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Camara de Embu das Artes - SP
Oficial Administrativo

LINGUA PORTUGUESA

Interpretacao de texto

Sinénimos, antdénimos, parénimos e homénimos. Sentido préprio e figurado
Ortografia Oficial

Pontuacéo

Acentuacéo grafica

Morfologia: adjetivo, advérbio, conjung¢ao, pronome, preposi¢cao, substantivo e verbo
(classificagao e emprego)

Concordancia

Colocagao pronominal
Exercicios
Gabarito

MATEMATICA

Numeros inteiros e racionais: operagdes e propriedades
Grandezas proporcionais. Regra de trés simples e composta
Porcentagem. Juros simples e compostos

Unidades de medida

Equacédo do 1° e 2° Grau

Resolugéo de situagdes-problema

Conceitos basicos de geometria: calculo de area e calculo de volume
Tabelas e graficos

Raciocinio Légico

Exercicios

Gabarito




CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Regimento Interno (RESOLUCAO N° 199, DE 11 DE DEZEMBRO DE 2014) da Cama-
ra Municipal de Embu das Artes

LEI ORGANICA DO MUNICIPIO DE EMBU DAS ARTES/SP

ESTATUTO E O REGIME JURIDICO DOS SERVIDORES PUBLICOS DO MUNICI-
PIO DE EMBU, DE SUAS AUTARQUIAS E FUNDACOES (LEI COMPLEMENTAR N°
137 DE 12 DE MARCO DE 2010)

Redacao Oficial. Aspectos Gerais. Identidade Visual. Atos Oficiais: Medidas, Sis-
tematica dos Instrumentos Normativos — artigos, paragrafos, incisos, alineas, ob-
servagoes gerais e encaminhamento. Elaboragcao de documentos; Normas Gerais

de Elaboracgao, siglas e acrbnimos, vicios de linguagem, hifen, destaques — italico,
aspas, negrito, maiusculas, minusculas, enumeracgdes, grafia de numerais, fecho para
comunicagdes, identificagdo do signatario, autoridades - forma de tratamento, abre-
viatura, vocativo, destinatario e envelope. Modelos de comunicagdes oficiais — espé-
cies, finalidades, assinaturas e estruturas: apostila, ata, carta, cartao de visita, circu-
lar, comunicagao interna, contrato, convénio, correio eletrénico, despacho, instrucao
normativa, nota informativa, nota técnica, oficio, ordem de servico, parecer, portaria,
regimento interno, resolugcéo. O padrao oficio. Aviso e Oficio. Memorando. Exposi¢cao
de Motivos

Nocdes basicas de arquivo
Principios basicos da administragao publica e servidores
Regras de hierarquia no servigo publico

Bibliografia referencial e sites para estudo do conteludo: Constituicdo da Republica
Federativa do Brasil — arts. 37, e 39 a 41

Manual de Redacao e de Atos Oficiais

Manual de Redacgao da Presidéncia da Republica
Exercicios

Gabarito

INFORMATICA

Utilizacao e configuracao do Sistema Operacional Windows (versdo 10 ou mais recen-
te), seus aplicativos embarcados (Bloco de Notas, Calculadora, Paint, WordPad, etc) e
configuragoes de periféricos (impressoras, monitores, etc)

Pacote Office 2010 ou versao mais recente (Microsoft Word, Microsoft Excel, Micro-
soft PowerPoint, Microsoft Outloook, etc)




Lingua Portuguesa

Definicao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que nada mais é do que as conclusdes
especificas. Exemplificando, sempre que nos € exigida a compreensdo de uma questdo em uma avaliagao,
a resposta sera localizada no préprio no texto, posteriormente, ocorre a interpretacéo, que é a leitura e a
conclusado fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensao textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender. Compreender um texto é apreender de forma objetiva a mensagem
transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual envolve a decodificagdo da mensagem que é feita pelo
leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu propodsito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretagao de Textos

E o entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por inducgao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apds a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacao de texto é subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacao de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretacédo de textos, analise a questao abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015
Portugués > Compreenséo e interpretagéo de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusao social.

“A Constituicdo garante o direito a educagéo para todos e a inclusao surge para garantir esse direito também
aos alunos com deficiéncias de toda ordem, permanentes ou temporarias, mais ou menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.
(A) Alinclusao social é garantida pela Constituicdo Federal de 1988.

(B) As leis que garantem direitos podem ser mais ou menos severas.
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Matematica

CONJUNTO DOS NUMEROS INTEIROS (2)

O conjunto dos numeros inteiros € denotado pela letra maiuscula Z e compreende os numeros inteiros
negativos, positivos e o zero.

Exemplo: Z = {4, -3,-2,-1,0,1,2, 3, 4...}

Z_n= {r —3r _2; _lf Or 1! 21 31' }

-3 1 0 1 3

\ 4

[ Nameros opostos [

IN € Z.

O conjunto dos numeros inteiros também possui alguns subconjuntos:

Z+={0,1, 2, 3, 4...}: conjunto dos numeros inteiros ndo negativos.

Z-={...-4, -3, -2, -1, 0}: conjunto dos numeros inteiros nao positivos.

Z*+={1, 2, 3, 4...}: conjunto dos numeros inteiros ndo negativos e n&o nulos, ou seja, sem o zero.
Z*-={... -4, -3, -2, -1}: conjunto dos numeros inteiros nao positivos e nao nulos.

Moédulo

O moédulo de um nUimero inteiro é a distancia ou afastamento desse numero até o zero, na reta numérica
inteira. Ele é representado pelo simbolo | |.

O médulo de 0 é 0 e indica-se |0] =0

O médulo de +6 € 6 e indica-se |+6| = 6

O mddulo de -3 é 3 e indica-se |-3| = 3

O mddulo de qualquer numero inteiro, diferente de zero, € sempre positivo.
Numeros Opostos

Dois numeros inteiros sdo considerados opostos quando sua soma resulta em zero; dessa forma, os pontos
que os representam na reta numérica estdo equidistantes da origem.

Exemplo: o oposto do numero 4 € -4, e o oposto de -4 é 4, pois 4 + (-4) = (-4) + 4 = 0. Em termos gerais, o
oposto, ou simétrico, de “a” é “-a”, e vice-versa; notavelmente, o oposto de zero é o proprio zero.

Origem
NUmerosinteiros negativos Numeros inteiros positivos
. A
e N

-1

ey =i
4 -3 -2 -1 0 1 2
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Conhecimentos Especificos

RESOLUGAO N° 199, DE 11 DE DEZEMBRO DE 2014.

“DISPOE SOBRE A REVOGAGCAO DA RESOLUGAO N° 178 DE 12 DE JUNHO DE 2008, E INSTITUI DE
IMEDIATO NOVA RESOLUGCAO "REGIMENTO INTERNO' E DA OUTRAS PROVIDENCIAS”.

FACO SABER QUE A CAMARA MUNICIPAL DA ESTANCIA TURISTICA DE EMBU DAS ARTES APROVOU
E EU, SANDOVAL SOARES PINHEIRO, PRESIDENTE, PROMULGO A SEGUINTE RESOLUGCAO:

REGIMENTO INTERNO E O CODIGO DE ETICA E DECORO PARLAMENTAR

Faco saber que a Camara Municipal de Embu das Artes aprovou e eu, SANDOVAL SOARES PINHEIRO,
Presidente da Camara Municipal de Embu das Artes, promulgo a seguinte Resolucao:

TiTULO |
DISPOSIGCOES PRELIMINARES
CAPITULOI
DO REGIMENTO INTERNO

Art. 1° Esta Resolugao institui o Regimento Interno da Camara Municipal de Embu das Artes que disciplina
os deveres, condutas e o t[abalho dos Vereadores, da Mesa, da Presidéncia, das Comissdes, do procedimento
legislativo, e o Cédigo de Etica e Decoro Parlamentar.

CAPITULO I
DA CAMARA MUNICIPAL

Art. 2° A Camara Municipal é Orgéo Legislativo do Municipio, composta por Vereadores eleitos e atribuicbes
fixadas em Lei Organica Municipal e tem sua sede no edificio localizado na Rua Marcelino Pinto Teixeira, 50 -
Parque Industrial.

Art. 3° A Mesa da Camara é o Orgéo Diretivo do Parlamento Municipal e o Presidente o seu representante
legal.

CAPITULO III
DA MESA

Art. 4° A Mesa sera composta pelo Presidente, Vice-Presidente, Primeiro, Segundo e Terceiro Secretarios.
(Redagao dada pela Resolugao n° 211/2016)

Paragrafo Unico - Na constituicio da Mesa e das Comissdes, é assegurada a representacdo dos Partidos,
exceto se o numero de vereadores, de algum modo, nao viabilizar tal composicao.

Art. 5° Para suprir a auséncia, impedimento ou licenca do Presidente, havera um Vice-Presidente eleito
juntamente com os membros da Mesa, ficando nos ultimos dois casos, investido na plenitude das respectivas
fungdes, substituindo o titular.

§ 1° O Vice-Presidente sucedera o Presidente no caso de vacancia ocorrida a qualquer tempo, durante o
mandato da Mesa, o mesmo ocorrendo com o Segundo Secretario, que sucedera o Primeiro Secretario.

§ 2° No caso de vacancia de cargos na Mesa, havera novo escrutinio para preenchimento dos cargos vagos,
respeitados os ajustes previstos no § 1°.

Art. 6° Imediatamente depois da posse, os Vereadores reunir-se-ao sob a Presidéncia do mais votado den-
tre os presentes e, havendo maioria absoluta dos membros da Camara, elegerao os componentes da Mesa,
que ficardo automaticamente empossados.

Paragrafo Unico - Ndo havendo nimero legal, o Vereador mais votado dentre os presentes permanecera na
Presidéncia e convocara sessdes diarias, até que seja eleita a Mesa.
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Informatica

WINDOWS 10

O Windows 10 é um sistema operacional desenvolvido pela Microsoft, parte da familia de sistemas
operacionais Windows NT. Langcado em julho de 2015, ele sucedeu o Windows 8.1 e trouxe uma série de
melhorias e novidades, como o retorno do Menu Iniciar, a assistente virtual Cortana, o navegador Microsoft
Edge e a funcionalidade de multiplas areas de trabalho. Projetado para ser rapido e seguro, o Windows 10 é
compativel com uma ampla gama de dispositivos, desde PCs e tablets até o Xbox e dispositivos IoT.

Operacgoes de iniciar, reiniciar, desligar, login, logoff, bloquear e desbloquear

Botao Iniciar

O Botéo Iniciar da acesso aos programas instalados no computador, abrindo o Menu Iniciar que funciona
como um centro de comando do PC.

l 6. Programas ] [ 7. Grupos ]

[ 1. Expandir
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[ 2. Conta

| 3. Pastas

4. Configuragdes

5. Ligar/Desligar

Menu Iniciar



