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Prefeitura de Uberlandia - MG
Profissional de Apoio Escolar

LINGUA PORTUGUESA

Fonologia: conceito; encontros vocalicos; digrafos; divisao silabica

Ortoépia; prosodia

Acentuacéao

Ortografia

Morfologia: estrutura e formagao das palavras

Classes de palavras

Sintaxe: termos da oragao; periodo composto; conceito e classificagdo das oragdes ..
Concordancia verbal e nominal

Pontuacao

Semantica: a significacdo das palavras no texto
Interpretacao de texto

Questodes

Gabarito

RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

Principio da regressdo ou reversdo

Légica dedutiva, argumentativa e quantitativa

Légica matematica qualitativa

Sequéncias logicas envolvendo numeros, letras e figuras
Regra de trés simples e compostas

Razdes especiais

Analise combinatdria e probabilidade

Progressdes aritmética e geométrica

Conjuntos: as relagdes de pertinéncia, inclusdo e igualdade; operagGes entre conjuntos, unido, intersecdo e
diferenga

Geometria plana e espacial
Trigonometria

Conjuntos numéricos
Equagdes de 12 e 22 graus
Inequagdes de 12 e 22 graus

Fungbes de 12 e 2° graus
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Geometria analitica
Matrizes, determinantes e sistemas lineares
Polindmios

Questoes

Gabarito

NOGOES DE INFORMATICA

Nocdes de sistemas de windows

Nocbes do processador de texto ms-word para windows
Nocbes da planilha de calculo ms-excel

Noc¢des basicas de banco de dados

Comunicacao de dados

Conceitos gerais de equipamentos e operacionalizagao
Conceitos basicos de internet

Questodes

Gabarito

LEGISLAGAO MUNICIPAL

Lei orgénica do municipio de uberlandia

Lei complementar municipal n° 040, de 05 de outubro de 1992, que dispde sobre o
estatuto dos servidores publicos do municipio de uberlandia

Decreto municipal n° 20.179, De 10 de fevereiro de 2023 - aprova o cédigo de ética do
servidor publico e da alta administragao municipal

Decreto municipal n°® 20.154, De 1° de fevereiro de 2023 - artigos 10 a 23
Questdes
Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

A importancia dos jogos e brincadeiras no desenvolvimento infantil
Diretrizes municipais da educacao especial de uberlandia
Educacéo inclusiva
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Integracdo escola-familia-comunidade

Lei complementar municipal n°® 040, de 5 de outubro de 1992 - arts. 163 E 164
Lei municipal n® 9.626, De 22 de outubro de 2007

Lei n° 8.069, De 13 de julho de 1990 - estatuto da crianga e do adolescente

Lei n°® 13.146, De 6 de julho de 2015 - lei brasileira de inclusdo da pessoa com defici-
énci 87

Nocbes de primeiros socorros

O atendimento aos alunos com deficiéncia e transtornos globais de desenvolvimento 130
O papel do profissional de apoio escolar

Orientacao a higiene e cuidados com a crianga e o adolescente

Tecnologia assistiva

Questodes

Gabarito

Maxi
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Lingua Portuguesa

A compreensao das diferencas entre fonética e fonologia é fundamental para o estudo da lingua portuguesa,
especialmente para aqueles que desejam aprofundar seus conhecimentos em Linguistica. Embora muitas vezes
sejam tratadas como sinbénimos, esses dois campos de estudo possuem abordagens e objetivos distintos. A
fonética dedica-se ao estudo dos sons da fala, analisando-os de maneira fisica e articulatoria. Por outro lado,
a fonologia preocupa-se com a forma como esses sons se organizam e se estruturam, atribuindo significado e
funcao dentro de um sistema linguistico.

Ao compreender a distingao entre fonética e fonologia, conseguimos identificar os elementos que compdem
a fala e a escrita, além de aprimorar nossa capacidade de interpretar e utilizar a lingua de forma eficaz. Esse
conhecimento é essencial ndo apenas para profissionais que trabalham diretamente com a linguagem, como
professores e escritores, mas também para estudantes e candidatos de concursos publicos, que precisam
dominar as regras e padrdes da lingua portuguesa.

FoONETICA

A fonética é o ramo da Linguistica que se dedica ao estudo dos sons da fala, focando na forma como eles
sdo produzidos, transmitidos e percebidos pelos falantes de uma lingua. Diferentemente da fonologia, que se
preocupa com a fungao e a organizagao dos sons no sistema linguistico, a fonética analisa os sons de forma
fisica e articulatdria, examinando os movimentos dos 6rgaos da fala, como os labios, a lingua, as cordas vocais
e o fluxo de ar.

» Definigcao e Objetivo da Fonética

De acordo com o Dicionario Houaiss, a fonética é “o estudo dos sons da fala de uma lingua”. Na pratica, isso
significa que a fonética investiga o processo de produgao dos sons, o que inclui a maneira como articulamos
as palavras, a vibragao das cordas vocais e a posi¢do dos labios e da lingua. Sua anadlise € essencialmente
concreta e se baseia nos aspectos fisicos envolvidos na produgéo sonora.

A fonética é dividida em trés subareas principais:

= Fonética articulatéria: Estuda como os sons da fala sdo produzidos pelos 6rgaos do aparelho fonador,
incluindo a boca, a lingua, os dentes e a laringe.

* Fonética acustica: Analisa as propriedades fisicas dos sons, como a frequéncia, a amplitude e a duracao
das ondas sonoras, ou seja, 0 som como um fendmeno fisico.

= Fonética auditiva: Investiga a forma como os sons sao percebidos e interpretados pelo sistema auditivo
humano.

» O Alfabeto Fonético Internacional (AFI)

Para representar os sons da fala de forma padronizada e precisa, a fonética utiliza o Alfabeto Fonético
Internacional (AFI), um sistema que associa simbolos especificos a cada som existente em qualquer lingua do
mundo. Esse alfabeto € amplamente empregado em estudos linguisticos, em dicionarios e na transcrigdo de
palavras, permitindo uma representacao clara e objetiva dos sons.

Por exemplo, a palavra “casa” é transcrita foneticamente como ['kaza], indicando cada som que compde a
palavra independentemente da grafia. Essa transcricao ajuda a evitar ambiguidades e a entender como 0s sons
séo efetivamente articulados.

EXEMPLOS E APLICAGOES PRATICAS

A fonética é utilizada em diversas areas, como a Fonoaudiologia, para corrigir problemas de fala, € no
aprendizado de idiomas, onde auxilia os estudantes a pronunciarem corretamente os sons de uma nova lingua.
Por exemplo, as palavras “coracao” e “coroacao” tém significados e grafias diferentes, mas apresentam sons
parecidos em algumas partes. Afonética, por meio de sua analise, consegue distinguir esses sons e representar

com preciséo a articulagao envolvida.

y//
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Raciocinio Logico-matematico

Principio da regressado é uma abordagem que visa encontrar um valor inicial requerido pelo problema com
base em um valor final fornecido. Em outras palavras, € um método utilizado para resolver problemas de
primeiro grau, ou seja, problemas que podem ser expressos por equagdes lineares, trabalhando de forma
inversa, ou “de tras para frente”.

Esteja atento:

Vocé precisa saber transformar algumas operacgdes:
Soma < a regressao ¢ feita pela subtracao.
Subtracao < a regressao é feita pela soma.

Multiplicagcao < a regresséo é feita pela divisao.
Divisdao < a regressao é feita pela multiplicacao

Exemplo:
1. SENAI

O sr. Altair deu muita sorte em um programa de capitalizagdo bancario. Inicialmente, ele apresentava um
saldo devedor X no banco, mas resolveu depositar 500 reais, o que cobriu sua divida e ainda lhe sobrou uma
certa quantia A. Essa quantia A, ele resolveu aplicar no programa e ganhou quatro vezes mais do que tinha,
ficando entdo com uma quantia B. Uma segunda vez, o sr. Altair resolveu aplicar no programa, agora a quantia
B que possuia, e novamente saiu contente, ganhou trés vezes o valor investido. Ao final, ele passou de devedor
para credor de um valor de R$ 3 600,00 no banco. Qual era o saldo inicial X do sr. Altair?

(A) -R$ 350,00.
(B) -R$ 300,00.

(C) -R$ 200,00.

(D) -R$ 150,00.

(E) -R$ 100,00.

Resolugao:

Devemos partir da ultima aplicacdo. Sabemos que a ultima aplicagao € 3B, logo:

3B = 3600 — B = 3600/3 — B = 1200

A 1° aplicagao resultou em B e era 4A: B = 4A — 1200 = 4A —- A=1200/4 — A= 300

A é o saldo que sobrou do pagamento da divida X com os 500 reais: A= 500 - X — 300 =500 - X —
-X =300 - 500 — -X =-200. (-1) — X = 200.

Como o valor de X representa uma divida representamos com o sinal negativo: a divida era de R$ -200,00.

Resposta: C.

S a
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Nocoes de Informatica

HARDWARE

O hardware sao as partes fisicas de um computador. Isso inclui a Unidade Central de Processamento (CPU),
unidades de armazenamento, placas mae, placas de video, memoria, etc.. Outras partes extras chamados
componentes ou dispositivos periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriadamente dentro de um computador, é necessario
que a funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico. Surge entdo a fungéo
do sistema operacional, que faz o intermédio desses componentes até sua funcgéo final, como, por exemplo,
processar os calculos na CPU que resultam em uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo
MP3 e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé ainda tera os
programas, que dao funcionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, € a estrutura que abriga os componentes principais de um
computador, como a placa-mae, processador, memaria RAM, e outros dispositivos internos. Serve para proteger
e organizar esses componentes, além de facilitar a ventilagao.

Gabinete

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é construida a estrutura de um computador. Uma
CPU funciona, basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para o CPU, que tem um
sistema proprio de “fila” para fazer os célculos mais importantes primeiro, e separar também os célculos entre
os nucleos de um computador. O resultado desses calculos é traduzido em uma agao concreta, como por
exemplo, aplicar uma edicao em uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor do PC, etc.
A velocidade de um processador esta relacionada a velocidade com que a CPU é capaz de fazer os calculos.

CPU

S a
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O Legislagao Municipal
8

LEI ORGANICA DO MUNICIiPIO DE UBERLANDIA/MG.

O Povo do Municipio de Uberlandia, consciente de que cumpre a todos contribuir para a formagéo de uma
sociedade com base na justica e na solidariedade como valores indispensaveis a convivéncia humana, sob a
protecao de Deus e por seus representantes eleitos, promulga a seguinte Lei Organica do Municipio:

TiTULO |
DO MUNICIPIO

CAPITULO |
DOS PRINCIiPIOS GERAIS

Art. 1° O Municipio de Uberlandia, Estado de Minas Gerais, integra, com autonomia politico-administrativa,
a Republica Federativa do Brasil, como participante do Estado Democratico de Direito, comprometendo-se a
respeitar, valorizar e promover seus fundamentos basicos:

| - a soberania;

Il - a cidadania;

Il - a dignidade da pessoa humana;

IV - os valores sociais do trabalho e da livre iniciativa;
V - o pluralismo politico.

Paragrafo Unico - Todo o poder emana do povo, que o exerce por meio de representantes eleitos, ou
diretamente, nos termos da Constituicao Federal e desta Lei Organica.

Art. 2° Sao poderes do Municipio, independentes e harmdnicos entre si, o Legislativo e o Executivo.

Paragrafo Unico - O Prefeito, o Vice-Prefeito eos Vereadores s&o eleitos para o mandato de quatro anos, na
forma estabelecida pela Constituicdo Federal.(Redagao dada pela Emenda a Lei Organica n° 24/2005)

CAPITULO I
DOS PRINCIiPIOS FUNDAMENTAIS
Art. 3° O Municipio de Uberlandia tem fundamento em sua autonomia e os seguintes objetivos prioritarios:
| - construir uma sociedade livre, justa e solidaria;

Il - promover o bem-estar de todos, sem preconceito de origem, raga, sexo, idade e quaisquer outras formas
de discriminacéo;

Il - combater a pobreza e a marginalizagéo e reduzir as desigualdades sociais;

IV - garantir, no &mbito de sua competéncia a efetividade dos direitos e garantias fundamentais da pessoa
humana;

V - promover adequado ordenamento territorial, de modo a assegurar a qualidade de vida de sua populagao
e a integracao urbano-rural,

VI - promover planos, programas e projetos de interesse dos segmentos mais carentes da sociedade;
VII - promover o desenvolvimento econémico com justa distribuicdo de renda entre todos os segmentos da

populacéo;

S a
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Conhecimentos Especificos

Jogos e brincadeiras desempenham um papel central no desenvolvimento infantil, oferecendo oportunidades
para o aprendizado, o crescimento fisico e a socializagdo. Além de serem atividades naturais e prazerosas para
as criangas, 0s jogos e as brincadeiras sdo fundamentais para o desenvolvimento cognitivo, motor, social e
emocional. integral das criangas.

A Importancia dos Jogos e Brincadeiras para o Desenvolvimento Infantil

Jogos e brincadeiras sdo muito mais do que simples atividades recreativas; eles sdo ferramentas poderosas
para o desenvolvimento das habilidades essenciais das criangas.

Desenvolvimento Cognitivo e Criatividade

Os jogos e brincadeiras estimulam o desenvolvimento cognitivo das criangas ao promoverem a resolugao
de problemas, o pensamento critico e a criatividade. Brincadeiras de construgdo, quebra-cabecas e jogos de
memoria, por exemplo, ajudam as criangas a desenvolver habilidades de raciocinio légico, planejamento e
estratégia. Além disso, a criatividade é incentivada através de brincadeiras simbdlicas e de faz de conta, onde
as criangas criam cenarios imaginarios e experimentam diferentes papéis.

Desenvolvimento Motor e Coordenagao

O desenvolvimento motor, tanto grosso quanto fino, é aprimorado através de brincadeiras que envolvem
movimento e manipulacao de objetos. Atividades como correr, pular, escalar, desenhar e construir fortalecem
0s musculos, melhoram a coordenacgéo e ajudam a desenvolver o controle motor fino. Esses movimentos s&o
essenciais para o crescimento fisico saudavel e para o desenvolvimento de habilidades fundamentais, como a
escrita.

Desenvolvimento Social e Emocional

Brincadeiras em grupo e jogos que envolvem interagdo social s&o cruciais para o desenvolvimento das
habilidades sociais e emocionais das criangas. Através dessas atividades, as criangas aprendem a compartilhar,
cooperar, seguir regras, resolver conflitos e entender as perspectivas dos outros. Além disso, jogos e brincadeiras
proporcionam um espago Seguro para as criangas expressarem suas emocgoes, experimentarem diferentes
papéis sociais e desenvolverem a empatia.

Tipos de Jogos e Brincadeiras

Existem diversos tipos de jogos e brincadeiras, cada um contribuindo de maneira unica para o desenvolvimento
infantil.

Brincadeiras Simbdlicas e de Faz de Conta

Brincadeiras simbdlicas, como brincar de casinha, de super-herdis ou de médicos, permitem que as
criangas explorem o mundo ao seu redor e experimentem diferentes papéis e cenarios. Essas brincadeiras sao
fundamentais para o desenvolvimento da linguagem, da criatividade e do entendimento social, pois as criancas
aprendem a interpretar e dar significado a objetos e acgoes.

Jogos de Regras e Competicao

Jogos de regras, como jogos de tabuleiro, cartas e esportes, ensinam as criangas a seguir normas,
desenvolver estratégias e lidar com a competicdo. Esses jogos ajudam a promover o pensamento légico, a
concentracao e a paciéncia, além de ensinar a importancia de respeitar os outros e jogar de forma justa, mesmo

em situacdes competitivas.
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