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Camara Municipal de Tatui - SP
Agente Legislativo de Gestdo — Técnico em Tecnologia da Informa-
cao

LINGUA PORTUGUESA

Leitura e interpretagao de diversos tipos de textos (literarios e nao literarios)
Sinénimos e anténimos. Sentido proprio e figurado das palavras
Pontuacao

Classes de palavras: substantivo, adjetivo, numeral, pronome, verbo, advérbio, prepo-
sicao e conjungao: emprego e sentido que imprimem as relagdes que estabelecem ...

Concordancia verbal e nominal
Regéncia verbal € nominal
Colocagao pronominal

Questoes
Gabarito

MATEMATICA

Resolucéo de situagdes-problema, envolvendo: adi¢do, subtracdo, multiplicacéo, di-
visdo, potenciagcao ou radiciagdo com numeros racionais, nas suas representacoes
fracionaria ou decimal

Minimo multiplo comum e maximo divisor comum

Razéao e proporgao

Regra de trés simples ou composta

Porcentagem

Equacgdes do 10 ou do 20 graus

Sistema de equacbes do 10 grau

Grandezas e medidas — quantidade, tempo, comprimento, superficie, capacidade e

Relacao entre grandezas — tabela ou grafico
Tratamento da informacao — média aritmética simples

Noc¢des de geometria — forma, angulos, area, perimetro, volume, teoremas de pitago-
ras ou de tales

Questoes
Gabarito
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Lei organica do municipio de tatui, lei n® 2.156, De 5 de abril de 1990

Regimento interno da camara municipal de tatui, resolucao n° 2, de 28 de novembro
de 2006

Questodes
Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Arquitetura de computadores. Principio de funcionamento do microcomputador; micro
processadores, memorias, placas de rede e placas de video. Principio de funciona-
mento de memorias, pontes e bios; portas de comunicacgao: usb do microcomputador.
Periféricos: monitor de video, teclado, mouse, impressora, discos rigidos, pendrive,
ssd. Drivers: de dispositivos internos e externos ao microcomputador, conexao fisica
e instalacdo de equipamentos internos, conexao fisica e instalagdo de equipamentos
externos (impressora local e de rede, monitor, projetor de multimidia e disco externo).
Instalacdo e manutencao de periféricos: impressorascanner, teclado e mouse

Manutencao de equipamentos tipo ibm-pc (desktop e notebook). Montagem e manu-
tencdo de microcomputadores: tensao elétrica e eletricidade estatica; manuseio de
componentes eletronicos. Procedimentos de segurancga para a instalacéo de equipa-

mentos externos e internos ao microcomputador
Sistema operacional windows 10 ou superior e gnu/linux

Instalagdo e organizacéo de programas: direitos e licengas de programas. Manuten-
¢ao de arquivos, obtencéao e instalagao de drivers e dispositivos. Operacao, instalagao
e desinstalacdo de programas: procedimento para instalagdo de sistemas operacio-
nais e aplicativos, programas antivirus, restauracédo de documentos e sistemas

Internet: conceitos gerais e protocolos de rede
Manutencao: desfragmentacao de disco e restauragao de sistema (no ambiente win-

Redes de computadores: tipos de rede: lan e wan. Sistemas de comunicacédo e meios
de transmisséo: par trangado, fibra optica, wi-fi. Componentes de rede: repetidores,
hubs, switches, roteadores e placas de redes. Padroes de rede: ethernet, fast ether-
net, gigabit ethernet e ffdi. Protocolos de comunicacgao e tcp/ip. Interconexao de redes:
enderecamento de redes (enderegcamento ip) e mascara de sub-redes. Nogdes de sis-
temas operacionais para redes e servigos: ponto a ponto e cliente/servidor. Montagem
de cabo: par trangado com conector rj-45

Configuracao de uma rede: windows, linux

Configuracédo de aplicacao e servigos para redes: navegadores, correio eletrbnico,
arquivos na nuvem etc

Conhecimentos de microsoft active directory. Conhecimentos de ambiente de dominio
microsoft windows

Aplicacao de politica de grupo windows server (gpos)
Conhecimento de linguagens de programacéao: phython, node.Js, php, csharp, javas-
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Conhecimento de banco de dados: ms sql server, mysql/mariadb e postgres
Questbdes
Gabarito
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Lingua Portuguesa

A compreenséo e a interpretacéo de textos sdo habilidades essenciais para que a comunicag¢ao alcance seu
objetivo de forma eficaz. Em diversos contextos, como na leitura de livros, artigos, propagandas ou imagens,
€ necessario que o leitor seja capaz de entender o contetdo proposto e, além disso, atribuir significados mais
amplos ao que foi lido ou visto.

Para isso, é importante distinguir os conceitos de compreenséo e interpretacdo, bem como reconhecer que
um texto pode ser verbal (composto por palavras) ou ndo-verbal (constituido por imagens, simbolos ou outros
elementos visuais).

Compreender um texto implica decodificar sua mensagem explicita, ou seja, captar o que esta diretamente
apresentado. Ja a interpretagao vai além da compreenséo, exigindo que o leitor utilize seu repertério pessoal e
conhecimentos prévios para gerar um sentido mais profundo do texto. Dessa forma, dominar esses dois proces-
sos € essencial n&o apenas para a leitura cotidiana, mas também para o desempenho em provas e concursos,
onde a analise de textos e imagens é frequentemente exigida.

Essa distingao entre compreensao e interpretacao € crucial, pois permite ao leitor ir além do que esta expli-
cito, alcancando uma leitura mais critica e reflexiva.

— Conceito de Compreensao

A compreensao de um texto é o ponto de partida para qualquer analise textual. Ela representa o processo de
decodificagdo da mensagem explicita , ou seja, a habilidade de extrair informagdes diretamente do conteudo
apresentado pelo autor, sem a necessidade de agregar inferéncias ou significados subjetivos. Quando com-
preendemos um texto, estamos simplesmente absorvendo o que esta dito de maneira clara, reconhecendo os
elementos essenciais da comunicagéo, como o tema , os fatos e os argumentos centrais.

A Compreensao em Textos Verbais

Nos textos verbais , que utilizam a linguagem escrita ou falada como principal meio de comunicacao, a com-
preensao passa pela habilidade de ler com atengao e reconhecer as estruturas linguisticas. Isso inclui:

— Vocabulario : O entendimento das palavras usadas no texto é fundamental. Palavras desconhecidas po-
dem comprometer a compreensao, tornando necessario o uso de dicionarios ou ferramentas de pesquisa para
esclarecer o significado.

— Sintaxe: A maneira como as palavras estdo organizadas em frases e paragrafos também influencia o pro-
cesso de compreensao. Sentengcas complexas, inversoes sintaticas ou o uso de conectores como conjungdes
e preposi¢des requerem atengao redobrada para garantir que o leitor compreenda as relagdes entre as ideias.

— Coesao e coeréncia: sdo dois pilares essenciais da compreensao. Um texto coeso é aquele cujas ideias
estdo bem conectadas, e a coeréncia se refere a légica interna do texto, onde as ideias se articulam de maneira
fluida e compreensivel.

] Ao realizar a leitura de um texto verbal, a compreensao exige a decodificagdo de todas essas estruturas.
E a partir dessa leitura atenta e detalhada que o leitor podera garantir que absorveu o conteudo proposto pelo
autor de forma plena.

A Compreensao em Textos Nao-Verbais

Além dos textos verbais, a compreensao se estende aos textosnao-verbais , que utilizam simbolos, ima-
gens, graficos ou outras representagdes visuais para transmitir uma mensagem. Exemplos de textos nao-ver-
bais incluem obras de arte, fotografias, infograficos e até gestos em uma linguagem de sinais.
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Q Matematica

A habilidade de resolver problemas matematicos é aprimorada através da pratica e do entendimento dos
conceitos fundamentais. Neste contexto, a manipulacdo de numeros racionais, seja em forma fracionaria ou
decimal, mostra-se como um aspecto essencial. Afamiliaridade com essas representacdes numéricas e a capa-
cidade de transitar entre elas sdo competéncias essenciais para a resolugdo de uma ampla gama de questdes
matematicas. Vejamos alguns exemplos:

01. (Camara Municipal de Sao José dos Campos/SP — Analista Técnico Legislativo — Designer Gra-
fico — VUNESP) Em um condominio, a caixa d’agua do bloco A contém 10 000 litros a mais de agua do que a
caixa d’agua do bloco B. Foram transferidos 2 000 litros de agua da caixa d’agua do bloco A para a do bloco B,
ficando o bloco A com o dobro de agua armazenada em relagdo ao bloco B. Apds a transferéncia, a diferenca
das reservas de agua entre as caixas dos blocos A e B, em litros, vale

(A) 4 000.
(B) 4 500.
(C) 5 000.
(D) 5 500.
(E) 6 000.

Resolugao:

A=B+10000 (1)

Transferidos: A— 2000 = 2.B, ou seja, A=2.B+2000 ()
Substituindo a equacao ( Il ) na equacéo ( | ), temos:
2.B +2000 =B + 10000

2.B - B =10000 - 2000

B = 8000 litros (no inicio)

Assim, A = 8000 + 10000 = 18000 litros (no inicio)
Portanto, apés a transferéncia, fica:

A =18000 — 2000 = 16000 litros

B’ = 8000 + 2000 = 10000 litros

Por fim, a diferenca é de : 16000 — 10000 = 6000 litros

Resposta: E.

02. (EBSERH/ HUSM/UFSM/RS - Analista Administrativo — AOCP) Uma revista perdeu 1/5 dos seus
200.000 leitores.

Quantos leitores essa revista perdeu?
(A) 40.000.
(B) 50.000.
(C) 75.000.
(D) 95.000.
(E) 100.000.
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Legislagao

LEI ORGANICA DO MUNICIiPIO DE TATUI.

TiTULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

CAPITULO |
DA ORGANIZACAO MUNICIPAL

Art. 1° O Municipio de Tatui, parte integrante da Republica Federativa do Brasil e do Estado de Sao Paulo,
exerce a autonomia politica, legislativa, administrativa e financeira que Ihe é assegurada pela Constituicao
Federal, nos termos desta Lei Organica.

§ 1° O exercicio das competéncias municipais tera por objetivo a realizagao concreta do bem estar, da
seguranca e do progresso dos habitantes do Municipio, e far-se-a, quando for o caso, em cooperagao com 0s
Poderes Publicos Federais, Estaduais e Municipais, na busca do interesse geral.

§ 2° Toda agdo municipal visara salvaguardar os direitos fundamentais, expressa ou implicitamente,
garantidos na Constituicdo Federal.

Art. 2° Sao Poderes do Municipio, independentes e harménicos entre si, o Legislativo e o Executivo.
§ 1° E vedado a qualquer dos Poderes delegar atribuicdes.

§ 2° O cidadéo investido na funcdo de um dos Poderes ndo podera exercer a de outro, salvo as excegoes
constantes desta Lei Organica.

Art. 3° Sao simbolos do Municipio, a bandeira, o hino e o braséo definidos por lei e representativos de sua
cultura e historia.

Art. 4° Constituem bens do Municipio todas as coisas moveis e imoveis, direitos e agdes que, a qualquer
titulo, Ihe pertengcam.

CAPITULO I
DA COMPETENCIA DO MUNICIPIO

SEGAO |
DA COMPETENCIA PRIVATIVA

Art. 5° Compete ao Municipio prover a tudo quanto diga respeito ao seu peculiar interesse e ao bem-estar
de sua populagéo, cabendo-lhe, privativamente, dentre outras, as seguintes atribuigdes:

| - legislar sobre assunto de interesse local;
Il - suplementar a legislagao federal e estadual, no que couber;

lll - elaborar e executar o Plano Diretor de Desenvolvimento Integrado, conforme diretrizes gerais fixadas
em lei federal;

IV - criar, organizar e suprimir distritos, observadas a legislagao estadual;

V - manter, com a cooperacao técnica e financeira da Unido e do Estado, programas de educacgao pré-
escolar, educacao especial e ensino fundamental;

VI - elaborar o orgamento, prevendo a receita e fixando a despesa, com base em planejamento adequado;
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Conhecimentos Especificos

HARDWARE

O hardware sao as partes fisicas de um computador. Isso inclui a Unidade Central de Processamento (CPU),
unidades de armazenamento, placas mae, placas de video, memoria, etc.. Outras partes extras chamados
componentes ou dispositivos periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriadamente dentro de um computador, é necessario
que a funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico. Surge entdo a fungéo
do sistema operacional, que faz o intermédio desses componentes até sua funcgéo final, como, por exemplo,
processar os calculos na CPU que resultam em uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo
MP3 e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé ainda tera os
programas, que dao funcionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, € a estrutura que abriga os componentes principais de um
computador, como a placa-mae, processador, memaria RAM, e outros dispositivos internos. Serve para proteger
e organizar esses componentes, além de facilitar a ventilagao.

Gabinete

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é construida a estrutura de um computador. Uma
CPU funciona, basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para o CPU, que tem um
sistema proprio de “fila” para fazer os célculos mais importantes primeiro, e separar também os célculos entre
0s nucleos de um computador. O resultado desses calculos € traduzido em uma agao concreta, como por
exemplo, aplicar uma edicao em uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor do PC, etc.
A velocidade de um processador esta relacionada a velocidade com que a CPU é capaz de fazer os calculos.
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