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LINGUA PORTUGUESA

Elementos de construcao do texto e seu sentido: género do texto (literario e nao litera-
rio, narrativo, descritivo e argumentativo)

Interpretacao e organizacéo interna
Semantica: sentido e emprego dos vocabulos; campos semanticos

Emprego de tempos e modos dos verbos na lingua portuguesa. Mecanismos de flexao
dos nomes e verbos

Morfologia: reconhecimento, emprego e sentido das classes gramaticais
Processos de formacao palavras

Sintaxe: frase, oracao e periodo; termos da oracao; processos de coordenacao e su-
bordinacao

Concordancia nominal e verbal

Transitividade e regéncia de nomes e verbos

Padrées gerais de colocagao pronominal na lingua portuguesa
Mecanismos de coesao textual

Ortografia

Acentuacéo grafica

Emprego do sinal indicativo de crase

Pontuacao

Estilistica: figuras de linguagem

Reescritura de frases: substituicao, deslocamento, paralelismo
Variagao linguistica: norma padrao

Questodes

Gabarito

RACIOCINIO LOGICO MATEMATICO

Proposigdes, conectivos, equivaléncias logicas, quantificadores e predicados
Conjuntos e suas operagoes, diagramas

Numeros inteiros, racionais e reais e suas operacdes

Proporcionalidade direta e inversa

Porcentagem




Medidas de comprimento, area, volume, massa e tempo

Estrutura l6gica de relacbes arbitrarias entre pessoas, lugares, objetos ou eventos
ficticios; dedugao de novas informacdes das relacdes fornecidas e avaliagdo das con-
dicoes usadas para estabelecer a estrutura daquelas relacées. formacao de conceitos,
discriminacao de elementos

Compreensao e analise da l6gica de uma situacéo, utilizando as fungdes intelectuais:
raciocinio verbal, raciocinio matematico, raciocinio sequencial, reconhecimento de pa-
drdes, orientagdo espacial e temporal

Compreensao de dados apresentados em graficos e tabelas
Problemas de contagem e no¢des de probabilidade

Geometria basica: angulos, triangulos, poligonos, distancias, proporcionalidade, peri-
metro e area

Nocoes de estatistica: média, moda, mediana e desvio padrao
Problemas de légica e raciocinio

Questdes

Gabarito

INFORMATICA BASICA PARA DESENVOLVIMENTO DAS
PRATICAS EDUCATIVAS

Utilizacdo de diferentes linguagens midiaticas para desenvolvimento das praticas edu-
cativas

Apropriagao tecnolégica
Compreensao dos usos das tecnologias e da cultura digital no cotidiano escolar

Promocao de praticas pedagdgicas, reflexivas, colaborativas e dialdgicas utilizando
recursos tecnologicos

Papel e uso das Tecnologias da Informagao e Comunicagao
Letramento digital

Uso da tecnologia para ensinar, aprender e pesquisar
Questodes

Gabarito

LEGISLAGAO EDUCACIONAL

Constituicao federal de 1988 - capitulo iii, se¢do i - da educacao
Lei n®9.394/1996 - Lei de diretrizes e bases da educag&o nacional (Idb) e suas altera-

Lei n° 13.005/2014 - Plano nacional de educacao (pne)
Resolugao cne/cp n° 02/2017, institui a base nacional comum curricular (bncc)
Lei federal n° 8.069/1990 — Estatuto da crianca e do adolescente




Lei n°® 13.146/2015 - Lei brasileira de inclusdo da pessoa com deficiéncia (estatuto da
pessoa com deficiéncia)

Leis federais n°® 10.639/03 E 11.645/2008 — Histéria e cultura afro-brasileira e indige-

Parametros curriculares nacionais (pcn’s): orientagdes didaticas, natureza, objetivos e
conteudos propostos

Questoes
Gabarito

FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS

Concepgdes e tendéncias pedagogicas contemporaneas
Relagdes socioeconbmicas e politico-culturais da educagao

Educacéo em direitos humanos, democracia e cidadania

A funcgéo social da escola

Inclusdo educacional e respeito a diversidade

Diretrizes curriculares nacionais para a educacgao basica
Didatica e organizagao do ensino

Saberes, processos metodoldgicos e avaliagdo da aprendizagem

Novas tecnologias da informacéo e comunicacéo e suas contribuicbes para a pratica
pedagdgica

Projeto politico-pedagdgico da escola e o compromisso com a qualidade social do
ensino

Questoes
Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Pedagogia da infancia, as diferentes dimensdes humanas, direitos da infancia
Didatica e metodologia do ensino em anos iniciais

Alfabetizacao e letramento

Linguagem oral e escrita

Producgao de textos

Precursores e seguidores da literatura infantil no brasil
Alfabetizacao e letramento

Processos cognitivos na alfabetizagao

A construcao e desenvolvimento da leitura e escrita

A formacao do pensamento logico da crianca

O ambiente alfabetizador e as dificuldades de aprendizagem

A alfabetizagao nos diferentes momentos histéricos




Lingua Portuguesa

Definigoes e diferenciacao: tipos textuais e géneros textuais sdo dois conceitos distintos, cada um com
sua propria linguagem e estrutura. Os tipos textuais se classificam em razdo da estrutura linguistica, enquanto
0s géneros textuais tém sua classificagao baseada na forma de comunicagao.

Dessa forma, os géneros séo variedades existentes no interior dos modelos pré-estabelecidos dos tipos
textuais. A definicdo de um género textual é feita a partir dos conteudos tematicos que apresentam sua estrutura
especifica. Logo, para cada tipo de texto, existem géneros caracteristicos.

Como se classificam os tipos e os géneros textuais

As classificagdes conforme o género podem sofrer mudangas e sdo amplamente flexiveis. Os principais
géneros sao: romance, conto, fabula, lenda, noticia, carta, bula de medicamento, cardapio de restaurante, lista
de compras, receita de bolo, etc.

Quanto aos tipos, as classificagbes sao fixas, definem e distinguem o texto com base na estrutura e nos
aspectos linguisticos.

Os tipos textuais sao: narrativo, descritivo, dissertativo, expositivo e injuntivo. Resumindo, os géneros textuais
sdo a parte concreta, enquanto as tipologias integram o campo das formas, ou seja, da teoria. Acompanhe
abaixo os principais géneros textuais e como eles se inserem em cada tipo textual:

Texto narrativo: esse tipo textual se estrutura em apresentacao, desenvolvimento, climax e desfecho. Esses
textos se caracterizam pela apresentacao das ag¢des de personagens em um tempo e espacgo determinado. Os
principais géneros textuais que pertencem ao tipo textual narrativo sdo: romances, novelas, contos, crénicas e
fabulas.

Texto descritivo: esse tipo compreende textos que descrevem lugares, seres ou relatam acontecimentos.
Em geral, esse tipo de texto contém adjetivos que exprimem as emogdes do narrador, e, em termos de géneros,
abrange diarios, classificados, cardapios de restaurantes, folhetos turisticos, relatos de viagens, etc.

Texto expositivo: corresponde ao texto cuja funcao € transmitir ideias utilizando recursos de definigao,
comparagao, descricao, conceituagao e informagao. Verbetes de dicionario, enciclopédias, jornais, resumos
escolares, entre outros, fazem parte dos textos expositivos.

Texto argumentativo: os textos argumentativos tém o objetivo de apresentar um assunto recorrendo a
argumentacoes, isto é, caracteriza-se por defender um ponto de vista. Sua estrutura € composta por introducao,
desenvolvimento e conclusdo. Os textos argumentativos compreendem os géneros textuais manifesto e abaixo-
assinado.

Texto injuntivo: esse tipo de texto tem como finalidade orientar o leitor, ou seja, expor instru¢des, de forma
que o emissor procure persuadir seu interlocutor. Em raz&o disso, o emprego de verbos no modo imperativo €
sua caracteristica principal. Pertencem a este tipo os géneros bula de remédio, receitas culinarias, manuais de
instrucdes, entre outros.

Texto prescritivo: essa tipologia textual tem a fungao de instruir o leitor em relagédo ao procedimento. Esses
textos, de certa forma, impedem a liberdade de atuacgao do leitor, pois decretam que ele siga o que diz o texto.
Os géneros que pertencem a esse tipo de texto sdo: leis, clausulas contratuais, editais de concursos publicos.

//\\



//a

Q Raciocinio Légico Matematico

PROPOSICAO

Conjunto de palavras ou simbolos que expressam um pensamento ou uma ideia de sentido completo. Elas
transmitem pensamentos, isto €, afirmam fatos ou exprimem juizos que formamos a respeito de determinados
conceitos ou entes.

Valores légicos

Sao os valores atribuidos as proposigdes, podendo ser uma verdade, se a proposicao € verdadeira (V), e
uma falsidade, se a proposicao é falsa (F). Designamos as letras V e F para abreviarmos os valores l6gicos
verdade e falsidade respectivamente.

Com isso temos alguns aximos da légica:

— PRINCIPIO DA NAO CONTRADIGAO: uma proposicdo ndo pode ser verdadeira E falsa ao mesmo tem-
po.

— PRINCIPIO DO TERCEIRO EXCLUIDO: toda proposicdo OU é verdadeira OU & falsa, verificamos sempre
um desses casos, NUNCA existindo um terceiro caso.

“Toda proposi¢cao tem um, e somente um, dos valores, que sado: V ou F.”

Classificagdo de uma proposicao

Elas podem ser:

* Senteng¢a aberta: quando n&o se pode atribuir um valor l6gico verdadeiro ou falso para ela (ou valorar a
proposigao!), portanto, ndo é considerada frase logica. Sao consideradas sentengas abertas:

- Frases interrogativas: Quando sera prova? - Estudou ontem? — Fez Sol ontem?
- Frases exclamativas: Gol! — Que maravilhoso!
- Frase imperativas: Estude e leia com atengéo. — Desligue a televisao.

- Frases sem sentido légico (expressdes vagas, paradoxais, ambiguas, ...): “esta frase é falsa” (expressao
paradoxal) — O cachorro do meu vizinho morreu (expressao ambigua) — 2 + 5+ 1

« Sentenca fechada: quando a proposicdo admitir um UNICO valor l6gico, seja ele verdadeiro ou falso,
nesse caso, sera considerada uma frase, proposicao ou sentenga ldgica.
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Q Informatica Basica para Desenvolvimento das Praticas Educativas

Aintegracéo da tecnologia no ambiente educacional € um fenémeno que tem transformado o modo como o
ensino é conduzido. Nos ultimos anos, o desenvolvimento das tecnologias digitais trouxe novas possibilidades
para a pratica educativa, e as linguagens midiaticas tém se destacado como ferramentas fundamentais para
enriquecer esse processo. O uso de midias no ambiente escolar ndo é algo recente, mas a variedade e a sofisti-
cacao com que elas podem ser aplicadas hoje oferece um vasto campo de inovacdes pedagdgicas.

As linguagens midiaticas englobam diversas formas de comunicagdo que vao além do texto tradicional,
como videos, imagens, sons e até mesmo elementos interativos. A educacao, por sua vez, esta cada vez mais
cercada por essas linguagens que fazem parte do cotidiano dos alunos. Dessa forma, os educadores sao de-
safiados a incorporar esses recursos nas praticas de ensino, de modo a tornar o aprendizado mais dinamico,
interativo e adequado a realidade atual.

Linguagens Midiaticas na Educagao: Conceito e Classificagao

As linguagens midiaticas referem-se as diversas formas de comunicag¢ao que utilizam meios e ferramentas
especificas para transmitir informagdes e conteludos. Na educacgao, essas linguagens podem assumir diferentes
formatos, como textos escritos, imagens, videos, podcasts, infograficos, simulagdes interativas, entre outros. A
combinacdo desses formatos oferece uma experiéncia de aprendizado mais rica e engajante para os alunos.

Podemos classificar as linguagens midiaticas em algumas categorias principais, conforme seu formato e
fungao no processo educacional:

- Linguagem Textual: Tradicionalmente utilizada em livros e artigos, a linguagem textual permanece essen-
cial na educacao, sendo a base para leituras, redagdes e discussdes tedricas. Com o avango da tecnologia, sur-
giram novas formas de textos, como hipertextos e e-books, que permitem uma interagdo maior com o conteudo.

- Linguagem Visual: Imagens, fotografias, graficos e diagramas s&o exemplos de midias visuais que facili-
tam a compreensdo de conteudos complexos, como dados cientificos e histéricos. Infograficos e mapas con-
ceituais sdo amplamente utilizados para sintetizar informacgoes.

- Linguagem Audiovisual: Videos e animacgdes tém ganhado espaco como ferramentas educacionais poder-
osas. Plataformas como YouTube e Vimeo oferecem uma vasta gama de recursos audiovisuais que podem ser
utilizados em sala de aula para ilustragdes praticas de conceitos abstratos.

- Linguagem Sonora: Podcasts, audios e musicas podem ser utilizados como fontes de aprendizado, prin-
cipalmente em disciplinas que exigem muita interpretacao, como linguas, literatura e histéria.

- Linguagem Interativa: Softwares e plataformas interativas, como jogos educativos e simuladores, per-
mitem que os alunos aprendam por meio de experiéncias praticas e de imersdao no conteudo. Ferramentas
como o Kahoot e simuladores de fisica ou quimica sédo exemplos dessa linguagem aplicada ao ensino.

Adiversidade dessas linguagens permite que o professor escolha aquelas que mais se adequam ao perfil da
turma e ao conteudo que esta sendo ministrado. Além disso, a combinac¢ao de diferentes linguagens contribui
para atender aos diversos estilos de aprendizagem, aumentando a eficacia do ensino.

Beneficios da Utilizagao de Multiplas Linguagens

A utilizacdo de diferentes linguagens midiaticas no contexto educativo traz uma série de beneficios. Em
primeiro lugar, promove uma aprendizagem mais ativa, pois os alunos n&o ficam apenas como receptores
passivos de informacao, mas interagem de forma mais direta com o conteudo. Por exemplo, um video sobre a
Segunda Guerra Mundial pode ser acompanhado de imagens reais, mapas interativos e relatos sonoros, o que
proporciona uma compreensao mais profunda do tema.
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O Legislagdao Educacional
.

— Educacao

A educacao é tratada nos artigos 205 a 214, da Constituicdo. Constituindo-se em um direito de todos e um
dever do Estado e da familia, a educacao visa ao desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificagao para o trabalho.

— Organizagao dos Sistemas de Ensino

Prevé o Art. 211, da CF, que: A Uni&o, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios organizarao em regime
de colaboracao seus sistemas de ensino.

ENTE FEDERADO AMBITO DE ATUAGAO (PRIORITARIA)
Uniao Ensino superior e técnico
Estados e DF Ensino fundamental e médio
Municipios Educagao infantil e ensino fundamental

https://webcache.googleusercontent.com/search?q=cache:Zf8RGtlpQiwJ:https.//www.grancursosonline.
com.br/download-demonstrativo/download-aula-pdf-demo/codigo/47mLWGgdrdc%253D+&cd=3&hI=p-
t-BR&ct=cInk&gl=b

TiTULO VI
DA ORDEM SOCIAL

CAPITULO III
DA EDUCAGAO, DA CULTURA E DO DESPORTO

SEGAO |
DA EDUCACAO

Art. 205. A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, sera promovida e incentivada com
a colaboragao da sociedade, visando ao pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da
cidadania e sua qualificacao para o trabalho.

Art. 206. O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:
| - igualdade de condi¢des para o acesso € permanéncia na escola;
Il - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar o pensamento, a arte e o saber;

Il - pluralismo de idéias e de concepgdes pedagogicas, e coexisténcia de instituicdes publicas e privadas
de ensino;

IV - gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

V - valorizagao dos profissionais da educagao escolar, garantidos, na forma da lei, planos de carreira, com
ingresso exclusivamente por concurso publico de provas e titulos, aos das redes publicas; (Redagao dada pela
Emenda Constitucional n° 53, de 2006) (Vide Lei n® 14.817, de 2024)

| — | —



Fundamentos Pedagégicos

As concepgdes pedagogicas contemporaneas refletem as diversas correntes de pensamento que influen-
ciaram a educagao ao longo dos anos, sendo fruto de debates filosdéficos, psicoldgicos, politicos e sociais. No
contexto atual, essas tendéncias se adaptam as necessidades de uma sociedade em constante transformacao,
buscando formar individuos criticos, criativos e socialmente engajados.

1. Tendéncia Progressista Liberal (ou Escola Nova)

Atendéncia progressista liberal, também conhecida como Escola Nova, representa uma mudanga significa-
tiva nas concepgdes educacionais tradicionais, rompendo com a educagao autoritaria e centrada no professor,
tipica da pedagogia tradicional. Originada no final do século XIX e consolidada no século XX, essa abordagem
tem como principal expoente o fildsofo e pedagogo americano John Dewey, cuja obra influenciou profundamen-
te o pensamento pedagdgico em diversas partes do mundo.

Caracteristicas Principais

1. Centralidade no aluno: A Escola Nova propde que o processo educativo deve ser focado no aluno, suas
experiéncias e interesses. O estudante é visto como sujeito ativo da aprendizagem, e ndo como mero receptor
de informacdes. A ideia é que a educacao parta das necessidades e vivéncias do educando, promovendo uma
formacao integral.

2. Aprendizagem pela experiéncia: Inspirada pelo pragmatismo, a Escola Nova defende que o conheci-
mento deve ser construido através da experiéncia pratica. Dewey sustentava que o aprendizado é mais eficaz
quando o aluno esta envolvido ativamente em situagdes que exigem reflexao, experimentacao e resolucao de
problemas.

3. Ambiente democratico e colaborativo: O ambiente escolar, segundo essa tendéncia, deve ser partici-
pativo e democratico. O professor assume o papel de mediador, orientando os alunos no processo de constru-
cao do conhecimento, ao invés de atuar como autoridade absoluta. A relagédo entre professor e aluno deve ser
horizontal, favorecendo o dialogo e a cooperagao.

4. Curriculo flexivel e interdisciplinar: Na Escola Nova, o curriculo nao é rigido e pré-definido, mas adap-
tavel as necessidades e interesses dos estudantes. Ele ¢ interdisciplinar, integrando diferentes areas do conhe-
cimento e promovendo uma visao mais ampla e conectada da realidade.

5. Desenvolvimento integral: A educacéo deve visar o desenvolvimento integral do aluno, considerando
nao apenas os aspectos cognitivos, mas também os emocionais, sociais e fisicos. Aformacao do individuo deve
ir além do simples dominio de conteudos académicos, abrangendo a capacidade de viver em sociedade e agir
de forma ética e critica.

Influéncias Tedricas

Atendéncia progressista liberal se apoia em varias correntes filoséficas e psicoldgicas. Além de John Dewey,
destacam-se as contribuicdes de Jean Piaget e Maria Montessori, que trouxeram importantes reflexdes sobre
o desenvolvimento cognitivo e a aprendizagem na infancia.

- John Dewey defendia que a escola deve ser um microcosmo da sociedade, onde os alunos aprendem a
partir de atividades que simulam situagdes reais, preparando-os para a vida em comunidade.

- Jean Piaget, com sua teoria do desenvolvimento cognitivo, reforgou a importancia de considerar as etapas
de desenvolvimento das criangas na organizagao do ensino.
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Conhecimentos Especificos

A pedagogia da infancia € uma disciplina que vai além da mera transmissédo de conhecimento, envolvendo
uma compreensdo profunda das dimensdes humanas, respeito pelos direitos da infancia, a promocgao da
recreagao e a atengdo cuidadosa ao desenvolvimento integral da crianga. A pedagogia da infancia néo se
limita apenas a transmissao de informacoes; ela envolve uma compreensao profunda das dimensdes humanas
gue moldam o desenvolvimento da crianga. Essas dimensdes incluem aspectos fisicos, emocionais, sociais e
cognitivos. Ao considerar todas essas facetas, os educadores de infancia podem criar ambientes de aprendizado
que promovem o desenvolvimento integral.

Os aspectos fisicos referem-se ao crescimento fisico e ao desenvolvimento motor da crianga. A pedagogia
da infancia reconhece a importancia de atividades fisicas e jogos para promover o desenvolvimento motor e
habilidades fundamentais, como coordenacao, equilibrio e destreza.

Adimensao emocional é crucial na pedagogia da infancia. Educadores devem estar atentos as emoc¢des das
criangas, ajudando-as a desenvolver habilidades emocionais, como a expressao adequada de sentimentos, a
empatia e a compreensdo das emogoes dos outros. Um ambiente emocionalmente seguro é fundamental para
0 bem-estar da criancga.

Ainteracao social € uma parte fundamental do desenvolvimento infantil. A pedagogia da infancia reconhece
a importancia de criar oportunidades para as criangas interagirem entre si, desenvolvendo habilidades sociais,
como comunicacao, cooperacao e resolucao de conflitos. Essa dimensao contribui para a formacgao de cidadaos
socialmente competentes.

O desenvolvimento cognitivo abrange a aquisi¢ao de conhecimento, habilidades intelectuais e a capacidade
de resolver problemas. A pedagogia da infancia incentiva a exploragao, a curiosidade e a criacdo de ambientes
de aprendizado estimulantes que desafiem as mentes jovens.

Direitos da Infancia na Pedagogia da Infancia

A Convencao sobre os Direitos da Crianga, adotada pela Assembleia Geral das Nagbes Unidas em 1989,
estabelece os direitos fundamentais de todas as criangas. A pedagogia da infancia incorpora esses direitos
como principios orientadores, garantindo que a educagao seja um veiculo para a promogao e protegcao desses
direitos.

A pedagogia da infancia reconhece o direito de todas as criancas a educacao de qualidade desde os
primeiros anos de vida. Isso implica a criagdo de ambientes educacionais inclusivos, acessiveis e adaptados as
necessidades individuais das criangas.

As criancas tém o direito de expressar suas opinides e serem ouvidas em questdes que as afetam. A
pedagogia da infancia promove a participacéo ativa das criangas em seu préprio processo de aprendizado,
incentivando a tomada de decisbes, a expressao criativa e o respeito pelas diferentes perspectivas.

A pedagogia da infancia cria um ambiente seguro e protetor para as criancas. Educadores sao responsaveis
por garantir a seguranca fisica e emocional dos alunos, promovendo a prevencgao de qualquer forma de violéncia,
abuso ou negligéncia.

O direito ao brincar € um elemento fundamental na pedagogia da infancia. A recreagdo e o jogo sao
reconhecidos como ferramentas essenciais para o desenvolvimento fisico, emocional, social e cognitivo da
crianca. A pedagogia da infancia incentiva a criacao de espacos de jogo e a valorizagdo da importancia do
tempo livre e espontaneo.

Recreacgao

A recreagdo desempenha um papel central na pedagogia da infancia, sendo considerada uma forma
essencial de aprendizado para as criangas. Através do brincar, as criangas exploram o0 mundo ao seu redor,
desenvolvem habilidades sociais, experimentam diferentes papéis e fortalecem seu vinculo com os outros.
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