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MATEMATICA
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Porcentagens
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Proporcionalidade. Regra de trés simples e composta

Média aritmética simples e ponderada

Progressdes aritméticas e geométricas
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Hardware e componentes, periféricos de um computador; dispositivos de armazena-
mento, entrada e saida

Operacoes sobre arquivos, dispositivos de armazenamento e servigos de armazena-
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Conceitos de software, Conceitos e modos de utilizagao de aplicativos para edi¢cao de
textos, planilhas e apresentacdes: ambiente Microsoft Office e BR Office

Redes de computadores

Conceitos e nogdes basicas de utilizacao de servigos relacionados a internet, nave-
gadores, redes sociais em contexto de uso profissional e correio eletrénico (e-mail). 112

Principios e boas praticas de seguranga da informacao, backup e seguranca digital. 124

Principios relativos a organizacao e gerenciamento de dados, informacgoes, arquivos,
pastas e programas
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Psicologia da educacao: Teorias do desenvolvimento e da aprendizagem; Bases psico-
l6gicas da educacgao. Teorias pedagdgicas: Teorias educacionais

O papel dos vinculos afetivos na aprendizagem
Tendéncias pedagodgicas
Desenvolvimento historico das concepcdes pedagdgicas

Curriculo escolar: Teorias curriculares (classicas, modernas, pés-modernas), dimen-
soes e eixos filosoficos

Interdisciplinaridade e transversalidade no curriculo e na pratica pedagdgica
Curriculo atualizado nos moldes da BNCC e construgdo do conhecimento
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O processo de Alfabetizacao e Letramento




A Psicogénese da Lingua escrita

A importancia da utilizagdo de jogos, brincadeiras e recursos didatico-pedagogicos no
processo de ensino-aprendizagem

Papel politico pedagdégico e organicidade do ensinar, aprender e pesquisar: Fungao
sociocultural da escola

Escola: comunidade escolar e contextos institucionais e socioculturais

Relagao familia-escola e suas implicagdes no processo de ensino aprendizagem
Processo de planejamento escolar: concepgao, principios e eixos norteadores
Projeto politico - pedagdgico da escola: concepgao, principios e eixos norteadores
Gestao educacional decorrente da concepgao do projeto politico- pedagdogico

A avaliagdo como parte integrante do processo de ensino - aprendizagem
Funcbdes da avaliacdo escolar e a analise de resultados

Praticas avaliativas: sujeitos, objetos e métodos de avaliagédo

Legislacédo e normas: Ensino fundamental de 9 anos: aspectos legais e organizagéo do
trabalho pedagogico

Lei 13. 005/ 2014 ( Plano Nacional de Educacao — PNE)
Estatuto da crianca e do adolescente ( Lei 8.069/1990- artigos 53 a 73, 129 a 144)
Constituicao Federal ( Artigos 205 a 214)

Lei 9.394/ 96 (Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional): a organizacéo e a
estrutura dos sistemas de ensino no Brasil

Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacao Infantil

Parametros Nacionais de qualidade para a Educacao Infantil

Fundamentos Legais da Educacéao Inclusiva

Politica Nacional de Educagao Especial na Perspectiva da Educacgao Inclusiva

Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais da Educacgao Basica de acordo com os mol-
des da BNCC

Plano Nacional de Implementacéo das Diretrizes Curriculares Nacionais para Educa-

cdo das Relacdes Etnico-raciais e para o Ensino de Histéria e Cultura Afro-brasileira,
Africana e Indigena/2013

Tecnologias educacionais: As tecnologias da comunicagao e informagao nas praticas
educacionais

A educacao na era digital

A inclusao digital

Pesquisa educacional: O papel da pesquisa na formagao do professor

A pesquisa qualitativa e o trabalho educativo

Planejamento participativo: concepgéao, construgdo, acompanhamento e avaliacao
As instancias colegiadas na escola: organizacéo, objetivos e funcbes

O papel do pedagogo na organizagao do trabalho escolar

Bullying, perturbacéo e intimidagédo no ambiente escolar

Etica no contexto pedagdgico

Didatica: Didatica e pratica historico — social




Etica no contexto pedagdgico

Didatica: Didatica e pratica historico — social

A didatica na formagao do professor

O planejamento de ensino como ferramenta basica do processo ensino-aprendiza-

Pedagogia de projetos
Pesquisa participante como instrumento de inovacdo e de avaliacido do ensinar e
aprender
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Lei Organica do Municipio de Mineiros: Estrutura e Fungdes do Governo Municipal,
Direitos e Deveres dos Municipes; Disposi¢cdes Gerais e Administrativas
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alteragdes): Direitos, deveres e responsabilidades dos servidores publicos; Regime
disciplinar e processo administrativo disciplinar; Regimes de trabalho, remuneragéao e
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dos poderes
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Lingua Portuguesa

Definicao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que nada mais é do que as conclusdes
especificas. Exemplificando, sempre que nos € exigida a compreensdo de uma questdo em uma avaliagao,
a resposta sera localizada no préprio no texto, posteriormente, ocorre a interpretacéo, que é a leitura e a
conclusado fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensao textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender. Compreender um texto é apreender de forma objetiva a mensagem
transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual envolve a decodificagdo da mensagem que é feita pelo
leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu propodsito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretagao de Textos

E o entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por inducgao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apds a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacao de texto é subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacao de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretacédo de textos, analise a questao abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015
Portugués > Compreenséo e interpretagéo de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusao social.

“A Constituicdo garante o direito a educagéo para todos e a inclusdo surge para garantir esse direito também
aos alunos com deficiéncias de toda ordem, permanentes ou temporarias, mais ou menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.
(A) Alinclusao social é garantida pela Constituicdo Federal de 1988.

(B) As leis que garantem direitos podem ser mais ou menos severas.
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Matematica

O sistema de medidas é um conjunto de unidades de quantificacao padronizadas que sao utilizadas para
expressar a magnitude de grandezas fisicas como comprimento, massa, volume, temperatura, entre outras.
Essas unidades permitem que as pessoas comuniqguem e compreendam quantidades de maneira clara e
consistente em diferentes contextos e aplicagdes.

O Sistema Internacional de Unidades (Sl) é o padrao mais amplamente adotado no mundo, que surgiu da
necessidade de uniformizar as unidades que sao utilizadas na maior parte dos paises.

COMPRIMENTO

No Sl a unidade padrdo de comprimento é o metro (m). Atualmente ele é definido como o comprimento da
distancia percorrida pela luz no vacuo durante um intervalo de tempo de 1/299.792.458 de um segundo.

UNIDADES DE COMPRIMENTO
km hm dam m dm cm mm
Quilébmetro Hectometro Decametro Metro Decimetro Centimetro Milimetro
1000m 100m 10m m 0,Tm 0,0Tm 0,001Tm

Os multiplos do metro sao utilizados para medir grandes distancias, enquanto os submultiplos, para peque-
nas distancias. Para medidas milimétricas, em que se exige precisao, utilizamos:

micron () = 10°m | angstron (A)=10"m |

Para distancias astronémicas utilizamos o Ano-luz (distancia percorrida pela luz em um ano):
Ano-luz=9,5- 102 km

Exemplos de Transformacao

TmM=10dm=100cm=1000mm=0,1dam=0,01hm=0,001km

1km=10hm=100dam=1000m

Ou seja, para transformar as unidades, quando “ andamos” para direita multiplica por 10 e para a esquerda
divide por 10.

Exemplo:

(CETRO - 2012 - TJ-RS - Oficial de Transportes) Jodo tem 1,72m de altura e Marcos tem 1,89m. Dessa
forma, é correto afirmar que Marcos tem

Alternativas
A) 0,17cm a mais do que Joao.

B) 0,17cm a menos do que Jo&o.

(
(
(C) 1,7cm a mais do que Joao.
(D) 17cm a mais do que Joao.
(

E) 17cm a menos do que Jodo.

Resolugao: Marcos = 1,89m = 189cm
Jodo =1,72m = 172cm
189-172=17cm

Resposta:D
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Conhecimentos em Informatica

Hardware

O hardware sao as partes fisicas de um computador. Isso inclui a Unidade Central de Processamento
(CPU), unidades de armazenamento, placas mae, placas de video, memoria, etc.’. Outras partes extras chama-
dos componentes ou dispositivos periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriadamente dentro de um computador, é necessa-
rio que a funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico. Surge entao a funcao
do sistema operacional, que faz o intermédio desses componentes até sua funcao final, como, por exemplo,
processar os calculos na CPU que resultam em uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo
MP3 e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé ainda tera os
programas, que dao funcionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

O gabinete abriga os componentes internos de um computador, incluindo a placa mae, processador, fonte,
discos de armazenamento, leitores de discos, etc. Um gabinete pode ter diversos tamanhos e designs.

Gabinete.?

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é construida a estrutura de um computador. Uma
CPU funciona, basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para o CPU, que tem um
sistema proéprio de “fila” para fazer os calculos mais importantes primeiro, e separar também os calculos en-
tre os nucleos de um computador. O resultado desses calculos é traduzido em uma agao concreta, como por
exemplo, aplicar uma edigdo em uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor do PC, etc.
A velocidade de um processador esta relacionada a velocidade com que a CPU é capaz de fazer os calculos.

o

CPU.3

1 https.//www.palpitedigital.com/principais-componentes-internos-pc-perifericos-hardware-software/#:~:tex-
t=0%20hardware%20s%C3%A30%20as%20partes, %2C%20scanners%2C%20c%C3%A2meras%2C%20
etc.

2 https://www.chipart.com.br/gabinete/gabinete-gamer-gamemax-shine-g517-mid-tower-com-1-fan-vidro-tem-
perado-preto/2546

3 https.//www.showmetech.com.br/porque-o-processador-e-uma-peca-importante
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Conhecimentos Especificos

Asteorias de aprendizagemvisam aidentificagdo dos processosimplicados nas praticas de ensino-aprendizagem,
tendo como principio a aceitacdo da evolugao cognitiva do ser humano. Com base nisso, dedica-se a elucidar
o elo entre os saberes prévio e recém adquirido. De acordo com esse conceito, o aprendizado consistiria, fun-
damentalmente, no reconhecimento individual e na relagao por meio das interacdes sociais — ndo somente na
construcao do saber e da inteligéncia, como tradicionalmente defendido.

As agdes pedagogicas estao fundamentadas em seis teorias, que séo:

Teoria Cognitiva da Aprendizagem (TCA): desenvolvida pelo psicélogo estadunidense Jerome Bruner, a TCA
afirma que a aprendizagem significa constru¢cdo do conhecimento de modo relevante a partir daquilo que ja se
conhece. Essa teoria tem foco nas ag¢des de pensar, raciocinar e tomar decisdes (as operagdes cognitivas) e
nao nos frutos ou na transformac¢ao de comportamento, preconizados pela Teoria Comportamental (Behaviour-
ism).

Teoria Experiencial: com origens nas teorias de iluministas de René Descartes e Thomas Hobbes, o interme-
diador pode realizar a aplicagao dessa teoria de forma intencional tanto previamente ao contato e interagcéo
com o objeto de conhecimento, como durante ou posteriormente a isso. A teoria experimental concentra-se na
experiéncia individual como embrido do aprendizado, isto €, o aprendizado € gerado a partir da experiéncia. As-
sim, o curriculo pedagdgico deve fundamentar-se em um modelo versatil, inclusivo e abrangente, considerando
as experiéncias, as caréncias e também especificidades de cada um dos alunos.

Teoria da Carga Cognitiva: foi criada pelo psicélogo John Sweller, objetivando o desenvolvimento de técnicas
de design instrucional a partir de um padrao arquiteténico cognitivo humano. Essa teoria € muito pertinente para
o entendimento do panorama tecnolégico contemporaneo, no qual os recursos digitais inserem-se “magica-
mente” nos processos de ensino e de aprendizagem.

Teoria Social Cognitiva: também conhecida como Teoria da Aprendizagem Social, essa proposi¢cao é defen-
dida por Albert Bandura. Contudo, a ideia de aprendizagem social esta sobrepujada, o que torna necessaria
a busca por novas abordagens para descrever com maior clareza o papel atuante, conferido aos individuos
na jornada de aprendizado, bem como a interlocucéo feita por eles com o agente principal desse processo, o
ambiente/contexto.

Teoria de Fitts e Posner: os psicélogos Paulo Fitts e Posner criaram uma proposta que busca elucidar a
aquisigcao das habilidades motoras, com base em trés etapas, que sao:

1) fase cognitiva: o0 momento em o aprendiz realiza a intelectualizacdo da atividade, quando a habilidade &
adquirida;
2) Fase associativa: etapa na qual a atuac¢ao do individuo aproxima-se da habilidade;

3) fase da autonomia: quer dizer, a etapa na qual a habilidade se automatiza por completo, podendo a atividade
ser desempenhada sem a necessidade de muito se pensar sobre ela.

Andragogia: segundo definigdo elaborada pelo educador Malcolm Knowles, Andragogia € a arte e a ciéncia,
voltada para a ajuda dos adultos na compreensao e aprendizado do seu processo de ensino. De fato, ha impor-
tantes distingdes entre adultos e criangas, o que, logicamente, leva a distintos processos de aprendizagem nas
mesmas pessoas, nos diversos estagios de sua vida.

O estudante na fase adulta apresenta muitas caracteristicas, e estas devem ser consideradas durante o pro-
cesso de ensino-aprendizagem, por exemplo, a maturidade, que atribui independéncia ao individuo. As vivén-
cias dos adultos propiciam-lhes erros e acertos, queimaram profundamente suas vidas e sua personalidade.

— Integra os novos funcionarios e garante menor perda de funcionarios.
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Legislacao

LEI ORGANICA DO MUNICIiPIO DE MINEIROS.

A CAMARA MUNICIPAL DE MINEIROS, sob protecdo de Deus e em nome do povo mineirense, por seus
representantes, vereadores municipais investidos de poder elaborativo, reafirmando as tradicdes historicas e
os desejos de modernidade deste povo, refletindo as transformacdes econdmicas, democraticas e sociais e
fazendo-se instrumento de orientacao ordenada do progresso, da JUSTICA e da liberdade no territério do muni-
cipio, APROVA e PROMULGA a presente LEI ORGANICA DO MUNICIPIO DE MINEIROS, com as disposicdes
seguintes:

CAMARA MUNICIPAL DE MINEIROS
TiTULO |
DISPOSICOES PRELIMINARES

Art. 1° O Municipio de Mineiros € uma unidade territorial do Estado de Goias, com personalidade juridica
de direito publico interno, que integra a organizagao politico-administrativa da Republica Federativa do Brasil,
dotado de autonomia politica, administrativa, financeira e legislativa nos termos assegurados pela Constituicdo
da Republica, pela Constituicdo do Estado e por esta Lei Organica.

Art. 2° O Municipio objetiva, na sua area territorial e de sua competéncia, o seu desenvolvimento com a
construcao de uma comunidade livre, justa e solidaria, fundamentada na autonomia, na cidadania, na dignidade
da pessoa humana, nos valores sociais do trabalho, na livre iniciativa e no pluralismo politico, exercendo o seu
poder por decisdao dos Municipes, pelos seus representantes eleitos diretamente, nos termos desta Lei Organi-
ca, da Constituicdo do Estado e da Constituicdo da Republica.

Paragrafo unico. A agéo objetiva municipal desenvolve-se em todo o seu territério, sem privilégios de distri-
tos, zonas ou bairros, reduzindo-se as desigualdades regionais e sociais, promovendo o bem estar de todos,
sem preconceitos e sem discriminagao.

Art. 3° O territério do Municipio podera ser dividido em distritos, criados, organizados ou suprimidos por lei
municipal, observada a legislagdo estadual e consulta plebiscitaria e o disposto nesta Lei Organica.

Paragrafo unico. Qualquer alteragédo dos limites do territério municipal obedecera a lei complementar Esta-
dual especifica, preservando-se a continuidade e a unidade histérico-cultural do ambiente urbano, dependendo
de consulta prévia as populag¢des diretamente interessadas, mediante plebiscito.

Art. 4° A sede do Municipio da-lhe o nome e tem a categoria de cidade, enquanto a sede de distrito que vier
a ser criada tem a categoria de vila.

Art. 5° Sao bens do Municipio:
| - Os que atualmente lhe pertencem e os que Ihe vierem a ser atribuidos;

Il - O produto da arrecadacéao de tributos, taxas e rendas de sua competéncia e os atribuidos pelo art. 107
da Constituicao Estadual;

Il - Os direitos, agdes, coisas moveis e imoveis situadas ou ndo no seu territério e que nao pertencerem a
Uni&o, aos Estados, ao Distrito Federal, a outro Municipio ou aos particulares.

Paragrafo unico. Nos termos da lei, € assegurada ao Municipio, a participacao no resultado da exploracao
de petréleo ou gas natural, de recursos hidricos para fins de geracao de energia e de outros recursos naturais
no seu territério, ou compensacao financeira por essa exploragao, obedecidos os principios do paragrafo 1° do
art. 20 da Constituicao Federal.

Art. 6° Sao simbolos do Municipio, representativos de sua cultura e histéria, o Brasdo, a Bandeira e o Hino,
instituidos em lei.

§ 1° Os atuais Brasao e Bandeira do Municipio serao mudados apds consulta popular, via plebiscitaria por
concurso publico regulamentado por lei.

§ 2° O Hino Municipal sera criado por concurso publico.
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