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LINGUA PORTUGUESA

Compreensao e interpretacao de texto

Tipologia e géneros textuais

Figuras de linguagem

Significacao de palavras e expressdes. Relacbes de sinonimia e de antonimia
Ortografia

Acentuacéao grafica

Uso da crase

Fonética e fonologia: som e fonema, encontros vocalicos e consonantais e digrafos ..
Morfologia: classes de palavras variaveis e invariaveis e seus empregos no texto
Locucoes verbais (perifrases verbais)

Funcbdes do “que” e do “se”

Formacao de palavras

Elementos de comunicagao

Sintaxe: relagdes sintatico semanticas estabelecidas na oragao e entre oragdes, peri-
odos ou paragrafos (periodo simples e periodo composto por coordenagéao e subordi-

Concordancia verbal e nominal

Regéncia verbal e nominal

Colocagao pronominal

Emprego dos sinais de pontuagao e sua fungéo no texto
Elementos de coeséo

Funcao textual dos vocabulos

Variacéo linguistica

Questodes

Gabarito




MATEMATICA/ RACIOCINIO LOGICO

Resolugdo de problemas envolvendo fragbes, conjuntos, porcentagens, sequéncias
(com numeros, com figuras, de palavras)

Proposigdes, conectivos, equivaléncia e implicagao légica, argumentos validos
Resolucéo de situagdes problema
Razéao e proporg¢ao

Regra de trés

Porcentagem

Calculo de médias

Equacdes do 1° grau

Equacgdes do 2° grau

Sistemas de equagdes do 1° grau
Questodes

Gabarito

Hidrografia

Demografia

Localizagao; divisdo geografica

Economia e cultura

Histéria e atualidades da capital maranhense

NOCOES DE INFORMATICA

Conceitos e fundamentos basicos

Conhecimento e utilizacao dos principais softwares utilitarios (compactadores de ar-
quivos, chat, clientes de e-mails, reprodutores de video, visualizadores de imagem,
antivirus)

Conceitos basicos de hardware (placa mae, memorias, processadores (cpu). Periféri-
cos de computadores

Ambientes operacionais: utilizacdo basica dos sistemas operacionais windows 7 e
windows 10

Utilizacao de ferramentas de texto, planilha e apresentacédo do pacote microsoft office
(word, excel e powerpoint) - versées 2010, 2013 e 2016




Utilizagao de ferramentas de texto, planilha e apresentacdo do pacote libreoffice (wri-
ter, calc e impress) - versdes 5 e 6

Conceitos de tecnologias relacionadas a internet, busca e pesquisa na web. Navega-
dores de internet: internet explorer, mozilla firefox, google chrome

Conceitos basicos de seguranga na internet e virus de computadores
Questoes

Gabarito




Lingua Portuguesa

Definicao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacao, que nada mais é do que as conclusdes
especificas.

Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreensao de uma questdo em uma avaliacéo, a resposta sera
localizada no proprio texto, posteriormente, ocorre a interpretagdo, que € a leitura e a conclusao fundamentada
em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensao textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender.

Compreender um texto é captar, de forma objetiva, a mensagem transmitida por ele. Portanto, a compreenséo
textual envolve a decodificagcdo da mensagem que é feita pelo leitor.

Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por ela,
assim como o seu propoésito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretacao de Textos

E o entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por inducgao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apds a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacéo de texto € subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacao de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretacédo de textos, analise a questao abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015

Portugués > Compreenséo e interpretagéo de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusao social.




Matematica/ Raciocinio Logico

FRAGOES E OPERAGOES

Uma fragdo € um numero que pode ser representado na forma a/b, onde “a” € o numerador e “b” é o deno-
minador, com a condigao de que “b” seja diferente de zero. Ela representa uma divisdo em partes iguais. Veja
a figura:
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O numerador representa a quantidade de partes que foram tomadas do total da unidade dividida.

O denominador representa a quantidade de partes iguais em que a unidade foi dividida. Lé-se: um quarto.

Fique Ligado:

— Fragoes com denominadores de 1 a 10: meias, tercas, quartas, quintas, sextas, sétimas, oitavas, nonas
e décimas.

— Fragoes com denominadores poténcias de 10: décimas, centésimas, milésimas, décimas de milési-
mas, centésimas de milésimas, etc.

— Denominadores diferentes dos mencionados anteriormente: Indica-se o numerador e, em seguida, o
denominador seguido da palavra “avos”.

Tipos de fragoes
— Fragoes Proéprias: numerador € menor que o denominador. Ex.: 7/15
— Fragoes Improéprias: numerador é maior ou igual ao denominador. Ex.: 9/7

— Fragdes aparentes: numerador € multiplo do denominador. Elas pertencem também ao grupo das fragbes
improprias. Ex.: 6/3

— Fragdes mistas: numeros compostos de uma parte inteira e outra fracionaria. Podemos transformar uma
fracao improépria na forma mista e vice e versa. Ex.: 1 1/12 (um inteiro e um doze avos)

— Fragoes equivalentes: Duas ou mais fragdes que apresentam a mesma parte da unidade. Ex.: 4/8 = 1/2

— Fracoes irredutiveis: Fracbes onde o numerador e o denominador sao primos entre si. Ex.: 7/13;
Operagoes com fragoes

— Adicao e Subtragao

Com mesmo denominador: conserva-se o denominador e soma-se ou subtrai-se os numeradores.
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Q Historia E Geografia Do Municipio De Sao Luis

— Fundacgao e Primeiros Anos

— Contexto da Colonizagao

A fundacéao de Sao Luis ocorreu em 8 de setembro de 1612, liderada por exploradores franceses comanda-
dos por Daniel de La Touche, Senhor de La Ravardiére. A escolha do nome da cidade foi uma homenagem ao
rei da Franga, Luis Xlll. Antes da chegada dos europeus, a regido ja era habitada por povos indigenas, como os
Tupinambas, que desempenharam um papel fundamental no contexto inicial da colonizacao.

Sao Luis (1629) por Albernaz |

https.//pt.wikipedia.org/wiki/S%C3%A30_Lu%C3%ADs_(Maranh%C3%A30)/media/Ficheiro:S%C3%A30_
Luis_do_Maranh%C3%A30 _em _mapa _de 1629 por Albernaz |I.PNG

— Estabelecimento Francés

Os franceses construiram a Fortaleza de Sao Luis, com o objetivo de estabelecer uma colénia na regido
e expandir sua influéncia no Brasil. Contudo, esse projeto encontrou resisténcia tanto por parte dos indigenas
quanto dos portugueses, que ja disputavam territérios no continente sul-americano.

— Conquista Portuguesa

Em 1615, apenas trés anos apods a fundagao, uma expedicdo militar comandada por Jerénimo de Albuquer-
que Maranh&o desalojou os franceses, consolidando o dominio portugués sobre a cidade. Este evento marcou
o inicio de um periodo de controle portugués que moldaria o futuro politico, econémico e cultural da regiao.

— Tentativas Holandesas

Durante o século XVII, a cidade enfrentou outras ameacas, incluindo tentativas de invasao pelos holan-
deses. No entanto, as forgas portuguesas conseguiram resistir, mantendo Sao Luis sob seu dominio. Esses
conflitos reforgcaram a importancia estratégica da cidade no cenario colonial.
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Nocoes De Informatica

A informatica, também conhecida como ciéncia da computacéo, € o campo de estudo dedicado ao proces-
samento automatico e racional da informagao por meio de sistemas computacionais. A palavra “informatica” é
uma juncao dos termos “informacéo” e “automatica”, refletindo a esséncia do campo: o uso de computadores e
algoritmos para tratar, armazenar e transmitir informacdes de forma eficiente e precisa.

A histéria da informatica € marcada por uma evolugao constante e revolucionaria, que transformou a manei-
ra como vivemos e trabalhamos. Desde os primeiros dispositivos de calculo, como o abaco, até os modernos
computadores e dispositivos moveis, a informatica tem sido uma forga motriz no avango da sociedade.

No século 17, Blaise Pascal inventou a Pascaline, uma das primeiras calculadoras mecéanicas, capaz de
realizar adi¢coes e subtra¢des. Mais tarde, no século 19, Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, consi-
derada o precursor dos computadores modernos, e Ada Lovelace, reconhecida como a primeira programadora,
escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser processado por uma maquina.

O século 20 testemunhou o nascimento dos primeiros computadores eletrénicos, como o ENIAC, que utili-
zava valvulas e era capaz de realizar milhares de calculos por segundo. A invengao do transistor e dos circuitos
integrados levou a computadores cada vez menores e mais poderosos, culminando na era dos microprocessa-
dores e na explosao da computacao pessoal.

Hoje, a informatica esta em todo lugar, desde smartphones até sistemas de inteligéncia artificial, e continua
a ser um campo de rapido desenvolvimento e inovagao.

CONCEITOS BASICOS DE INFORMATICA

— Computador: € uma maquina capaz de receber, armazenar, processar e transmitir informacgdes. Os com-
putadores modernos sao compostos por hardware (componentes fisicos, como processador, memoria, disco
rigido) e software (programas e sistemas operacionais).

— Hardware e Software: hardware refere-se aos componentes fisicos do computador, enquanto o software
refere-se aos programas e aplicativos que controlam o hardware e permitem a execugao de tarefas.

— Sistema Operacional: é um software fundamental que controla o funcionamento do computador e for-
nece uma interface entre o hardware e os programas. Exemplos de sistemas operacionais incluem Windows,
macQOS, Linux, iOS e Android.

— Periféricos: sao dispositivos externos conectados ao computador que complementam suas funcionalida-
des, como teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes, entre outros.

— Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de armazenamento utilizados para guardar infor-
macodes, como discos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen drives, cartdes de meméoria, entre
outros.

— Redes de Computadores: sao sistemas que permitem a comunicag¢ao entre computadores e disposi-
tivos, permitindo o compartilhamento de recursos e informacdes. Exemplos incluem a Internet, redes locais
(LANSs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Segurancga da Informacao: Refere-se as medidas e praticas utilizadas para proteger os dados e sistemas
de computadores contra acesso nao autorizado, roubo, danos e outros tipos de ameacas.

TIPOS DE COMPUTADORES

— Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso em um unico local, geralmente composto
por uma torre ou gabinete que contém os componentes principais, como processador, memoéria e disco rigido,
conectados a um monitor, teclado e mouse.

— Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis compactos que oferecem as mesmas funcionalidades
de um desktop, mas séo projetados para facilitar o transporte e o uso em diferentes locais.
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