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Conhecimentos Pedagdégicos

LEI N° 9.394, DE 20 DE DEZEMBRO DE 1996

Estabelece as diretrizes e bases da educagéo nacional.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA Faco saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte
Lei:

TiTULO |
DA EDUCACAO

Art. 1° A educagao abrange os processos formativos que se desenvolvem na vida familiar, na convivéncia
humana, no trabalho, nas instituicbes de ensino e pesquisa, nos movimentos sociais e organizagoes da
sociedade civil e nas manifestagdes culturais.

§ 1° Esta Lei disciplina a educagéao escolar, que se desenvolve, predominantemente, por meio do ensino,
em instituicoes proprias.

§ 2° A educacao escolar devera vincular-se ao mundo do trabalho e a pratica social.

TiTULO I
DOS PRINCIPIOS E FINS DA EDUCACAO NACIONAL

Art. 2° A educacgao, dever da familia e do Estado, inspirada nos principios de liberdade e nos ideais de
solidariedade humana, tem por finalidade o pleno desenvolvimento do educando, seu preparo para o exercicio
da cidadania e sua qualificagédo para o trabalho.

Art. 3° O ensino sera ministrado com base nos seguintes principios:

| - igualdade de condi¢des para o acesso e permanéncia na escola;

Il - liberdade de aprender, ensinar, pesquisar e divulgar a cultura, o pensamento, a arte e o saber;
Il - pluralismo de idéias e de concepgdes pedagdgicas;

IV - respeito a liberdade e apreco a tolerancia;

V - coexisténcia de instituicbes publicas e privadas de ensino;

VI - gratuidade do ensino publico em estabelecimentos oficiais;

VII - valorizacao do profissional da educacéao escolar;

VIII — gestdo democratica do ensino publico, na forma desta Lei e da legislacéo dos respectivos Estados e
Municipios e do Distrito Federal; (Redacao dada pela Lei n® 14.644, de 2023)

IX - garantia de padrao de qualidade; (Vide Decreto n° 11.713, de 2023)

X - valorizagao da experiéncia extra-escolar;

Xl - vinculacao entre a educacao escolar, o trabalho e as praticas sociais.

XlI - consideracao com a diversidade étnico-racial. (Incluido pela Lei n°® 12.796, de 2013)

XIII - garantia do direito a educagao e a aprendizagem ao longo da vida. (Incluido pela Lei n°® 13.632,
de 2018)

XIV - respeito a diversidade humana, linguistica, cultural e identitaria das pessoas surdas, surdo-cegas e
com deficiéncia auditiva.  (Incluido pela Lei n® 14.191, de 2021)
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Conhecimentos Especificos

Os jogos desempenham um papel fundamental no desenvolvimento das criangas, pois contribuem para o
seu crescimento fisico, cognitivo, emocional e social. Vejamos a importancia deles em cada uma dessas areas:

Desenvolvimento fisico: Os jogos ajudam a desenvolver habilidades motoras importantes, como coorde-
nacao, equilibrio, forca muscular e resisténcia. Jogos ao ar livre, como pular corda, andar de bicicleta ou jogar
bola, promovem o movimento e a atividade fisica, essenciais para um crescimento saudavel e o fortalecimento
dos musculos e 0ssos.

Desenvolvimento cognitivo: Os jogos estimulam o pensamento critico, a resolugdo de problemas, a me-
moria, a concentracéo e o raciocinio logico. Jogos de tabuleiro, quebra-cabecgas e jogos eletronicos educativos
podem contribuir para o desenvolvimento cognitivo das criancas, ajudando-as a adquirir novas habilidades,
melhorar a capacidade de tomar decisdes e estimular a criatividade.

Desenvolvimento emocional: Os jogos permitem que as criangas expressem suas emogdes e desenvol-
vam habilidades sociais e emocionais, como a empatia, o respeito, a paciéncia e a capacidade de trabalhar em
equipe. Jogos de faz-de-conta, por exemplo, ajudam as criancas a explorarem diferentes papéis e a lidarem
com emogdes complexas, promovendo o desenvolvimento da inteligéncia emocional.

Desenvolvimento social: Os jogos proporcionam oportunidades de interagcao social, ajudando as criangas
a aprenderem a se comunicar, compartilhar, cooperar, negociar e resolver conflitos. Jogos multiplayer podem
ajudar as criangas a construirem relagdes sociais e a desenvolverem habilidades de trabalho em equipe, en-
quanto jogos competitivos podem ensinar-lhes sobre fair play e a lidar com vitérias e derrotas de forma sauda-
vel.

Além disso, os jogos também estimulam a imaginacgéo, a criatividade e a curiosidade das criangas, propor-
cionando uma forma de aprendizado divertida e envolvente. Portanto, € importante que os pais e educadores
incentivem o jogo nas criangas, oferecendo uma variedade de jogos adequados a idade e incentivando uma
participacao ativa e equilibrada nessas atividades.

— O jogo e o ludico como recurso pedagoégico

Na busca por respostas sobre como tornar o ensino agradavel tanto para os alunos quanto para os
professores descobrimos que o0 uso de jogos bem como de atividades ludicas, como recursos metodoldgicos,
podem ser a saida para melhorar o processo de ensino/aprendizagem e tornar o trabalho educacional realizado
em nossas escolas mais dindmico e prazeroso. Toda pratica pedagdgica deve proporcionar alegria aos alunos
no processo de aprendizagem’.

Existem estudiosos que defendem a utilizagdo de jogos e atividades ludicas como ferramenta facilitadora
do processo de ensino e aprendizagem. Para eles, o trabalho utilizando a ludicidade contribui para que haja a
interacao entre docente e discente.

O ludico é eminentemente educativo no sentido em que constitui a forca impulsora de nossa curiosidade a
respeito do mundo e da vida, o principio de toda descoberta e toda criacdo. E através do ludico o sujeito toma
consciéncia do seu meio, de tudo que esta a sua volta, estabelecendo relagbes com esse meio, aprendendo
com ele e através dele.

O que a ludicidade traz de novo é o fato de que quando o ser humano age de forma ludica vivencia uma
experiéncia plena, isto €, ele se envolve profundamente na execucgéo da atividade. Sendo assim, o trabalho
utilizando a ludicidade pode contribuir para que o aluno tenha maior interesse pela atividade e se comprometa
com sua realizacao de forma prazerosa.

Os jogos e as brincadeiras sao atividades ludicas que estao presentes em toda atividade humana. Por meio
dessas atividades, o individuo se socializa, elabora conceitos, formula ideias, estabelece relagdes logicas e
integra percepcoes. Essas atividades fazem parte da construcao do suijeito.

1 http://www.diaadiaeducacao.pr.gov.br/portals/cadernospde/pdebusca/producoes_pde/2014/2014_uepg_
ped_pdp_marcia_cristina_da_silveira_kiya.pdf
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