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Técnico profissional de nivel superior — Historia

LINGUA PORTUGUESA

Compreensao e interpretacao de texto

Tipologia e géneros textuais

Figuras de linguagem

Significacdo de palavras e expressodes: Relacbes de sinonimia e de antonimia
Ortografia

Acentuacéao grafica

Uso da crase

Morfologia: classes de palavras variaveis e invariaveis e seus empregos no texto
Locugdes verbais (perifrases verbais)

Funcgdes do “que” e do “se”

Formacao de palavras

Sintaxe: relagdes sintatico-semanticas estabelecidas entre oragdes, periodos ou para-
grafos (periodo simples e periodo composto por coordenagao e subordinagao)

Concordancia verbal € nominal

Regéncia verbal e nominal

Colocagao pronominal

Emprego dos sinais de pontuagao e sua fungao no texto; Elementos de comunicacao
Funcéo textual dos vocabulos; Elementos de coesao

Variacao linguistica

Questodes

Gabarito

MATEMATICA

Raciocinio Matematico: Operagdes com numeros inteiros e racionais (adigao, subtra-
¢ao, multiplicacao, divisao, potenciagao)

Multiplos e divisores

Resolucéo de problemas. Resolugao de situagdes e problemas que envolvam os con-
ceitos de antecessor/sucessor, par/impar, maior/menor, largo/estreito, comprido/curto,
grosso/fino, alto/baixo, pesado/leve, metade, dobro, triplo

Razao e proporcao
Regra de trés
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Porcentagem
Juros Simples e Compostos
Grandezas e medidas (quantidade, tempo, comprimento, superficie, capacidade e

Noc¢des de Analise Combinatdria e probabilidade

Conceitos basicos de estatistica para tratamento de informagdes (Média aritmética,
leitura e interpretacao de tabelas e graficos)

Equacdes e sistemas de equagdes de 2° grau

Raciocinio Logico-matematico: Estrutura légica de relagbes arbitrarias entre pessoas,
lugares, objetos ou eventos ficticios; Deduzir novas informagdes das relagdes forne-
cidas e avaliar as condi¢cdes usadas para estabelecer a estrutura daquelas relagdes.
Compreensao do processo logico que, a partir de um conjunto de hipéteses, conduz,
de forma valida, a conclusdes determinadas. Equivaléncias Légicas. formagao de
conceitos, discriminagao de elementos

Compreensao e elaboracao da légica das situa¢des por meio de raciocinio verbal
Raciocinio sequencial, orientagao espacial e temporal

Raciocinio matematico

Questdes

Gabarito

INFORMATICA

Conceitos e fundamentos basicos

Conhecimento e utilizacdo dos principais softwares utilitarios (compactadores de ar-
quivos, chat, clientes de e-mails, reprodutores de video, visualizadores de imagem,
antivirus)

Conceitos basicos de Hardware (Placa mée, memarias, processadores (CPU); Perifé-
ricos de computadores

Ambientes operacionais: utilizacdo basica dos sistemas operacionais Windows 10 e

Utilizacao de ferramentas de texto, planilha e apresentacado do pacote Microsoft Office
(Word, Excel e PowerPoint) - versdes 2013, 2016 e 365

Utilizacao de ferramentas de texto, planilha e apresentagao do pacote LibreOffice (Wri-
ter, Calc e Impress) - versdes 8 e 7

Conceitos de tecnologias relacionadas a Internet, busca e pesquisa na Web. Navega-
dores de internet: Microsoft Edge, Mozilla FirefoxGoogle Chrome

Conceitos basicos de segurancga na Internet e virus de computadores
Questdes
Gabarito
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Estatuto dos funcionarios publicos Civis do Estado do Rio de Janeiro
Lei Geral de Protecao de Dados Pessoais (LGPD)

Constituicao Federal do Brasil: Dos Principios Fundamentais; Dos Direitos e Garantias
Fundamentais; Dos Direitos e Deveres Individuais e Coletivos; Da Administracdo Pu-
blica; Dos Servidores Publicos

Constituicao Estadual do Rio de Janeiro

Decreto n° 30.672/2002 (Estatuto da Universidade Estadual do Norte Fluminense Dar-
cy Ribeiro)

Questdes

Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Conhecimentos Gerais do municipio do Rio de Janeiro e do Estado do Rio de Janei-
ro. Aspectos gerais do municipio do Rio de Janeiro e do Estado do Rio de Janeiro:
caracteristicas fisicas, geograficas, historicas, sociais, culturais, demograficas e eco-
ndémicas, incluindo a Lei Organica do Municipio; Tematicas atuais, relevantes e ampla-
mente pesquisadas e divulgadas referentes a Historia do municipio do Rio de Janeiro
e do Estado do Rio de Janeiro

Aspectos gerais do Brasil: caracteristicas fisicas, geograficas, historicas, sociais, cul-
turais, demograficas e econémicas. : Tematicas atuais, relevantes e amplamente pes-
quisadas e divulgadas referentes a Historia do Brasil

Cultura brasileira: caracteristicas culturais. Artes e midia: cinema, jomais, revistas, te-
levisdo, musica, teatro. Patriménio historico-cultural

Questbes ambientais: historia do patrimdnio natural, problemas e solugbes ambientais
locais e globais. Politicas ambientais e desenvolvimento sustentavel

Questdes historico- sociais. Histéria e cultura indigena e afro-brasileira
Questdes
Gabarito
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Lingua Portuguesa

DIFERENGA ENTRE COMPREENSAO E INTERPRETAGAO

A compreensao e a interpretagéo de textos sdo habilidades interligadas, mas que apresentam diferengas
claras e que devem ser reconhecidas para uma leitura eficaz, principalmente em contextos de provas e concur-
sos publicos.

Compreensio refere-se & habilidade de entender o que o texto comunica de forma explicita. E a identifica-
¢ao do conteudo que o autor apresenta de maneira direta, sem exigir do leitor um esfor¢o de interpretagao mais
aprofundado. Ao compreender um texto, o leitor se concentra no significado das palavras, frases e paragrafos,
buscando captar o sentido literal e objetivo daquilo que esta sendo dito. Ou seja, a compreensao € o processo
de absorver as informacgdes que estao na superficie do texto, sem precisar buscar significados ocultos ou infe-
réncias.

» Exemplo de compreenséo:

Se o texto afirma: “Jorge era infeliz quando fumava”, a compreensao dessa frase nos leva a concluir apenas
0 que esta claramente dito: Jorge, em determinado periodo de sua vida em que fumava, era uma pessoa infeliz.

Por outro lado, a interpretagao envolve a leitura das entrelinhas, a busca por sentidos implicitos e o esforgo
para compreender o0 que nao esta diretamente expresso no texto. Essa habilidade requer do leitor uma analise
mais profunda, considerando fatores como contexto, intengdes do autor, experiéncias pessoais e conhecimen-
tos prévios. Ainterpretacao € a construcao de significados que vao além das palavras literais, e isso pode envol-
ver deduzir informagdes nao explicitas, perceber ironias, analogias ou entender o subtexto de uma mensagem.

» Exemplo de interpretacao:

Voltando a frase “Jorge era infeliz quando fumava”, a interpretacao permite deduzir que Jorge provavelmen-
te parou de fumar e, com isso, encontrou a felicidade. Essa conclusao néo esta diretamente expressa, mas é
sugerida pelo contexto e pelas implicagcdes da frase.

Em resumo, a compreenséo € o entendimento do que esta no texto, enquanto a interpretagao é a habilidade
de extrair do texto o que ele nao diz diretamente, mas sugere. Enquanto a compreensao requer uma leitura
atenta e literal, a interpretacdo exige uma leitura critica e analitica, na qual o leitor deve conectar ideias, fazer
inferéncias e até questionar as intengbes do autor.

Ter consciéncia dessas diferencas é fundamental para o sucesso em provas que avaliam a capacidade
de lidar com textos, pois, muitas vezes, as questdes irdo exigir que o candidato saiba identificar informacgdes
explicitas e, em outras ocasides, que ele demonstre a capacidade de interpretar significados mais profundos e
complexos.

TiPOS DE LINGUAGEM

Para uma interpretagéo de textos eficaz, € fundamental entender os diferentes tipos de linguagem que
podem ser empregados em um texto. Conhecer essas formas de expressdo ajuda a identificar nuances e
significados, o que torna a leitura e a interpretagdo mais precisas. Ha trés principais tipos de linguagem que
costumam ser abordados nos estudos de Lingua Portuguesa: a linguagem verbal, a linguagem nao-verbal e a
linguagem mista (ou hibrida).

» Linguagem Verbal

A linguagem verbal é aquela que utiliza as palavras como principal meio de comunicacao. Pode ser apre-

sentada de forma escrita ou oral, e é a mais comum nas intera¢cdes humanas. E por meio da linguagem verbal
que expressamos ideias, emogdes, pensamentos e informacoes.
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Q Matematica

CONJUNTO DOS NUMEROS INTEIROS (2)

O conjunto dos numeros inteiros € denotado pela letra mailscula Z e compreende os numeros inteiros

negativos, positivos e o zero.
Z={.,-4,-3,-2,-1,0,1,2,3,4,...}

NuUmeros
inteiros

Z

O conjunto dos numeros inteiros também possui alguns subconjuntos:

Z,={0,1,2,3,4...}: conjunto dos numeros inteiros ndo negativos.

Z ={...-4, -3, -2, -1, 0}: conjunto dos numeros inteiros nao positivos.

Z' ={1, 2, 3, 4...}: conjunto dos numeros inteiros ndo negativos e n&do nulos, ou seja, sem o zero.

Z ={...-4,-3, -2, -1}: conjunto dos numeros inteiros ndo positivos e ndo nulos.

Médulo

O moédulo de um ndmero inteiro é a distancia ou afastamento desse numero até o zero, na reta numérica
inteira. Ele é representado pelo simbolo | |.

O mddulo de 0 € 0 e indica-se |0] =0

O médulo de +6 € 6 e indica-se |+6| = 6

O médulo de -3 é 3 e indica-se |-3| = 3

O mddulo de qualquer numero inteiro, diferente de zero, € sempre positivo.

NiUmeros Opostos

Dois numeros inteiros sao considerados opostos quando sua soma resulta em zero; dessa forma, os pontos
que os representam na reta numérica estao equidistantes da origem.

Exemplo: o oposto do numero 4 é -4, e o oposto de -4 é 4, pois 4 + (-4) = (-4) + 4 = 0. Em termos gerais, o
oposto, ou simétrico, de “a” é “-a”, e vice-versa; notavelmente, o oposto de zero é o proprio zero.

Nidmeros opostos
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Informatica

A informatica, também conhecida como ciéncia da computacgao, é o campo de estudo dedicado ao proces-
samento automatico e racional da informagao por meio de sistemas computacionais. A palavra “informatica” é
uma juncao dos termos “informacao” e “automatica”, refletindo a esséncia do campo: o uso de computadores e
algoritmos para tratar, armazenar e transmitir informacdes de forma eficiente e precisa.

A histéria da informatica € marcada por uma evolugao constante e revolucionaria, que transformou a manei-
ra como vivemos e trabalhamos. Desde os primeiros dispositivos de calculo, como o abaco, até os modernos
computadores e dispositivos moveis, a informatica tem sido uma for¢ga motriz no avango da sociedade.

No século 17, Blaise Pascal inventou a Pascaline, uma das primeiras calculadoras mecéanicas, capaz de
realizar adi¢coes e subtracdes. Mais tarde, no século 19, Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, consi-
derada o precursor dos computadores modernos, e Ada Lovelace, reconhecida como a primeira programadora,
escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser processado por uma maquina.

O século 20 testemunhou o nascimento dos primeiros computadores eletronicos, como o ENIAC, que utili-
zava valvulas e era capaz de realizar milhares de calculos por segundo. A invengao do transistor e dos circuitos
integrados levou a computadores cada vez menores e mais poderosos, culminando na era dos microprocessa-
dores e na explosado da computacéo pessoal.

Hoje, a informatica esta em todo lugar, desde smartphones até sistemas de inteligéncia artificial, e continua
a ser um campo de rapido desenvolvimento e inovacéo.

CONCEITOS BASICOS DE INFORMATICA

— Computador: € uma maquina capaz de receber, armazenar, processar e transmitir informacgodes. Os com-
putadores modernos sao compostos por hardware (componentes fisicos, como processador, memoaria, disco
rigido) e software (programas e sistemas operacionais).

— Hardware e Software: hardware refere-se aos componentes fisicos do computador, enquanto o software
refere-se aos programas e aplicativos que controlam o hardware e permitem a execug¢ao de tarefas.

— Sistema Operacional: é um software fundamental que controla o funcionamento do computador e for-
nece uma interface entre o hardware e os programas. Exemplos de sistemas operacionais incluem Windows,
macOS, Linux, iOS e Android.

— Periféricos: sao dispositivos externos conectados ao computador que complementam suas funcionalida-
des, como teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes, entre outros.

— Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de armazenamento utilizados para guardar infor-
macbdes, como discos rigidos (HDs), unidades de estado solido (SSDs), pen drives, cartdes de memoria, entre
outros.

— Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a comunicagao entre computadores e disposi-
tivos, permitindo o compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos incluem a Internet, redes locais
(LANSs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Segurancga da Informacao: Refere-se as medidas e praticas utilizadas para proteger os dados e sistemas
de computadores contra acesso nao autorizado, roubo, danos e outros tipos de ameacas.

TIPOS DE COMPUTADORES

— Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso em um unico local, geralmente composto
por uma torre ou gabinete que contém os componentes principais, como processador, memoria e disco rigido,
conectados a um monitor, teclado e mouse.

— Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis compactos que oferecem as mesmas funcionalidades
de um desktop, mas sao projetados para facilitar o transporte e o uso em diferentes locais.
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DECRETO-LEI N° 220, DE 18 DE JULHO DE 1975

(Regulamento aprovado pelo Decreto n°® 2479/1979)

DISPOE SOBRE O ESTATUTO DOS FUNCIONARIOS PUBLICOS CIVIS DO PODER EXECUTIVO DO
ESTADO DO RIO DE JANEIRO.

O Governador do Estado do Rio de Janeiro, no uso da atribuicdo que |he confere o § 1° do art. 3° da Lei
Complementar n°® 20, de 1° de julho de 1974,

DECRETA:

Art. 1° Este Decreto-lei institui o regime juridico dos funcionarios publicos civis do Poder Executivo do Esta-
do do Rio de Janeiro.

Paragrafo unico. Para os efeitos deste Decreto-lei funcionario € a pessoa legalmente investida em cargo
publico estadual do Quadro | (Permanente).

TiTULO |

DO PROVIMENTO, DO EXERCICIO E DA VACANCIA
Art. 2° A nomeagéao para cargo de provimento efetivo depende de prévia habilitagdo em concurso publico.
§ 1° O concurso objetivara avaliar:
1) conhecimento e qualificagao profissionais, mediante provas ou provas e titulos;
2) condig¢des de sanidade fisico-mental; e
3) desempenho das atividades do cargo, inclusive condigbes psicoldgicas, mediante estagio experimental.
§ 2° (Revogado pela Lei Complementar n°® 140/2011)

§ 3° A designacao prevista no paragrafo anterior observara a ordem de classificagao nas provas e o limite
das vagas a serem preenchidas, percebendo o estagiario retribuicdo correspondente a 80% (oitenta por cento)
do vencimento do cargo, assegurada a diferenga, se nomeado afinal.

] § 4° O prazo de validade das provas sera fixado nas instrugcdes reguladoras do concurso, aprovadas pelo
Orgao Central do Sistema de Pessoal Civil do Estado e podera ser prorrogado, uma vez, por periodo nao ex-
cedente a 12 (doze) meses.

§ 5° O candidato que, ao ser designado para o estagio experimental, for ocupante, em carater efetivo, de
cargo ou emprego em 6rgao da Administracdo Estadual direta ou autarquica ficara dele afastado com a perda
do vencimento ou salario e vantagens, observado o disposto no inciso IV do art. 20 e ressalvado o salario-fami-
lia, continuando filiado a mesma instituicdo de previdéncia, sem alteracdo da base de contribuicao.

§ 6° O candidato ndo aprovado no estagio experimental sera considerado inabilitado no concurso e voltara
automaticamente ao cargo ou emprego de que se tenha afastado, na hipétese do paragrafo anterior.

§ 7° O candidato aprovado permanecera na situagao de estagiario até a data da publicacdo do ato de no-
meacao, considerada a mesma data, para, todos os efeitos, inicio do exercicio do cargo ressalvado o disposto
no paragrafo terceiro antecedente e no artigo seguinte.

§ 8° As atribuigdes inerentes ao cargo servirdo de base para o estabelecimento dos requisitos a serem exi-
gidos para inscricao no concurso, inclusive a limitagéo da idade, que nao podera ser inferior a 18 (dezoito) nem
superior a 45 (quarenta e cinco) anos.

§ 9° Nao ficara sujeito ao limite maximo de idade o servidor de érgao da administracdo publica, direta ou

indireta.
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Conhecimentos Especificos

CARACTERISTICAS FisicAs E GEOGRAFICAS

» Relevo, clima e vegetacao

O Estado do Rio de Janeiro, localizado na regido Sudeste do Brasil, possui uma geografia variada e rica,
que contribui para sua diversidade ambiental e cultural. Seu relevo é formado principalmente por areas de
planicie litoranea, planaltos e serras, com destaque para a Serra do Mar e a Serra da Mantiqueira. Essas for-
macbdes geoldgicas marcam uma transigdo entre o litoral e o interior, e sdo responsaveis por criar microclimas
e influenciar os padroes de ocupacédo urbana e rural.

Na capital, o relevo é igualmente marcado por contrastes. A cidade do Rio de Janeiro € mundialmente co-
nhecida por sua combinagao entre montanhas e mar. Pontos emblematicos como o Morro do Corcovado, o Pao
de Acucar, a Pedra da Gavea e a Floresta da Tijuca mostram como o relevo acidentado se integra ao cenario
urbano. Essa topografia acidentada, porém, também impde desafios a mobilidade urbana, a expansao territorial
e a ocupacgao segura de morros e encostas.

O clima predominante no estado é o tropical, com variagcbes como o tropical umido e o tropical de altitude,
conforme a altitude e a proximidade do mar. Nas areas litordneas e nas baixadas, as temperaturas séo geral-
mente elevadas durante o ano todo, com grande incidéncia de chuvas no verdo. Ja em regides serranas como
Petrépolis, Teresopolis € Nova Friburgo, o clima é mais ameno, com invernos frios e secos. Na capital, o calor
intenso combinado com alta umidade é uma caracteristica marcante do verao carioca.

A vegetacao original do estado é majoritariamente composta por Mata Atlantica, um dos biomas mais ricos
em biodiversidade do planeta. Porém, grande parte dessa cobertura foi substituida por areas urbanizadas ou
agricolas. Ainda assim, existem remanescentes importantes protegidos por unidades de conservagao, como o
Parque Nacional da Tijuca, considerado a maior floresta urbana do mundo replantada por acado humana. Outros
exemplos incluem o Parque Estadual da Pedra Branca e a Reserva Biologica de Tingua.

A vegetacao de restinga e os manguezais também sao encontrados, especialmente nas regides litoraneas e
nas areas de baia, como a Baia de Guanabara e a Baia de Sepetiba. Essas formagdes sdo de extrema impor-
tancia ecoldgica, pois funcionam como bercgarios de espécies marinhas e ajudam na protecao costeira contra
a erosao.

» Hidrografia e unidades de conservagao

A rede hidrografica do Estado do Rio de Janeiro € composta por diversos rios importantes, sendo os princi-
pais o Rio Paraiba do Sul, o Rio Guandu, o Rio Macaé e o Rio Muriaé. O Paraiba do Sul € o mais significativo,
tanto em termos de extensdo quanto de impacto social e econémico, ja que abastece uma parcela expressiva
da populacao fluminense e de estados vizinhos, como Sao Paulo.

No municipio do Rio de Janeiro, destacam-se o Rio Maracana, o Rio Carioca, o Rio Pavuna e o Rio Jacare-
pagua, muitos dos quais foram canalizados ao longo do tempo para conter enchentes ou viabilizar a expansao
urbana. Infelizmente, muitos cursos d’agua da cidade encontram-se degradados em razao da polui¢cdo e da
ocupacao desordenada de suas margens.

A Baia de Guanabara, situada entre o continente e a llha do Governador, € um dos elementos hidrograficos
mais conhecidos do estado. E cercada por diversos municipios da Regido Metropolitana e sofre com sérios pro-
blemas de poluicao industrial e doméstica. A revitalizagao dessa baia é tema constante em debates ambientais
e projetos governamentais.
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