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LINGUA PORTUGUESA

1.1 TEXTO: Interpretacdo de textos literarios ou NAO-lIterarios. ..........cccceeeevieeeeriiiiiiiiiiee e, 1

1.2 GRAMATICA: Fonética: Silaba: separacao silabica e acentuacéo grafica

Ortografia

Morfologia: Processos de formacédo de palavras

Classes de palavras: substantivo (classificacdo e flexao); adjetivo (classificacdo, flexdo e
locucdo adjetiva); advérbio (classificacdo e locugcdo adverbial); conjuncdes (coordenativas e
subordinativas); verbo: flexdo verbal (numero, pessoa, modo, tempo, voz), classificacdo
(regulares, irregulares, defectivos, abundantes, auxiliares e principais) e conjugacdo dos
tempos simples; pronome (classificacdo e emprego)

Pontuacgéo

Sintaxe: Periodos Simples (termos essenciais, integrantes e acessoérios da oracdo) e
Periodos Compostos (coordenagédo e subordinagéo)

Concordancias verbal e nominal

Regéncias verbal e nominal

Crase e Colocacao Pronominal

Tipos de discurso

Estilistica: Figuras de linguagem (metafora, metonimia, hipérbole, prosopopéia, eufemismo
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS |

2.9.1 LOGICA DE PROGRAMACAO 2.9.1.2 Conceito de algoritmos. Formas de
representacao grafica. Resolugéo de problemas utilizando os tipos de légica linear, estruturada,
modular e portugués estruturado. Diagrama de blocos. Pseudocdédigo. Tipos de dados.
Operadores, variaveis, expressdes. Estruturas de controle. Estruturas de dados: vetores e
matrizes. Utilizagdo de sub-rotinas. Utilizacao de par@Gmetros. ............cccuvveevemmemiinimnnmnnnnnnnnnnnnne. 1

2.9.2 DESENVOLVIMENTO WEB 2.9.2.1 Linguagem PHP: Conceitos basicos.
Caracteristicas. Variaveis. Constantes. Operadores. Tipos no PHP. Manipulacdo de dados.
Variaveis de ambiente. Estruturas de controle. Func¢des e Orientagdo a Objetos. Utilizagédo de
includes. Utilizagdo de formularios HTML com PHP. Controle de fluxo de execucgéo.
Manipulacdo de banco de dados. Comandos para manipulacdo de banco de dados MySQL e
controle de transacdes. Cookies e sessdes. Manipulagdo de arquivos, diretorios, strings, arrays,
fungbes e objetos. 2.9.2.2 Linguagem JAVA: Estrutura. Varidveis. Classes. Atributos. Métodos.
Herenca. Polimorfismo. Encapsulamento. Estrutura de Controle. Recursividade. .................. 48

2.9.3 SISTEMAS OPERACIONAIS 2.9.3.1 Administragéo de ambiente LINUX: Inicializagido
e Desligamento. Poderes da conta Root. Controlando processos. Sistema de arquivos. Adicao
de novos usuarios. Adicéo de disco. Processos periddicos. Backups. Syslog e arquivos de log.
Gerenciamento de software e configuracdo. Sistema de arquivos de rede. Compartilhando
arquivos de sistema. E-mail. Gerenciamento e depuracdo de redes. Seguranca. Hospedagem
Web e servidores Internet. O X Window System. Impressdo. Analise de Desempenho.
Dispositivos Seriais. Drives e o Kernel. Daemons. Gerenciamento, diretivas e Politicas. 2.9.3.2
Processos e Threads. Gerenciamento de memoria. Gerenciamento de Entrada/Saida.
Sistemas de arquivos. Sistemas com multiplos processadores. .........cccceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee, 122

2.9.4 SISTEMA DE GERENCIAMENTO DE BANCO DE DADOS 2.9.4.1 Banco de dados:
MySQL ou PostgreSQL. Conceitos Basicos. Linguagem SQL. Tipos de dados aceitos pelo
MySQL e pelo PostgreSQL. Criacdo de banco de dados e tabelas. Inserir, alterar, excluir ou
fazer consultas em banco de dados. Componentes de um BD. Modelos de BD. Modelos
Navegacionais
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2.9.5 PROGRAMACAO ORIENTADA A OBJETOS 2.9.5.1 Introducdo a programac&o
orientada a objetos. Encapsulamento. Método. Classe. Objeto. Construtores e destrutores.
Heranca. Polimorfismo. Introducdo a UML. Introducdo a Andlise Orientada a Objetos.
Introducéo ao Projeto Orientado a Objetos. Reutilizando projetos através de padrdes de projeto.
Padr6es avancados de projeto. OO e programacdo de interface com o usuario. Construindo
software confidvel através de testes. Préatica da orientac@o a objetos. ..........ccccceeeveeeeriieiiiinnnnn. 1

2.9.6 MANUTENCAO DE COMPUTADORES 2.9.6.1 A arquitetura PC. Sistemas de
numeracgado. Logica booleana. Transmissdo de dados. Processadores. Modos de operagao.
Memodria: tipos, hierarquia, protecdo, paginacdo, segmentacdo e operacdo. Registradores.
Interrupcbes e excecgdes. Unidade de ponto flutuante. Virtualizagdo. Processadores:
arquiteturas e gerenciamento de desempenho. Placas mée. Slots de expansao. Portas de
comunicacgao. Circuito regulador de tenséo. Placas de video. Monitores de video. Dispositivos
de armazenamento. RAID. Unidades Opticas. Audio. Gabinetes. Refrigeracdo: ventoinhas e
coolers. Fontes de alimMentagaio. ..........ocvviiviiiiiiiiiii 55

2.9.7 REDES DE COMPUTADORES 2.9.7.1 Introducéo: uso de redes de computadores.
Hardware de rede. Software de rede. Modelos de referéncia. Exemplos de redes. Padronizacao
de redes. Topologias. Sistema de Numeracdo. 2.9.7.2 A camada fisica. Base tedrica da
comunicacdo de dados. Meios de transmissdo guiados. Transmissdo sem fios. Modulacdo
digital e multiplexag&o. O circuito terminal: modems, ADSL e fibra optica. 2.9.7.3 A camada de
enlace de dados. Questdes de projeto da camada de enlace de dados. Deteccao e correcéo de
erros. Protocolos de janela deslizante. Exemplos de protocolos de enlace de dados. 2.9.7.4 A
subcamada de controle de acesso ao meio. O problema da alocacdo de canais. Protocolos de
acesso multiplo. Ethernet. LANs sem fio. Redes de banda larga sem fios. Bluetooth. Comutacéo
na camada de enlace de dados. 2.9.7.5 A camada de rede. Questdes de projeto da camada de
rede. Algoritmos de roteamento. Algoritmos de controle de congestionamento. Qualidade de
servico. Interligacéo de redes. A camada de rede da Internet. Classes de Rede. Enderecamento
IP. 2.9.7.6 A camada de transporte. Elementos de protocolos de transporte. Controle de
congestionamento. Os protocolos de transporte da Internet: UDP e TCP. Questfes de
desempenho. Redes tolerantes a atrasos. 2.9.7.7 A camada de aplicagdo e seus protocolos.
Correio eletrbnico. A World Wide Web. Entrega de contelddo. 2.9.7.8 Criptografia. Algoritmos
de chave publica e simétrica. Assinaturas digitais. Gerenciamento de chaves publicas.
Seguranca da comunicagdo. Protocolos de autenticacdo. Seguranca da Web

2.9.8 SEGURANCA DA INFORMACAO 2.9.8.1 Seguranca da Internet. Golpes da Internet.
Ataques da Internet. Codigos maliciosos (Malware). Spam. Outros riscos. Mecanismos de
seguranca. Contas e senhas. Criptografia. Uso seguro da Internet. Seguranca de
Computadores




