(G,
LINGUA PORTUGUESA

Elementos de construcdo do texto e seu sentido: género do texto (literario e néo literario,
narrativo, descritivo e argumentativo);Interpretacdo e organizacao interna

Semantica: sentido e emprego dos vocébulos; campos semanticos

Emprego de tempos e modos dos verbos em portugués

Morfologia: reconhecimento, emprego e sentido das classes gramaticais; processos de
formacédo de palavras; mecanismos de flexdo dos nomes e verbos

Sintaxe: frase, oracdo e periodo; termos da oracdo; processos de coordenacdo e
subordinacdo

Concordancia nominal e verbal

Transitividade e regéncia de nomes e verbos

Padrbes gerais de colocacdo pronominal no portugués

Mecanismos de coesao textual

Ortografia

Acentuacdao gréfica

Emprego do sinal indicativo de crase

Pontuagé&o

Estilistica: figuras de linguagem

Reescrita de frases: substituicdo, deslocamento, paralelismo; variagdo linguistica: norma

RACIOCINIO LOGICO QUANTITATIVO

| - Nogbes bésicas de logica: conectivos, tautologia e contradicdes, implicagbes e
equivaléncias, afirmagbes e negag0es, silogismos. Il - Estrutura légica de relagBes entre
pessoas, lugares, objetos e eventos

[l - Dedugé&o de novas informagdes a partir de outras apresentadas
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VI - Andlise, interpretacédo e utilizacao de dados apresentados em tabelas e gréficos....... 66

VII - Principio fundamental da CoONtagem. ............oouiiiiiiiiiiiiiieceee e 76

VIII - Célculo de probabilidade em espag¢os amostrais finitos

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS
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Programacgédo orientada a objetos: encapsulamento; classes e objetos; heranca e
POIMOITISINO. ..o 39
Linguagem de programacao Java: variaveis e tipos de dados; Operadores e expressoes;
Estruturas de controle (sequéncia, selecao e repeticdo); Tratamento de excecdo; Depuracao
de programas; Construcdo e uso de componentes e bibliotecas; Acesso a bancos de dados;
Defini¢do de formularios; Java EE; Desenvolvimento de aplicagdes com Eclipse. ................. 90
Linguagem de programacé@o C#: variaveis e tipos de dados; Operadores e expressoes;
Estruturas de controle (sequéncia, selecdo e repeticao); Tratamento de excecdo; Depuracao
de programas; Construcdo e uso de componentes e bibliotecas; Acesso a bancos de dados;
Defini¢édo de formularios; Desenvolvimento de aplicagBes com Visual Studio .NET. ............ 156
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BANCOS DE DADOS: Modelagem conceitual de dados: abordagem E-R (entidades e
atributos; relacionamentos e cardinalidades; generalizacdo). Conceitos, arquiteturas e
paradigmas de sistemas de bancos de dados. ...........ccooiviiiiiiiii e, 172

Modelo relacional: conceitos basicos. Projeto de bancos de dados relacionais: esquemas de
bancos de dados relacionais; Chave primaria, alternativa e estrangeira; Dependéncia funcional,
Normalizacdo; Restricbes de integridade; Mapeamento de modelo ER para modelo
Relacional

Linguagens de definicdo (DDL), manipulagéo (DML) e controle de dados (DCL) 232

Linguagem SQL Padrao ANSI 1999. ... 234

Processamento de transacdes, controle de concorréncia e recuperacao

Processamento de consultas, otimizacéo e ajustes de bancos de dados. ....................... 244

Seguranga. Bancos de dados distribuidos: conceitos, tipos e arquiteturas. ..................... 245
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Mapeamento Objeto Relacional. ... 318

ENGENHARIA DE SOFTWARE: Conceitos gerais. Ciclo de vida de software

Projeto de sistemas de informagé&o: conceitos fundamentais; Planejamento das atividades
de andlise; Projeto de entrada e de saida; Controle de sistemas; Implementacdo de
sistemas

Processo de software: Processo Unificado (UP) (conceitos gerais, disciplinas, fases, papéis,
atividades e artefatos); Processos ageis (eXtreme Programming, Scrum e Kanban); CMM e
CMMI (Capability Maturity Model Integration). Analise, especificagdo e geréncia de
requisitos

Andlise e projeto Orientados a Objetos: principais conceitos; ldentificagdo de classes
primérias; Classes derivadas; Mensagens e seus tratadores; Representacdo; Linguagem de
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APLICACOES DISTRIBUIDAS: Monitores de processos e transaces (TP monitors);
Geréncia e protocolos de transagbes distribuidas. Conceito de servidor de aplicagao.
Aplicagbes moveis (tablets, celulares, PDAs e netbooks)

REDES DE COMPUTADORES E INTERNET: Conceitos basicos de comunica¢éo de dados.
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