PREFEITURA DE SANTO AMARO - MA
Professor | - (1° ao 5° ano)

LINGUA PORTUGUESA

Leitura e compreenséo de textos literarios e/ou informativos, extraidos de livros, revis-
tas, jornais; Interpretagdo de textos verbais, ndo-verbais e mistos (quadrinhos, tiras,
outdoors, propaganda, anUNnCios, €1C.); . .cuiiii i

Géneros textuais e tipos textuais;

Fatores de textualidade;

Mecanismos Linguisticos

Classes de palavras: estrutura, formacéo, flexédo e emprego no contexto da enuncia-

Frase, oragéo e periodo: estrutura, organizacao, classificagdo; Termos da oracéo e
suas fungdes morfossintaticas; Relacbes sintatico-semanticas entre as oracées de um
periodo; Processo de coordenagao e de subordinacéo;

Sintaxe de concordancia
De regéncia
De colocacéo;

Semantica: sinbnimos e anténimos; conotagao e denotagao; linguagem figurada;
Niveis e fungdes da linguagem

Formas do discurso (direto, indireto e indireto livre);

Pontuagéo: recursos sintaticos e semanticos de pontuagéo

Ortografia vigente no Brasil

Exercicios

Gabarito

RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICO

Proposi¢des: conectivos. Conceito de proposigao. Valores I6gicos das proposi¢des.
Conectivos. Tabela-verdade. Operacgoes légicas sobre proposicdes: negacao de uma
proposi¢cado. Conjuncao de duas proposi¢oes. Disjuncao de duas proposi¢cdes. Propo-
sicao condicional. Proposigao bicondicional. Tautologias e Contradigbes Equivaléncia
Logica e Implicagao logica. Conceito e Propriedades da relagéo de equivaléncia ldgica.
Reciproca, contraria e contrapositiva de uma proposicdo condicional. Implicagao L6-
gica. Principios l6gicos. Problemas de l6gicas matematicas. Principio de substituicdo.
Propriedade da implicagao légica




Argumentos: conceito de argumento. Validade de um argumento. Critério de validade
de um argumento

Estatistica

Sequéncias e séries: sequéncia numérica. Progressao aritmética. Progressao geomé-
trica. Série geométrica infinita

Juros simples e compostos
Probabilidade. Analise combinatéria
Exercicios

Gabarito

NOGOES DE INFORMATICA

Conceitos de informatica, hardware (memodrias, processadores (CPU) e disco de ar-
mazenamento HDs, CDs e DVDs) e software (compactador de arquivos, chat, clientes
de e-mails, gerenciador de processos)

Ambientes operacionais: Windows Professional
Processador de texto (Word e BrOffice.org Writer)
Planilhas eletrénicas (Excel e BrOffice.org Calc)

Conceitos de tecnologias relacionadas a Internet e Intranet, Protocolos Web, World,
Wide Web, Navegador Internet (Internet Explorer, Google Chrome e Mozilla Firefox),
busca e pesquisa na Web

Exercicios
Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Praticas de Linguagem
Géneros textuais orais

Produgao de textos nas séries iniciais: géneros da ordem narrar, relatar, argumentar,
expor, prescrever

A construcao do sentido do texto: coesdo e coeréncia

Praticas de leitura de textos orais e escritos: Leitura: processos cognitivos e estraté-
gias de leitura

Pratica de analise linguistica e BNCC - Lingua Portuguesa
Matematica: Localizagao, espaco e formas

Numeros naturais: operagdes, propriedades e problemas

Multiplos, divisores e divisibilidade: conceito, calculo e propriedades
Sistema de numeracgao decimal

Fragdes: conceito, propriedades e operagdes

Principais unidades de medidas e sua utilizagédo no contexto social
Sistema monetario

Nogbes de Estatistica: médias, distribuicdo de frequéncias e graficos

Metodologia do ensino da Matematica. BNCC — Matematica

Historia: Conhecimento histoérico: caracteristicas e importancia social
Expansionismo europeu e colonizagdo americana

Organizacao social do Brasil

Processo politico brasileiro

Trajetéria econdbmica brasileira

Formacao cultural e identidade nacional brasileira

Metodologia do ensino da Historia. BNCC — Histéria

Geografia: A cartografia como meio de representagao e leitura do espago geografico

A paisagem e seus elementos: analise e formas de representar, as diferentes paisa-
gens e sua transformacdo, a paisagem e sua relagao com a atividade econdmica,
paisagens urbanas e rurais brasileiras

O trabalho humano e o espago geografico: interferéncias nos elementos naturais. A
populacéo e a cultura brasileira

O espaco geografico brasileiro: localizagao, situagao politico administrativa, geologia,
solo, relevo, hidrografia, clima, vegetacéo, transporte e meios de comunicacéo e ativi-
dades produtiva

Metodologia do ensino de Geografia. BNCC — Geografia
Ciéncias: Planeta Terra
Sistema Solar

Dia e noite. Estagcdes do Ano. Litosfera. Rochas. Fésseis. Hidrosfera e Atmosfera.
Solo. Luz. Energia

Agua. Ciclo da agua

Lixo. Residuos. Coleta Seletiva

Sustentabilidade. Educacao Ambiental

Biodiversidade

Poluigao

Saneamento Basico

Alimentacao

Cadeias e Teias Alimentares

Fotossintese

Biomas Brasileiros

Relagdes entre os seres vivos. Classificagao dos seres vivos
Caracteristicas dos principais grupos de plantas, invertebrados e vertebrados
Evolugao

Sistemas do Corpo Humano

Estados Fisicos da Matéria
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Relagao Ciéncia-Tecnologia-Sociedade (CTS) como auxiliar da compreensao da Ci-
éncia como parte da nossa cultura

BNCC — Ciéncias
A Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional e suas alteragdes
Exercicios

Gabarito

CONHECGIMENTOS LOCAIS

Conhecimento da Lei Organica

Geografia,historia, cultura, demografia e economia do Municipio de Santo Amaro do
Maranhao/MA

Lingua Portuguesa

A leitura e compreensao de textos literarios e/ou informativos sao habilidades fundamentais para a for-
magcao de um individuo critico e consciente. Através da leitura, é possivel adquirir conhecimento, ampliar o
vocabulario, desenvolver o raciocinio l6gico e a criatividade.

No caso dos textos literarios, como contos, romances, poesias, entre outros géneros, a leitura proporciona
uma imersao no universo ficcional, permitindo o contato com diferentes culturas, épocas e personagens. Além
disso, a literatura tem o poder de despertar emogdes, explorar temas universais e estimular a reflexao sobre
questbes sociais, politicas e filosoficas.

Ja nos textos informativos, como artigos, reportagens, ensaios, € possivel encontrar informagdes sobre os
mais diversos assuntos e contextos. A leitura de textos informativos permite ao leitor se manter atualizado, obter
conhecimentos especificos e formar opinides embasadas sobre determinados temas.

Para compreender adequadamente um texto literario ou informativo, € necessario dominar algumas
habilidades de leitura, como a identificacao do tema central, a interpretacao de figuras de linguagem, a analise
da estrutura do texto e a capacidade de inferir informacdes implicitas. Além disso, é importante estar atento ao
contexto histérico e cultural em que o texto foi produzido.

Apratica da leitura, tanto de textos literarios como informativos, é essencial para aprimorar essas habilidades.
E recomendado ler com regularidade e diversificar o tipo de textos lidos, explorando diferentes géneros e estilos.
Além disso, é valido destacar a importancia de buscar fontes seguras e confiaveis para garantir a qualidade das
informagdes absorvidas.

Nesse sentido, a leitura e compreensao de textos literarios e/ou informativos séo atividades essenciais para
o desenvolvimento pessoal e intelectual de um individuo. Através da leitura, é possivel expandir horizontes,
adquirir conhecimentos e aprimorar habilidades de interpretacdo, além de proporcionar momentos de lazer e
prazer. Portanto, ler regularmente e com qualidade é fundamental para uma formagéo sélida e critica.

Definicdo Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que nada mais é do que as conclusdes
especificas. Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreensdo de uma questdo em uma avaliagéo,
a resposta sera localizada no préprio no texto, posteriormente, ocorre a interpretacéo, que é a leitura e a
conclusao fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreenséo de Textos

Resumidamente, a compreensdo textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender. Compreender um texto € apreender de forma objetiva a mensagem
transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual envolve a decodificacdo da mensagem que é feita pelo
leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu proposito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretacdo de Textos

E o entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por indugao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apds a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacao de texto é subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

.’I—.‘:_“



7 | Maxi

educa

Raciocinio Légico e Matematico

PROPOSIGAO

Conjunto de palavras ou simbolos que expressam um pensamento ou uma ideia de sentido completo. Elas
transmitem pensamentos, isto €, afirmam fatos ou exprimem juizos que formamos a respeito de determinados
conceitos ou entes.

Valores légicos

Sao0 os valores atribuidos as proposigdes, podendo ser uma verdade, se a proposicao € verdadeira (V), e
uma falsidade, se a proposicao é falsa (F). Designamos as letras V e F para abreviarmos os valores logicos
verdade e falsidade respectivamente.

Com isso temos alguns aximos da légica:
— PRINCIPIO DA NAO CONTRADIGAO: uma proposi¢do ndo pode ser verdadeira E falsa ao mesmo tem-
po.

—PRINCIPIO DO TERCEIRO EXCLUIDO: toda proposi¢do OU é verdadeira OU é falsa, verificamos sempre
um desses casos, NUNCA existindo um terceiro caso.

“Toda proposicao tem um, e somente um, dos valores,
que sdo: VouF”

Classificagao de uma proposicao
Elas podem ser:

* Sentencga aberta: quando nao se pode atribuir um valor l6gico verdadeiro ou falso para ela (ou valorar a
proposigao!), portanto, ndo é considerada frase logica. Sdo consideradas sentengas abertas:

- Frases interrogativas: Quando sera prova? - Estudou ontem? — Fez Sol ontem?
- Frases exclamativas: Gol! — Que maravilhoso!
- Frase imperativas: Estude e leia com atencgdo. — Desligue a televisao.

- Frases sem sentido légico (expressdes vagas, paradoxais, ambiguas, ...): “esta frase é falsa” (expressao
paradoxal) — O cachorro do meu vizinho morreu (expressao ambigua) — 2 + 5+ 1

* Sentencga fechada: quando a proposicdo admitir um UNICO valor l6gico, seja ele verdadeiro ou falso,
nesse caso, sera considerada uma frase, proposi¢cao ou sentenga ldgica.

Proposi¢coes simples e compostas

* Proposigdes simples (ou atémicas): aquela que NAO contém nenhuma outra proposi¢cdo como parte
integrante de si mesma. As proposi¢oes simples sao designadas pelas letras latinas minusculas p,q,r, s..., cha-
madas letras proposicionais.

Exemplos
r: Thiago € careca.
s: Pedro é professor.

* Proposigoes compostas (ou moleculares ou estruturas légicas): aquela formada pela combinagao de
duas ou mais proposicdes simples. As proposi¢gdes compostas sdo designadas pelas letras latinas maiusculas
P,Q,R, R..., também chamadas letras proposicionais.

—"Iq__
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Nocoes de Informatica

A palavra informatica é derivada do francés informatique, a partir do radical do verbo francés informer, por
analogia com mathématique, électronique, etc.

Em portugués, podemos considerar a unido das palavras informagéo + automatica, ou seja, a informagao
sendo processada de forma automatica.

Existem ainda pontos de vista que consideram “informatica” unido dos conceitos “informacao” e “matemati-

ca .

O conceito de Informatica, apesar de ser amplo, em termos gerais, pode ser definido como a ciéncia cujo
objetivo é o tratamento da informacéao, estudando seus meios de armazenamento, transmissao e processa-
mento em meios digitais, tendo como seu principal instrumento realizador, 0 equipamento eletrdbnico chamado
computador, dispositivo que trata estas informactes de maneira automatica, que armazena e processa essas
informacoes.

O termo computagao tem origem no vocabulo latim computatio, que permite abordar a nogdo de computo
enquanto conta, mas é geralmente usada como sinénimo de informatica. Sendo assim, podemos dizer que a
computacgao relne os saberes cientificos e os métodos.

Ainformatica hoje em dia se aplica a diversas areas de atividade social, como por exemplo, aplicagdes multi-
midia, jogos, investigagéo, telecomunicacdes, robotica de fabricagéo, controle de processos industriais, gestao
de negadcios, etc., além de produzir um custo mais baixo nos setores de produc¢ao e o incremento da produgéo
de mercadorias nas grandes industrias.

Com o surgimento das redes mundiais (internet - a rede das redes), a informacao é vista cada vez mais
como um elemento de criagdo e de intercambio cultural altamente participativo.

Os Componentes Basicos de um Computador?

A funcdo de um computador é processar dados. Para processa-los é preciso mové-los até a unidade central
de processamento, armazenar resultados intermediarios e finais em locais onde eles possam ser encontrados
mais tarde para controlar estas fungdes de transporte, armazenamento e processamento. Portanto, tudo que
um computador faz pode ser classificado como uma destas quatro agcdes elementares: mover dados, processar,
armazenar, e controlar estas atividades. Por mais complexas que paregam as agdes executadas por um com-
putador, elas nada mais sao que combinagdes destas quatro fungdes basicas:

- Mover dados: é executada através do fluxo da corrente elétrica ao longo de condutores que ligam os pon-
tos de origem e destino e ndo depende de elementos ativos.

- Controle: sdo igualmente executadas através de pulsos de corrente, ou “sinais”, propagados em conduto-
res elétricos (estes pulsos sao interpretados pelos componentes ativos, fazendo-os atuar ou ndo dependendo
da presenca ou auséncia dos sinais).

Portanto estas duas fungdes, transporte e controle, para serem executadas s6 dependem da existéncia de
condutores elétricos (fios, cabos, filetes metalicos nas placas de circuito impresso, etc.) e ndo exigem o con-
curso de componentes ativos.

- Processar: consiste basicamente em tomar decisdes logicas do tipo “faca isso em fungéo daquilo”. Por
exemplo: “compare dois valores e tome um curso de agao se o primeiro for maior, um curso diferente se ambos
forem iguais ou ainda um terceiro curso se o primeiro for menor”. Todo e qualquer processamento de dados,
por mais complexo que seja, hada mais € que uma combinacédo de acdes elementares baseadas neste tipo
de tomada de decisdes simples. O circuito eletrénico elementar capaz de tomar decisées € denominado “porta
l6gica” (logical gate), ou simplesmente “porta”.

1 REISSWITZ, Flavia. Andlise de Sistemas: Algoritmos & Organizagdao de Computadores. 2012.
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Conhecimentos Especificos

Conhecimentos Locais

As praticas de linguagem se referem aos diferentes usos da linguagem em contextos especificos, como
comunicagao, interagdo social, expressao de pensamentos e emogdes, e construgao e transmissao de co-
nhecimento. Essas praticas podem ser observadas em diferentes formas de linguagem, como a oralidade, a
escrita, a linguagem corporal e a linguagem digital.

Além disso, as praticas de linguagem também estéo relacionadas as normas e convengdes sociais que
regem o uso da linguagem em diferentes contextos. Cada contexto possui suas proprias regras e expectativas
em relagao a linguagem, o que pode afetar a forma como nos expressamos e nos comunicamos.

As praticas de linguagem também estao em constante evolugdo e mudanga, especialmente com o avango
da tecnologia e das midias sociais. Novas formas de linguagem e comunicagao estao surgindo, como emojis,
girias e memes, que refletem as mudangas nas praticas de linguagem e na cultura em geral.

No dmbito educacional, as praticas de linguagem s&o centrais para o desenvolvimento da linguagem e da
competéncia comunicativa dos individuos. A escola desempenha um papel importante no ensino e na apren-
dizagem das praticas de linguagem, ajudando os alunos a entenderem como usar a linguagem de forma apro-
priada e eficaz em diferentes contextos.

Sendo assim, as praticas de linguagem sao os usos e abordagens da linguagem em diferentes contextos
sociais, culturais e educacionais. Elas envolvem a comunicacao, a interacio social e a constru¢gdo do conheci-
mento, e estdo sujeitas a normas e convengdes especificas de cada contexto.

Géneros textuais orais

— Concepcéo

Aoralidade consiste na variagao falada da lingua, ocorrendo sempre que um individuo faz uso de seu aparelho
fonador para se comunicar. Essa modalidade é a que aprendemos primeiro, ela tem como caracteristicas
principais a repeticao e a efemeridade, pois, antes mesmo de escrever, o ser humano aprende a falar.

Em termos pedagdgicos, a oralidade n&o esta limitada a analise da realidade da fala (materialidade), sendo
incluidos também, em determinados contextos socioculturais, a fala relacionada a sua entonagao, ritmo, volume
e mesclada por variadas formas de linguagens, como a imagem, a gestualidade e inclusive a variagao escrita
da lingua, como em uma exposicéo, em apresentagéo de TV, etc.

— Géneros orais

De acordo com o Grupo de Pesquisa e Estudo do texto e do Discurso (PETEDI), os géneros orais se
caracterizam pela base na voz humana e foram gerados para serem concretizados de forma oral, fazendo uso
da voz do ser humano, mesmo que tenha ou ndo uma alternativa redigida.

Dessa forma, exemplificativamente, uma peca teatral escrita para uma performance oral no palco, ou mesmo
a comunicagao cientifica em seminarios académicos, mesmo terem sido elaborados para serem expressos na
oralidade, apresentam também a sua verséao escrita.

No entanto, um artigo académico que trata do mesmo tema de uma conferéncia foi elaborado apenas para
constar na modalidade escrita, sem visar a realizagao oral. Por isso, ainda que ocorra sua leitura em voz alta,
permanecera na modalidade escrita, ndo se tornando um género oral.

Na mesma condi¢do, temos as reportagens em jornais e revistas, os contos e os romances. Isso quer dizer
que a mera organiza¢ao de uma producgédo escrita ndo faz dela um género oral. Por essas razdes, o suporte
da voz humana é o que diferencia o género oral do género escrito, assim como o seu proposito de ter sido
elaborado para concretizagdo oral.

Prezado(a),

Para estudo do tépico solicitado pelo edital, indicamos que verifique o material complementar, que pode
ser encontrado em: https://www.santoamarodomaranhao.ma.leg.br/leis/legislacao-municipal/lei-organica-mu-
nicipal

Aindicagao se da devido ao formato e extensao do material em questdo, que nao cabe na estrutura de

nossas apostilas. Por isso, e para manter protegido os direitos de autor do contetdo, sugerimos acesso direto
na fonte oficial e estudo do documento tal como solicitado pelo edital.

Bons estudos!

@ geografia,historia, cultura, demografia e economia do Municipio de Santo Amaro

do Maranhdao/MA

Santo Amaro é famosa por ter as lagoas mais bonitas entre as trés cidades base dos Lengois Maranhenses.
A regido do Parque Nacional localizada & beira de Santo Amaro passou muitas vezes na fila da beleza. E
impressionante como as lagoas de Santo Amaro conseguem ser ainda mais espetaculares se comparadas a
outras regides também belissimas dos Lengdis Maranhenses.

COMO CHEGAR - De carro de Sao Luis até Santo Amaro

Para quem deseja ir de carro direto de Sao Luis para Santo Amaro, a viagem leva, em média, 4h30. O trajeto
comecga na BR-135, segue pela BR-402 até Santo Amaro e o trecho final é pela MA-320. De |a, o percurso
segue em estrada de areia e passa por dentro de um pequeno rio, 0 que exige que os veiculos sejam 4x4
equipados com snorkel.

PRINCIPAIS ATRACOES

As principais atragdes de Santo Amaro sao as lagoas do Parque Nacional dos Lencdéis Maranhenses, sendo
0 mais belo passeio 0 da Lagoa das Emendadas, que exige um percurso de 4h a pé€, contando ida e volta. Nada
que varios mergulhos pelo caminho ndo aplaguem o cansago da caminhada.

As lagoas mais acessiveis de Santo Amaro sao a Lagoa da Andorinha e a Lagoa da Gaivota. As duas podem
ser visitadas no mesmo dia e, o que € melhor, com belo pér do sol. Mais afastadas, estdo a Lagoa do Espigao e
a Lagoa da Betéania, que sé&o visitadas em passeio de dia inteiro, também com entardecer. Para fechar o circuito
de lagoas, invista no passeio de barco até a Lagoa da América.

Quem tiver mais tempo na cidade podera tentar um passeio para a Praia da Travosa, onde ha uma pequena
comunidade pesqueira. Para descansar na cidade, sem fazer passeios, o ideal é seguir até o rio que corta
a regido e tomar um delicioso banho de frente para os quiosques que vendem bebida gelada e petiscos
fresquinhos.

Na cidade, ha pequenos restaurantes, mercadinhos e o agito a noite é na pracinha, de frente para a igreja.
Tudo como manda o figurino de uma deliciosa cidade de interior.
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