(G,
ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES

Conceitos bésicos; Sistema de computacdo; Memoria principal; Memdria cache;
Processadores; Representacdo de dados; Conjunto de instru¢cdes; Memdria secundaria;
Entrada e saida; Sistemas de Numeracdo; Conversdo de bases e aritmética computacional;
Conceitos da ldgica digital; Execucdo de programas; e Codigos de representacdo de
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SISTEMAS OPERACIONAIS

Tipos de sistemas operacionais; Conceitos de hardware e software; Concorréncia; Estrutura
do Sistema Operacional; Processos; Threads; Sincronizacdo e comunicagado entre processos;
Geréncia do Processador; Geréncia de Memoéria; Geréncia de Mem®aria Virtual; Caracteristicas
do Linux; Distribuicdes do Linux; Conceitos bésicos do Linux: arquivos, diretdrios, comandos,
interpretador de comandos e curingas; Discos; Particdes; Execucdo de Programas; Comando
de manipulacdo de diretério, arquivos, rede e contas; Comandos diversos; Permissdes de
acesso a arquivos e diretérios; Redirecionamentos e Pipe; € IMPressao. .......ccccccoevvvvvvvveeeennn. 1

REDES DE COMPUTADORES

Usos de redes de computadores; Hardware de rede; Software de rede; Modelos de
referéncia OSI| e TCP/IP; A camada fisica; A camada de enlace de dados; A subcamada de
controle de acesso ao meio; A camada de rede; A camada de transporte; A camada de
aplicacdo; e SeguranGa de redES. ........cooviiiiiiiiiiii 1

ALGORITMOS, ESTRUTURA DE DADOS E
LINGUAGENS DE PROGRAMAGAO

Algoritmos Estruturados; Constantes; Varidveis; Expressdes aritméticas, logicas e literais;
Comando de atribuicdo; Comando de entrada e saida; Estruturas sequenciais, condicionais e
de repeticdo; Estruturas de dados; Varidveis compostas; Arquivos; Modulariza¢éo; Linguagem
de programacgdo JAVA, Bibliotecas de classe do Java; Classes e Objetos; Instrucbes de
controle; Mddulos de programa em Java; Arrays e Arraylists; Programacéo orientada a objetos;
Tratamento de excecdes; Componentes GUI; Strings, caracteres e expressdes regulares;
Recurséo; Applets e Java Web Start; Multithreading; e Servicos Web. ...............ccoiii 1

BANCO DE DADOS

Gerenciamento de banco de dados; Conceitos e arquitetura do sistema de banco de dados;
Bancos de dados relacionais; Linguagem SQL; Modelo relacional; Dependéncias funcionais;
Normalizacdo; Modelagem semantica; Gerenciamento de transacdes; Seguranca; Otimizacao;
Heranca; e Bancos de dados diStriDUITOS. ...........eeiiiiiiiiiiiiiiie e 1




Y,
SEGURANGA DA INFORMAGAO

Seguranca na Internet; Golpes na Internet; Atagues na Internet; Codigos maliciosos
(Malware); Spam; Outros riscos; Mecanismos de seguranca; Contas e senhas; Criptografia;
Uso seguro da Internet; Privacidade; Seguranca de computadores; Seguranca de redes; e
Seguranca em dispositivos moveis

REDAGAO

6.2.2 - Aredacdo devera ser dissertativa, com ideias claras, coerentes e objetivas, cujo titulo
versara sobre assunto considerado de importancia pela Administracdo Naval. 6.2.2.1 -
Aspectos e pontuagfes a serem considerados na corre¢ao da redacao: a) Estrutura e contetado
— até 80 (oitenta) pontos, sendo: 1) Coeséo e coeréncia - até 40 (quarenta) pontos; e Il) Titulo
e tipologia textual - até 40 (quarenta) pontos.b) Expressao - até 20 (vinte) pontos




