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LINGUA PORTUGUESA

Compreensao e interpretacao de textos: situagdo comunicativa, pressuposicao, infe-
réncia, ambiguidade, ironia, figurativizagao, polissemia, intertextualidade, linguagem
nao-verbal

Tipos e géneros textuais: narrativo, descritivo, expositivo, argumentativo, instrucionais,
propaganda, editorial, cartaz, anuncio, artigo de opinido, artigo de divulgagéao cientifi-
ca, oficio, carta

Estrutura textual: progressao tematica, paragrafo, frase, oragao, periodo, enunciado,
pontuacao, coesdo e coeréncia; Termos da oracéo; Processos de coordenagao e su-
bordinagcao

Variedade linguistica, formalidade e informalidade, formas de tratamento, propriedade
lexical, adequagao comunicativa

Norma culta: ortografia, acentuacéo, emprego do sinal indicativo de crase
Formacéo de palavras, prefixo, sufixo

classes de palavras; Morfologia: reconhecimento, emprego e sentido das classes gra-
maticais

regéncia

concordancia nominal e verbal

flexdo verbal e nominal

sintaxe de colocagao

Producéo textual

Semantica: sentido e emprego dos vocabulos; campos semanticos

Emprego de tempos e modos dos verbos em portugués; Transitividade e regéncia de
nomes e verbos; Padrdes gerais de colocagao pronominal no portugués

Fonologia: conceitos basicos, classificacao dos fonemas, silabas, encontros vocalicos,
encontros consonantais, digrafos, divisdo silabica

Estilistica: figuras de linguagem

Reescrita de frases: substituicdo, deslocamento, paralelismo
Exercicios

Gabarito

NOCOES DE INFORMATICA

Algoritmos e Programacao de Computadores: fundamentos, construgao e analise de
algoritmos, pseudocddigos, fluxogramas, programacao estruturada (Python, JavaS-
o7 ] o) S =Y (o PSSP

Nocdes de Sistema Operacional: fundamentos e operagao, organizagao e gerencia-
mento de informacgdes, arquivos, pastas e programas, arquitetura de computadores,
procedimento de backup e recuperacao contra desastres, sistemas operacionais
modernos (Ubuntu Linux e Windows 11)




Dispositivos de Entrada e Saida: conceitos, tipos, funcionamento, instalagao

Aplicativos para Escritorio: edicdo de textos, planilhas, apresentagcbes, comunica-
¢oes, banco de dados e demais programas (Microsoft Office e Google Workspace)..

Importacéo e Exportacao de Dados: tipos de documentos e formatos, conversoes,
importacao e exportagao

Rede de Computadores: fundamentos e conceitos basicos, ferramentas, aplicativos,
enderecamento e procedimentos de Internet e Intranet. Internet: uso e navegagao,

sites de busca e pesquisa, grupos de discussao, redes sociais, aplicativos de nave-
gacao (Microsoft Edge, Mozilla Firefox e Google Chrome) 82

Correio Eletrénico: fundamentos, funcionamento e aplicativos (Email do Windows,
Mozilla Thunderbird e similares) 106

Solug¢des de Comunicagdo: tecnologias, aplicativos de mensageria e comunicagao
(WhastApp, Telegram, Skype, Discord, €1C.).......cccciiiuuuiuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiievve v 112

Computacao em Nuvem: fundamentos de cloud computing, tipos de oferta de servi-
¢o (laaS, PaaS, SaaS), modelos de implementagéao, servigos e provedoras (Google,
AmMazon, MIiCroSOft, €1C.)....oiiiiiiiiiiieeee e 114

Seguranga da Informagao: fundamentos e principios, procedimentos de seguranga,
malware (virus, worms, trojan, etc.), aplicativos de seguranca (antivirus, firewall, anti-
SSPYWANE, B1C.) i 117

Ambientes Corporativos: servigos de rede, autenticacao e autorizagdo, dominio, com-
partilhamento de pastas e recursos

Exercicios
Gabarito

RACIOCINIO LOGICO E MATEMATICO

Principio da Regressao ou Reverséao

Logica dedutiva, argumentativa e quantitativa

Logica matematica qualitativa

Sequéncias logicas envolvendo numeros, letras e figuras
Razbes especiais

Analise combinatéria e probabilidade

Progressdes aritmética e geométrica

Conjuntos: as relagdes de pertinéncia, inclusao e igualdade; operagdes entre conjun-
tos, unido, intersecao e diferenca

Geometria basica

Algebra basica e sistemas lineares
Calendarios

Numeracéao

Comparacgdes

Raciocinio Légico

Exercicios

Gabarito




DIDATICA E LEGISLAGAO

Educacao, escola, professores e comunidade

Papel da didatica na formagao de educadores

A revisao da didatica

O processo de ensino. Os componentes do processo didatico: ensino e aprendiza-

Didatica e Metodologia

Disciplina, uma questao de autoridade ou de partiCipagao? .........evvvveveevveeveeeeeeeeeeenee.
O relacionamento na sala de aula

O processo de ensinar e aprender

O compromisso social e ético dos professores

O curriculo e seu planejamento

Teorias do curriculo

O Projeto Pedagogico da escola

O Plano de Ensino e Plano de Aula. O planejamento escolar: importancia. Requisitos
gerais

Relagdes professor aluno: a atuagao do professor como incentivador e aspectos so-
cioemocionais

Os conteudos de ensino. A relagao objetivo-conteudo-método
Avaliacao da aprendizagem. Fung¢des da avaliagao. Principios da avaliagao
Superacao da reprovagao escolar

Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional - Lei n.° 9.394/96, de 20/12/96. Do
Ensino Fundamental. Da Educagéo de Jovens e Adultos. Da Educacéo Especial

A LDB e a formagao dos profissionais da Educacao
Temas contemporaneos: bullying

0 papel da escola

a escolha da profissao

Acesso, permanéncia com sucesso do aluno na escola

Gestéo da aprendizagem

Planejamento e gestao educacional

Avaliacao institucional, de desempenho e de aprendizagem
O professor: formacéao e profissao

Exercicios

Gabarito
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

A funcéao reguladora do ludico — representacao, afeto e lago social

Psicologia do desenvolvimento infantil. Piaget. Vygotsky. Wallon. Maria Montessori.
Aspectos e etapas do desenvolvimento infantil

Avaliacao do desenvolvimento cognitivo com base nas experiéncias piagetianas
Psicologia da aprendizagem

Dimensdes do processo de aprendizagem

Didatica, curriculo e formagao de professores

Aprendizagem da leitura e escrita

Psicomotricidade no contexto infantil

A brincadeira como ferramenta pedagdgica

Perspectivas da avaliacao institucional no ambiente escolar

Dificuldades especificas de aprendizagem

Educacao infantil: teorias e praticas para uma proposta pedagoégica

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Infantil

A importancia da atividade ludica para o desenvolvimento infantil
Praticas pedagogicas alternativas

Projetos e praticas pedagdgicas na educacao infantil

Imaginagéo e criatividade na infancia

Planejamento: sua pratica, fungao e importancia para educacgao infantil

A importancia do trabalho docente na Educacéo Infantil
Paulo Freire

Educacao escolar: politicas, estrutura e organizacao
Avaliacao da aprendizagem escolar: estudos e proposi¢des
Planejamento Dialdgico

Gestao Pedagdgica

Howard Gardner e as inteligéncias multiplas
Acolhimento e adaptacéo das criangas no ambiente escolar
Planejamento das atividades e rotina das criancas

Lei de Diretrizes e Bases

Constituicdo Federal

Historia da Educacgao Infantil

Concepcao de Criancga e Infancia

O Cuidar e a formacao da crianca

Aprendizagem na Educacao Infantil

Musica, movimento e desenho

Interagdes, brincadeiras e valores na educacao infantil
Exercicios

Gabarito




Lingua Portuguesa

Definicao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que nada mais é do que as conclusdes
especificas. Exemplificando, sempre que nos € exigida a compreensdo de uma questdo em uma avaliagao,
a resposta sera localizada no préprio no texto, posteriormente, ocorre a interpretacéo, que é a leitura e a
conclusado fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreensao textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender. Compreender um texto é apreender de forma objetiva a mensagem
transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual envolve a decodificagdo da mensagem que é feita pelo
leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu propodsito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretagao de Textos

E o entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por inducgao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apds a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacao de texto é subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacao de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretacédo de textos, analise a questao abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015
Portugués > Compreenséo e interpretagéo de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusao social.

“A Constituicdo garante o direito a educagéo para todos e a inclusdo surge para garantir esse direito também
aos alunos com deficiéncias de toda ordem, permanentes ou temporarias, mais ou menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.
(A) Alinclusao social é garantida pela Constituicdo Federal de 1988.

(B) As leis que garantem direitos podem ser mais ou menos severas.
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Nogdes de Informatica

PYTHON

— Sintaxe

Variaveis

O conceito de variavel em Python é representado sempre por um objeto (tudo é objeto), e toda variavel é
uma referéncia. Na maioria das linguagens de programacao, quando iniciamos uma variavel e atribuimos um
valor a ela, essas carregam valores que sao alocados em memoaria, e quando alteramos os seus valores, esta-

mos alterando o valor na memdéria também. Porém, no Python as variaveis armazenam enderecos de memoaria
e nao os valores.

Outro ponto a considerar é que em Python uma variavel ndo tem um tipo fixo, mas sim apenas o tipo do
conteudo, como mostra o exemplo abaixo.

1x=[1,2,3]

2y =X

3 x.append(4)

4 print(y)

Na linha 1 é criada uma variavel x que recebeu um vetor de inteiros. Em seguida, foi referenciada uma varia-
vel y onde é atribuida a referéncia de x. Na linha 3 observamos que x também é um objeto quando invocamos
o método append, que adiciona um elemento ao vetor x. Na linha 4 utilizamos o método print() para exibir a

variavel y. Em Python, uma variavel ndo tem um tipo fixo, apenas o tipo do conteudo atual, por isso o vetor se
atualizou e assim o valor de y.

Em relacao ao nome que podemos atribuir as variaveis, pode-se utilizar letras, o caractere de sublinhado _
e numeros. Os comentarios em Python séo representados pelo simbolo # e colocado em cada linha.

— Tipos de dados e estruturas de controle de fluxo

Uma caracteristica que facilita muito a vida do desenvolvedor sdo as conversdes de tipos em Python'. Veja
abaixo alguns exemplos.

Exemplo: alguns exemplos de conversdes:
a = float(22/5)

b =int(4.5)

c =int(3.9)

d = int(0xff563)

e = float(int(3.9))

f = int(float(3.9))

g = int(float(3))

h = round(3.9)

i = round(3)

j = int(round(3.9))
print(a,b,c,d,e,f,g,h,i,j)

1 https://www.devmedia.com.br/python-tutorial/33274
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Raciocinio Légico e Matematico

Este principio tem como objetivo resolver determinados problemas de forma n&o algébrica, mas utilizando
uma técnica baseada em raciocinio l6gico, conhecida como principio da regressao ou reversao.

Esta técnica consiste em determinar um valor inicial pedido pelo problema a partir de um valor final dado.
Utiliza-se para resoluc&o dos problemas as operacdes matematicas basicas com suas respectivas reversoes.

- Fundamento da regresséao

Utilizando as quatro operag¢des fundamentais, podemos obter uma construcao quantitativa légica funda-
mentada no principio da regressao, cujo objetivo é obter o valor inicial do problema proposto através da opera-
¢ao inversa.

Soma < a regressao é feita pela subtracao.
Subtragao < a regressao é feita pela soma.

Multiplicagdo < a regresséo é feita pela divisao.

Divisao < a regressao é feita pela multiplicagao.

Veja os exemplos abaixo:

1 — Uma pessoa gasta metade do seu capital mais R$ 10,00, ficando sem capital algum. Quanto ela possuia
inicialmente?

Solucgao:
+2-10

Perde
(final)

Tnicio
(Ganha) E$ 0.00

No problema acima, a pessoa gastou em dinheiro (— R$ 10,00), ou seja, houve uma perda. Pelo principio
da regressao, iremos supor que ele recuperara o dinheiro, para que possamos chegar a situagdo inicial (+ R$
10,00). Posteriormente, ele gasta metade do seu capital (+2). Para voltarmos a situagao inicial devemos multi-
plicar por 2 o valor em dinheiro que ele possuia. Logo, 2 x R $10,00 = R$ 20,00.

2 — Um individuo fez uma promessa a Sao Sebastido, se este dobrar o seu dinheiro, ele doara R$ 20,00 para
aigreja, no final da 3° dobra, nada mais lhe restara, quanto possuia o individuo inicialmente?

(A) 14,50
B) 15,50
C) 16,50
D) 17,50

(
(
(
(E) 18,50
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Didatica e Legislagao

A instituicao escolar na sociedade contemporanea

A educacéo tem a finalidade de promover a formagao de pensadores, a finalidade de educar a emocéo e de
expansao e desenvolvimento da inteligéncia. A analise aqui apresentada € embasada em pesquisa bibliogra-
fica e parte da premissa de que a escola é uma instituicido responsavel pela producdo de um bem ou servigo
imprescindivel a sociedade.

O produto da escola ou o resultado do servigo € o sujeito educado, dotado de competéncia técnica, com-
prometimento social, com conhecimento dos pressupostos cientificos, enfim dotado de condi¢cbes de intervir
qualitativamente na realidade, e exercer sua cidadania.

Esses sao requisitos que a sociedade contemporanea exige da escola. Mas sera que a escola esta de-
senvolvendo nos sujeitos as aptiddes necessarias para intervir na realidade? Como é avaliado o resultado do
servigo prestado pela escola? Frente a estes questionamentos se elege uma problematica primordial: A fungéo
da instituicdo escolar de hoje corresponde aos anseios da sociedade de hoje? Estas indagagbes permeiam o
presente Artigo e a busca por respostas levaram a empreender a analise da conjuntura educacional com foco
na escola publica e a proposi¢ao de alternativas para a busca pela exceléncia na educacao.

A educacao e a Instituicao Escolar

“A educacao € um fendbmeno préprio dos seres humanos” (SAVIANI, 2000, p 15). Afirmar isso significa dizer
que para se compreender a natureza da educagao precisamos compreender a natureza humana.

O humano distingue-se dos demais seres vivos pela sua capacidade de adaptar a natureza a si, transfor-
mando-a, enquanto os demais seres vivos adaptam-se a ela. O humano precisa produzir a todo instante sua
existéncia enquanto os demais seres vivos, adaptando-se, tém sua existéncia garantida.

Por isso o ser humano € o unico ser histérico, pois apenas ele vive em perpétua transformacéo, pelo pas-
sado que guarda na memoria e pelo projeto do futuro. Sua unidade existencial o torna unico e insubstituivel.
Segundo Kant, “é o unico ser cuja existéncia € um valor absoluto, € um fim em si e ndo um meio para outras
coisas’.

Ao transformar a natureza o humano produz trabalho e é o trabalho que o diferencia, a partir do momento em
que planeja a agao e tem consciéncia desse ato. O humano é, portanto criador de sua propria “humanidade”.

O humano nao se contenta apenas com a satisfagdo das necessidades naturais. Além de sobreviver ele de-
seja estar bem. Por isso busca sempre novos objetivos que vao além da satisfagao das necessidades naturais.

Tornamo-nos humanos pela educacdo. E pela educacdo que aprendemos a ordenar o mundo, apreende-
mos as verdades da comunidade, enfim, nos socializamos, ou seja, adquirimos uma forma de pensar, falar,
agir, segundo os ditames da cultura em que estamos inseridos. Apesar de acharmos que nossas posturas sdo
naturais na verdade tudo o que somos ¢ apreendido ao longo da nossa existéncia.

Como afirma RODRIGUES (1992, p 39) “A educacao é do tamanho da vida. Nado ha comec¢o. Nao ha fim.
S6 ha travessia. E se queremos descobrir a verdade da educacao, ela tera que ser descoberta no meio da
travessia”.

Assim faz sentido afirmar que a educag¢ao comeca ja na concepgao, continua apds o nascimento e vai pelo
resto da vida. Implica, portanto um constante reeducar-se e uma permanente auto-educagao. Aprendemos a
sermos humanos através do convivio com os demais membros da nossa comunidade.

Tanto é verdade que criangas que foram perdidas ou abandonadas na selva em tenra idade nao aprende-
ram a ser seres humanos, desenvolveram andar quadripede, dentes mais pronunciados, nao falavam, apenas
uivavam e grunhiam. Nada aprenderam e com o contato com a sociedade, quando levadas ao convivio social,
na adolescéncia, logo morreram, as que chegaram a idade adulta ndo conseguiram um desenvolvimento pleno.
E, portanto pelo processo educacional primario que nos tornamos seres humanos.
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Conhecimentos Especificos

Aludicidade é uma dimensao essencial da experiéncia humana, especialmente na infancia, quando o jogo e
a imaginacdo desempenham um papel central no desenvolvimento cognitivo, emocional e social das criangas.
Mais especificamente, a ludicidade refere-se a qualidade ludica de uma experiéncia, ou seja, a presenga de
elementos de jogo, diversao e espontaneidade.

Envolve a capacidade de brincar, imaginar, criar e explorar livremente, sem restricdes ou objetivos rigidos.
A ludicidade esta intrinsecamente ligada a ideia de prazer e engajamento, proporcionando uma experiéncia
enriquecedora e gratificante para aqueles que a vivenciam.

A abordagem ludica na educagéo tem sido objeto de interesse crescente entre educadores e pesquisado-
res, reconhecendo seu potencial ndo apenas para promover o engajamento dos alunos, mas também para
exercer uma fungao reguladora essencial no processo de aprendizagem.

Regulagao do desenvolvimento cognitivo

O jogo e as atividades ludicas sao cruciais para o desenvolvimento cognitivo das criangas. Durante o jogo,
elas enfrentam desafios, resolvem problemas, exercitam a imaginagao e desenvolvem habilidades de raciocinio
e pensamento critico. Ao brincar, as criangas internalizam conceitos abstratos, experimentam diferentes papéis
e cenarios, e constroem uma compreensao mais profunda do mundo ao seu redor. Assim, o ludico atua como
um mecanismo regulador que estimula o desenvolvimento cognitivo em multiplos niveis.

Regulacao do Desenvolvimento Emocional

As atividades ludicas também desempenham um papel fundamental na regulagdo das emocgdes das crian-
¢as. Brincar proporciona um espacgo seguro para expressar sentimentos, experimentar diferentes emocoes e
aprender a lidar com elas de maneira construtiva.

Durante o jogo, as criangas podem explorar questdes emocionais complexas, como a resolugao de confli-
tos, a empatia e a autoexpressao. Dessa forma, o ludico atua como uma ferramenta reguladora que promove o
desenvolvimento emocional saudavel.

Regulagéo do Desenvolvimento Social

O ludico desempenha um papel crucial na regulacéo do desenvolvimento social das criancas. Ao participar
de jogos e atividades em grupo, elas aprendem a colaborar, negociar, compartilhar e respeitar as regras esta-
belecidas.

O jogo simbdlico, em particular, permite que as criangas experimentem diferentes papéis sociais e prati-
quem habilidades de comunicagao e interagéo social. Assim, o ludico funciona como um mecanismo regulador
que facilita o desenvolvimento de habilidades sociais e relacionais.

Representacdo Simbdlica e Expresséao Criativa

Uma das principais caracteristicas do Iludico é sua capacidade de permitir a representagcéo simbdlica e a
expressao criativa. Por meio de jogos de faz de conta e atividades imaginativas, individuos podem explorar
diferentes papéis, situacdes e cenarios de forma segura e controlada. Isso proporciona uma oportunidade va-
liosa para processar experiéncias complexas, entender relagdes sociais e desenvolver habilidades cognitivas
e emocionais.

Regulacdo Emocional e Expresséo Afetiva

Além da representacao, o ludico influencia a regulacédo dos afetos e emocgdes. Durante as atividades ludi-
cas, as pessoas experimentam uma ampla gama de emocgoes, que vao desde a alegria até o medo e frustracao.
Essas experiéncias emocionais sdo fundamentais para o desenvolvimento emocional e social, permitindo que
os individuos pratiquem a regulagdo emocional, desenvolvam empatia e compreensédo dos sentimentos dos
outros.
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