Prefeitura de Bandeira do Sul- MG
Agente de Servigo IV - Monitor de Creche e de Atividade
Complementar de Tempo Integral

PORTUGUES

Sentido proéprio e sentido figurado; significacdo contextual de palavras e expressoes .
Fungdes de linguagem

Texto e discurso: intertextualidade, parddia

Leitura e interpretacdo de textos: informagdes implicitas e explicitas

Ponto de vista do autor

Linguagem verbal e ndo verbal; conhecimento gramatical de acordo com o padrao
culto da lingua; registros formal e informal da escrita padrao

Tipologia textual e géneros discursivos de circulagédo social: estrutura composicional;
objetivos discursivos do texto; contexto de circulagcio; aspectos linguisticos

Texto e textualidade: coesao, coeréncia e outros fatores de textualidade

Variagéo linguistica: heterogeneidade linguistica: aspectos culturais, historicos, so-
ciais e regionais no uso da lingua portuguesa

Fonética e fonologia: tonicidade
Ortografia; ortografia oficial-novo acordo ortografico

Sinais de pontuacédo como fatores de coesao

Morfologia: classificacao e flexdo das palavras, emprego de nomes, pronomes, con-
juncdées, advérbios, preposigoes. Conjungdes, interjeicdbes, modos e tempos verbais;
analise morfolégica

Sintaxe: frase, oragao, periodo; termos da oragao; coordenacao e subordinagao; ana-
lise sintatica

Concordancia

Regéncia verbal e nominal

Colocacgao pronominal aplicadas ao texto
Questdes

Gabarito

MATEMATICA

Conjunto dos numeros naturais: operagdes. Conjunto dos numeros inteiros: opera-
¢des. Conjunto dos numeros racionais: propriedades, operacgdes, valor absoluto de um
nuamero, potenciacao e radiciacdo. O conjunto dos nimeros reais: numeros irracionais,
a reta real, intervalos
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Divisibilidade, decomposicdo de um numero natural nos seus fatores primos, multiplos
e divisores, maximo divisor comum e minimo multiplo comum de dois ou mais nume-
ros naturais

Sistema de medida, sistema métrico decimal, unidade de comprimento, unidades usu-
ais de tempo

Razdes, propor¢des, grandezas direta e inversamente proporcionais
Regra de trés simples e composta

Porcentagem e juros

Equacdbes de 1° grau e sistema de equagdes

Calculo de area e perimetros de figuras planas

Leitura e identificagdo de dados apresentados em graficos e tabela
Analise combinatoéria e probabilidade

Questodes
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NOCOES DE INFORMATICA

Sistema Operacional Microsoft Windows: area de trabalho, area de transferéncia, ico-
nes, barra de tarefas e ferramentas, comandos e recursos; unidades de armazena-
mento; conceito de pastas, arquivos e atalhos; visualizagéo, exibicdo e manipulagao
de arquivos e pastas; uso dos menus, programas e aplicativos; painel de controle;
interacéo com o conjunto de aplicativos MS-Office 2010 ou versdes mais recentes

Editor de textos Microsoft Word (2010/2016): criagéo, edigéo, formatagao e impressao
de documentos; utilizagdo de janelas e menus; criagcdo e manipulagcdo de tabelas;
simbolos e figuras; geracao de mala direta, envelopes e etiquetas; protecao de docu-
mentos; utilizacdo das ferramentas

Microsoft Excel (2010/2016): modelos e pastas de trabalho; criacao, importagéo, edi-
¢ao, formatacgao e impressao de planilhas; classificagao e organizagéo de dados

Microsoft Outlook (2010/2016): comandos, atalhos e recursos; uso do correio eletrdni-
CO; preparo e envio de mensagens; anexacao de arquivos; modos de exibicdo; organi-
zagao de e-mails, gerenciador de contatos

Internet: navegacao, busca de documentos e conteudo, seguranga. Internet: navega-
¢ao e principios de acesso a internet; downloads; conceitos basicos: (URL, links, sites,
virus, portais, seguranganavegagao, conceito e padrdes da tecnologia Web, Intranets
e Extranets), utilizacdo dos principais navegadores e correio eletrénico; utilizagao dos
mecanismos de busca (Google, Yahoo, Bing, €tC.)........cuuveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeiieeeeeeeeeeee
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Gabarito
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Noc¢des basicas do processo de desenvolvimento infantil e aprendizagem

Planejamento na educacao infantil: acompanhamentos de tarefas, organizacao de ofi-
cinas e projetos pedagodgicos e interdisciplinaridade

Cuidados basicos a criangas: no¢des de primeiros socorros, seguranga € prevencao
de acidentes no ambiente escolar, alimentacdo, higiene, cuidados essenciais com
crianga com deficiéncia

Praticas pedagodgicas: o ludico como instrumento de aprendizagem: jogo, brincadeira,
contacgao de histérias, artes visuais, musica, movimento etc

Relacao Familia-Escola: comunicacgao efetiva com pais e/ou responsaveis
Acolhimento e adaptacéo de criangas

Educacao Inclusiva: Inclusao e Diversidade; Conceitos e praticas; Diversidade étnico-
-racial e cultural no ambiente escolar

Legislacéo: Constituicdo Federal de 1988 (artigos 1° ao 6°)
Politica Nacional de Educagao Especial na Perspectiva da Educacéao Inclusiva

Lei de Diretrizes e Bases da Educacado Nacional (LDB) e suas alteragdes — Lei n°
9.394/1996 (Titulos Il, lll e V e artigos sobre Educagéo Infantil)

Estatuto da Crianga e do Adolescente (ECA) — Lei Federal 8.069/1990

Lei Brasileira de Inclusao da Pessoa com Deficiéncia (Estatuto da Pessoa com Defici-
éncia) — Lei n° 13.146/2015

Lei Complementar n° 062/2009 e Lei Complementar n® 045/2004 (Estatuto dos Servi-
dores Publicos Municipais)
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Lingua Portuguesa

Denotacgéao e conotacao

Denotagado corresponde ao sentido literal e objetivo das palavras, enquanto a conotagao diz respeito ao
sentido figurado das palavras. Exemplos:

“O gato € um animal doméstico.”

“Meu vizinho é um gato.”

No primeiro exemplo, a palavra gato foi usada no seu verdadeiro sentido, indicando uma espécie real de
animal. Na segunda frase, a palavra gato faz referéncia ao aspecto fisico do vizinho, uma forma de dizer que
ele é tao bonito quanto o bichano.

Hiperonimia e hiponimia

Dizem respeito a hierarquia de significado. Um hiperdnimo, palavra superior com um sentido mais abrangente,
engloba um hipdnimo, palavra inferior com sentido mais restrito.

Exemplos:
— Hiperénimo: mamifero: — hipénimos: cavalo, baleia.

— Hiperénimo: jogo — hipdnimos: xadrez, baralho.

Polissemia e monossemia

A polissemia diz respeito ao potencial de uma palavra apresentar uma multiplicidade de significados, de
acordo com o contexto em que ocorre. A monossemia indica que determinadas palavras apresentam apenas
um significado. Exemplos:

—“Lingua”, € uma palavra polissémica, pois pode se tratar de um idioma ou um 6rgao do corpo, dependendo
do contexto em que ¢ inserida.

— A palavra “decalitro” significa medida de dez litros, e ndo tem outro significado, por isso € uma palavra
monossémica.

Sinonimia e antonimia

Asinonimia diz respeito a capacidade das palavras serem semelhantes em significado. Ja antonimia se refere
aos significados opostos. Desse modo, por meio dessas duas relagdes, as palavras expressam proximidade e
contrariedade.

Exemplos de palavras sindnimas: morrer = falecer; rapido = veloz.

Exemplos de palavras anténimas: morrer x nascer; dormir x acordar.

Homonimia e paronimia

A homonimia diz respeito a propriedade das palavras apresentarem semelhangas sonoras e graficas,
mas com distincao de sentido (palavras homdnimas); semelhangas homdéfonas, mas com distingao grafica e
de sentido (palavras homoéfonas); e semelhangas graficas, mas com distingao sonora e de sentido (palavras
homaografas). Ja a paronimia se refere a palavras que sao escritas e pronunciadas de forma parecida, mas que
possuem significados diferentes. Veja os exemplos:

— Palavras homénimas: caminho (itinerario) e caminho (verbo caminhar); morro (monte) e morro (verbo
morrer).
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Matematica

O agrupamento de termos ou elementos que associam caracteristicas semelhantes € denominado conjunto.
Quando aplicamos essa ideia a matematica, se os elementos com caracteristicas semelhantes sdo numeros,
referimo-nos a esses agrupamentos como conjuntos numéericos.

Em geral, os conjuntos numéricos podem ser representados graficamente ou de maneira extensiva, sendo
esta ultima a forma mais comum ao lidar com operag¢des matematicas. Na representacao extensiva, os numeros
sao listados entre chaves {}. Caso o conjunto seja infinito, ou seja, contenha uma quantidade incontavel de
numeros, utilizamos reticéncias apos listar alguns exemplos. Exemplo: N ={0, 1, 2, 3, 4, ...}.

Existem cinco conjuntos considerados essenciais, pois sdo os mais utilizados em problemas e questdes
durante o estudo da Matematica. Esses conjuntos sdo os Naturais, Inteiros, Racionais, Irracionais e Reais.

CONJUNTO DOS NUMEROS NATURAIS (N)

O conjunto dos numeros naturais € simbolizado pela letra N e compreende os numeros utilizados para
contar e ordenar. Esse conjunto inclui o zero e todos os numeros positivos, formando uma sequéncia infinita.

Em termos matematicos, os numeros naturais podem ser definidos como N ={0, 1, 2, 3, 4, 5,6, ...}
O conjunto dos numeros naturais pode ser dividido em subconjuntos:

N*={1, 2, 3, 4...} ou N* = N — {0}: conjunto dos numeros naturais ndo nulos, ou sem o zero.

Np =10, 2, 4, 6...}, em que n € N: conjunto dos numeros naturais pares.

Ni={1, 3,5, 7..}, em que n € N: conjunto dos numeros naturais impares.

P ={2, 3,5, 7..}: conjunto dos niumeros naturais primos.
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Nogdes de Informatica

WINDOWS 10
Operagoes de iniciar, reiniciar, desligar, login, logoff, bloquear e desbloquear

Botao Iniciar

O Botao Iniciar da acesso aos programas instalados no computador, abrindo o Menu Iniciar que funciona
como um centro de comando do PC.

Cerm ) [eme ]

1. Expandir

[ 2. Conta

[ 3. Pastas

[ 4. Configuracoes

[ 5. Ligar/Desligar

Menu Iniciar
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Conhecimentos Especificos

O desenvolvimento infantil € um processo complexo e continuo que abrange transformacdes fisicas, cog-
nitivas, emocionais e sociais. Desde o0 nascimento até a adolescéncia, as criangas passam por uma série de
estagios de crescimento que formam a base para o seu aprendizado ao longo da vida. Essas transformacgdes
sdo moldadas por uma interagdo dindmica entre fatores bioldgicos (genéticos) e ambientais (sociais, culturais
e econOmicos). Entender como esse desenvolvimento ocorre é essencial para criar praticas pedagogicas efica-
zes e promover uma aprendizagem significativa e adequada as necessidades de cada criancga.

A aprendizagem, por sua vez, pode ser definida como o processo de aquisigcao, internalizacdo e uso de
novos conhecimentos, habilidades e atitudes. Ela esta intimamente relacionada ao desenvolvimento infantil, ja
gue a maneira como a crianga aprende esta diretamente ligada as suas capacidades cognitivas, emocionais e
motoras em diferentes estagios de vida. Além disso, o ambiente no qual a crianca esta inserida — a familia, a
escola e a comunidade — exerce uma influéncia significativa no ritmo e na qualidade do aprendizado.

Nesse contexto, as teorias do desenvolvimento infantil oferecem importantes diretrizes para entender como
as criangas crescem e aprendem. Abordagens como as de Jean Piaget, Lev Vygotsky e Erik Erikson destacam
diferentes aspectos do desenvolvimento, como o papel da interagédo social, da cultura e das etapas cognitivas.
Compreender essas teorias permite que educadores adaptem suas praticas de ensino, proporcionando um
ambiente de aprendizagem que respeite o ritmo e as particularidades do desenvolvimento de cada crianga.

— Teorias do Desenvolvimento Infantil

As teorias do desenvolvimento infantil foram desenvolvidas para explicar como as criangas crescem € mu-
dam ao longo do tempo, considerando aspectos cognitivos, emocionais, sociais e fisicos. Esses modelos for-
necem uma base tedrica importante para educadores, psicélogos e pais entenderem as etapas de desenvolvi-
mento e as melhores praticas para apoiar a aprendizagem infantil.

A seguir, sdo destacadas quatro das principais teorias: a teoria cognitiva de Jean Piaget, a teoria sociocultu-
ral de Lev Vygotsky, a teoria psicossexual de Sigmund Freud e a teoria psicossocial de Erik Erikson.

Teoria Cognitiva de Jean Piaget

Jean Piaget foi um dos psicdlogos mais influentes no estudo do desenvolvimento infantil. Ele propds que o
desenvolvimento cognitivo ocorre por meio de estagios sucessivos e universais, em que as criangas constroem
ativamente o conhecimento a medida que interagem com o mundo ao seu redor. Para Piaget, as criangas s&o
“‘pequenos cientistas”, que exploram e testam hipoteses sobre o mundo, organizando essas experiéncias em
estruturas mentais chamadas esquemas.

Piaget identificou quatro estagios de desenvolvimento cognitivo:

— Estagio Sensoério-Motor (0-2 anos): Neste estagio, os bebés exploram o mundo por meio dos sentidos
e das ac¢des motoras. Eles desenvolvem a nogao de permanéncia do objeto, entendendo que os objetos conti-
nuam a existir mesmo quando estéo fora de vista.

— Estagio Pré-Operatoério (2-7 anos): As criangas comegam a usar simbolos, como palavras e imagens,
para representar objetos e eventos. No entanto, o pensamento delas ainda é egocéntrico, o que significa que
tém dificuldade em ver as coisas da perspectiva dos outros.

— Estagio das Operagoes Concretas (7-11 anos): Nesta fase, as criangas comegam a pensar logicamente
sobre eventos concretos. Elas desenvolvem habilidades como conservagao (entender que a quantidade de um
objeto permanece a mesma, mesmo que sua forma mude) e classificagao.

| — | —



