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Prefeitura de Indaiatuba - SP
Agente De Organizagdo Escolar

LINGUA PORTUGUESA

Fonologia: conceito; encontros vocalicos; digrafos; divisao silabica

Ortoépia e prosodia

Acentuacéao

Ortografia

Morfologia: estrutura e formagao das palavras

Classes de palavras

Sintaxe: termos da oragao; periodo composto; conceito e classificagdo das oragdes .. 39
Concordancia verbal e nominal

Pontuacao

Semantica: a significacdo das palavras no texto
Interpretacao de texto

Questodes

Gabarito

RACIOCINIO LOGICO-MATEMATICO

Principio da Regressao ou Reversao

Logica dedutiva, argumentativa e quantitativa

Logica matematica qualitativa

Sequéncias logicas envolvendo numeros, letras e figuras
Regra de trés simples e compostas

Razbes especiais

Analise combinatéria e probabilidade

Progressdes aritmética e geométrica

Conjuntos: as relagdes de pertinéncia, inclusao e igualdade; operagdes entre conjun-
tos, unido, intersecao e diferenca

Geometria plana e espacial
Trigonometria

Conjuntos numéricos
Equacoes de 1° e 2° graus
Inequacgdes de 1° e 2° graus
Fungdes de 1° e 2° graus
Geometria analitica
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Matrizes, determinantes e sistemas lineares
Polinbmios

Questodes

Gabarito

NOGOES DE INFORMATICA

Conhecimentos basicos de microcomputadores PC-Hardware
Noc¢des de Sistemas Operacionais

Nocbes de sistemas de Windows

Noc¢des do processador de texto MS-Word para Windows
Nocbes da planilha de calculo MS-Excel

Nocbes basicas de Banco de dados

Comunicagao de dados

Conceitos gerais de equipamentos e operacionalizagcao
Conceitos basicos de Internet

Questodes

Gabarito

LEGISLACAO MUNICIPAL

Lei Orgénica do Municipio de Indaiatuba/SP

Lei Complementar Municipal n°® 45, de 20 de dezembro de 2018, que dispbe sobre o
regime juridico dos Servidores Publicos do Municipio de Indaiatuba

Lei Complementar n® 47, de 20 de dezembro de 2018, que reorganiza o Quadro Geral
de Pessoal da Prefeitura Municipal e o Plano de Carreiras e Vencimentos da adminis-
tracado direta e indireta do Municipio

Questdes
Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

A importancia da brincadeira e dos jogos para a crianga

O recreio dirigido na escola

O desenvolvimento moral na perspectiva de Jean Piaget: A fungdo da escola no de-
senvolvimento de alunos autbnomos moralmente

Anomia, heteronomia e autonomia
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Resolucao de conflitos

Boas praticas de atendimento ao publico

Transporte escolar: medidas de seguranga e prevencao a acidentes
Trabalho em equipe

A Lei Ordinaria n® 5.792, de 20/09/2010 e O bullying nas escolas
Regimento Interno das Unidades Escolares do municipio de Indaiatuba
Lei n°® 13.146 de 06 de julho de 2015 (Lei Brasileira da Inclusao)

Lei n°® 9.394, de 20 de dezembro de 1996 (Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Na-
cional)

Lei n° 8.069, de 13 de julho de 1990 (Estatuto da Crianca e do Adolescente)

Lei n° 6.459 de 24 de junho de 2015 e Lei n® 7696 de 25 de outubro de 2021 (Plano
Municipal de Educacao)

Lei n° 10.693/2003 e a histéria e Cultura Afrobrasileira e Africana nos espacos das
escolas

Constituicao Federal: Artigo n° 5 (dos direitos e deveres individuais e coletivos), Artigo
n°® 205 ao n°® 214 (da educacao)

Nocbes de Primeiros Socorros

Marco legal da 12 Infancia

Incluséo

Regimento Interno das Unidades Escolares do Municipio de Indaiatuba
Etica profissional

Questdes

Gabarito
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Lingua Portuguesa

A fonologia é o ramo da Linguistica que se dedica ao estudo dos sons da fala em relagcao ao seu papel e
funcao dentro de um sistema linguistico. Ao contrario da fonética, que se preocupa com os aspectos fisicos e
articulatorios dos sons, a fonologia investiga como esses sons se organizam e se relacionam para formar pala-
vras e transmitir significados em uma determinada lingua.

» Definicao e Objetivo da Fonologia

Afonologia examina a estrutura sonora de uma lingua, analisando como os sons funcionam para diferenciar
significados e estabelecer relagdes entre as palavras. Ela é responsavel por estudar os padrées sonoros que
caracterizam a lingua e a forma como 0s sons se combinam para criar unidades significativas de comunicacgao.
E a fonologia que nos ajuda a compreender por que palavras como “casa” e “asa” tém significados diferentes,
apesar de terem sons muito semelhantes.

Enquanto a fonética estuda os sons de maneira isolada e fisica, a fonologia se preocupa com os fonemas,
que sdo as menores unidades sonoras capazes de distinguir significados. Por exemplo, as palavras “pato” e

“gato” diferem apenas pelo fonema inicial (“p” e “g”), mas essa diferenca é suficiente para alterar completamen-
te o significado das palavras.

FONEMA E A ESTRUTURA FONOLOGICA

Os fonemas s&o a base do estudo fonoldgico. Eles sdo as menores unidades sonoras abstratas que, quan-
do combinadas, formam as palavras de uma lingua. E importante notar que os fonemas nao sao sons propria-
mente ditos, mas sim representag¢des mentais dos sons que usamos para distinguir significados.

Por exemplo, na palavra “fato”, temos quatro fonemas: /f/, /al/, /t/ e /o/. Se alterarmos o fonema /f/ por /r/,
temos uma nova palavra: “rato”. Essa substituicdo evidencia como os fonemas desempenham um papel crucial
na formacao de palavras e na comunicagao de significados.

» Fungodes da Fonologia na Lingua Portuguesa

A fonologia exerce diversas fungdes no estudo da lingua portuguesa, sendo fundamental para a compreen-
sao de fendbmenos como:

= Divisao silabica: A fonologia determina como as palavras sao segmentadas em silabas, contribuindo para
a correta pronuncia e escrita. Por exemplo, a palavra “janela” é dividida em silabas da seguinte forma: ja-ne-la.

= Acentuacgao e tonicidade: A fonologia também se preocupa com a identificagao da silaba ténica (a mais
forte) e das silabas atonas (as mais fracas) de uma palavra. Na palavra “café”, por exemplo, a silaba ténica é
“fé&”, enquanto “ca” é atona.

= Processos fonoldgicos: A fonologia estuda como certos sons podem mudar ou se adaptar em contextos
especificos. Um exemplo é a assimilacado, que ocorre quando um som adquire caracteristicas de um som vizi-
nho, como em “submarino”, em que o “b” influencia a pronuncia do “m”.

» A Relacao entre Fonologia e Significado

A principal diferenca entre fonética e fonologia reside na relagao da fonologia com o significado. A fonologia
€ responsavel por analisar como os sons contribuem para a formagéao de significados e como a alteragcao de um
fonema pode resultar em uma mudanca de sentido.

Por exemplo, as palavras “mato” e “pato” diferem apenas pelo fonema inicial (/m/ e /p/), mas essa diferenca
é suficiente para alterar completamente o significado das duas palavras. Esse € o tipo de analise que a fonolo-
gia faz, concentrando-se na relevancia dos sons no contexto da comunicag¢ao e do sistema linguistico.
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Raciocinio l6gico-matematico

Principio da regressado é uma abordagem que visa encontrar um valor inicial requerido pelo problema com
base em um valor final fornecido. Em outras palavras, € um método utilizado para resolver problemas de pri-
meiro grau, ou seja, problemas que podem ser expressos por equagodes lineares, trabalhando de forma inversa,
ou “de tras para frente”.

Esteja atento:

Vocé precisa saber transformar algumas operacgdes:
Soma < a regressao ¢ feita pela subtracao.
Subtracao < a regressao é feita pela soma.

Multiplicagcao < a regresséo é feita pela divisao.
Divisdao < a regressao é feita pela multiplicacao

Exemplo:
1. SENAI

O sr. Altair deu muita sorte em um programa de capitalizagdo bancario. Inicialmente, ele apresentava um
saldo devedor X no banco, mas resolveu depositar 500 reais, o que cobriu sua divida e ainda lhe sobrou uma
certa quantia A. Essa quantia A, ele resolveu aplicar no programa e ganhou quatro vezes mais do que tinha,
ficando entdo com uma quantia B. Uma segunda vez, o sr. Altair resolveu aplicar no programa, agora a quantia
B que possuia, e novamente saiu contente, ganhou trés vezes o valor investido. Ao final, ele passou de devedor
para credor de um valor de R$ 3 600,00 no banco. Qual era o saldo inicial X do sr. Altair?

(A) -R$ 350,00.
(B) -R$ 300,00.

(C) -R$ 200,00.

(D) -R$ 150,00.

(E) -R$ 100,00.

Resolugao:

Devemos partir da ultima aplicacdo. Sabemos que a ultima aplicagao € 3B, logo:

3B = 3600 — B = 3600/3 — B = 1200

A 1° aplicagao resultou em B e era 4A: B = 4A — 1200 = 4A —- A=1200/4 — A= 300

A é o saldo que sobrou do pagamento da divida X com os 500 reais: A= 500 - X — 300 =500 - X —
-X =300 - 500 — -X =-200. (-1) — X = 200.

Como o valor de X representa uma divida representamos com o sinal negativo: a divida era de R$ -200,00.

Resposta: C.

S a
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Nocoes de Informatica

HARDWARE

O hardware sao as partes fisicas de um computador. Isso inclui a Unidade Central de Processamento
(CPU), unidades de armazenamento, placas mae, placas de video, memdria, etc.. Outras partes extras chama-
dos componentes ou dispositivos periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, etc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriadamente dentro de um computador, é necessa-
rio que a funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico. Surge entao a fun¢ao
do sistema operacional, que faz o intermédio desses componentes até sua funcgéo final, como, por exemplo,
processar os calculos na CPU que resultam em uma imagem no monitor, processar 0s sons de um arquivo
MP3 e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé ainda tera os
programas, que dao funcionalidades diferentes ao computador.

Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, € a estrutura que abriga os componentes principais de um com-
putador, como a placa-mae, processador, memoria RAM, e outros dispositivos internos. Serve para proteger e
organizar esses componentes, além de facilitar a ventilagao.

Gabinete

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é construida a estrutura de um computador. Uma
CPU funciona, basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para o CPU, que tem um
sistema proéprio de “fila” para fazer os calculos mais importantes primeiro, e separar também os calculos en-
tre os nucleos de um computador. O resultado desses calculos é traduzido em uma agao concreta, como por
exemplo, aplicar uma edicao em uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor do PC, efc.
A velocidade de um processador esta relacionada a velocidade com que a CPU é capaz de fazer os calculos.

CPU
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O Legislagao Municipal
8

PREAMBULO

NOS, VEREADORES DESTA CASA DE LEIS, ELEITOS PARA QUADRIENIO 2005-2008, INVESTIDOS
DA RESPONSABILIDADE E DEDICACAO COM QUE EXERCEMOS NOSSOS MANDATOS E ATENTOS AS
LEIS QUE REGEM NOSSO PAIS E A CARTA MAGNA, TIVEMOS A HONRA DE ADEQUAR E INSERIR NO-
VAS REDACOES QUE OBJETIVARAM A ATUALIZACAO E REVISAO DA LEI ORGANICA DO MUNICIPIO DE
INDAIATUBA

REVISAO DA LEI ORGANICA DO MUNICIiPIO N° 001/2008

“Dispde sobre a revisao da Lei Organica do Municipio de Indaiatuba, e da outras providéncias.”

TiTULO |
DOS PRINCiPIOS FUNDAMENTAIS

CAPITULO |
DO MUNICIPIO

Art. 1° O Municipio de Indaiatuba é uma unidade da Federacéao Brasileira e pessoa juridica de direito publico
interno, com autonomia politica administrativa e financeira, assegurada pela Constituicado Federal, pela Consti-
tuicao do Estado e por esta Lei Organica.

Art. 2° A agdo municipal deve desenvolver-se em todo o seu territorio, sem privilégio de distritos ou bairros,
reduzindo as desigualdades setoriais e sociais, promovendo o bem estar geral, sem preconceito de origem,
raca, sexo, cor, idade e quaisquer outras formas de discriminagao.

Art. 3° Os limites do territério do Municipio s6 podem ser alterados na forma estabelecida na Constituicao
Federal.

Art. 4° A criagao, organizacao e supressao de distritos dependera de lei municipal, observada a legislacao
estadual e dependera de consultas prévias as populagdes diretamente interessadas, mediante plebiscito.

Art. 5° O governo do Municipio é exercido pelos poderes Legislativo e Executivo.

Art. 6° Os poderes do Municipio sdo independentes e harmonicos entre si, sendo vedado, a qualquer um
deles, delegar atribuicbes.

Art. 7° Sao simbolos do Municipio de Indaiatuba a Bandeira, o Brasao Municipal e o Hino Indaiatubano,
definidos em lei municipal.

CAPITULO Il
DA COMPETENCIA E DAS VEDAGOES

Art. 8° Ao Municipio de Indaiatuba compete dispor sobre assuntos de interesse local, cabendo-lhe, privati-
vamente, as seguintes atribui¢des:

| - elaborar o plano plurianual, as diretrizes orcamentarias e os orcamentos anuais, nos termos da Secao |l
do Capitulo Il do Titulo VI da Constituicao Federal;

Il - instituir e arrecadar os tributos de sua competéncia;
Il - elaborar o seu plano diretor na area urbana,;

IV - promover o adequado ordenamento territorial, mediante planejamento e controle do uso, do parcela-
mento e da ocupagao do solo urbano, e fixagao dos limites do perimetro urbano;

O,
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Conhecimentos Especificos

Desde os primérdios da civilizagao, as brincadeiras sempre estiveram presentes na vida das criancgas, ainda
que em formas distintas ao longo das épocas e culturas. Brincar ndo é apenas uma forma de lazer ou distracao:
trata-se de uma atividade essencial ao desenvolvimento humano, especialmente na infancia, periodo em que
o ser humano forma suas principais estruturas cognitivas, emocionais, motoras e sociais. A brincadeira &, por-
tanto, uma linguagem infantil por exceléncia — uma forma que a crianga encontra para se expressar, explorar
o0 mundo, socializar e aprender.

O avancgo das pesquisas em Psicologia do Desenvolvimento, Educacéo e Neurociéncia tem reforgado a
importancia do brincar no processo de formacgéo integral da crianga. Autores como Jean Piaget, Lev Vygotsky e
Henri Wallon dedicaram grande parte de suas obras a explicar como o ato de brincar influencia o crescimento
intelectual e afetivo do individuo. Em paralelo, marcos legais como o Estatuto da Crianca e do Adolescente (Lei
n°® 8.069/1990) e as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacéo Infantil reconhecem o brincar como um
direito da crianga e um eixo estruturante das praticas pedagdgicas na infancia.

Fundamentacgao tedrica: o brincar como direito e necessidade

Do ponto de vista legal e pedagdgico, o brincar € hoje entendido como um direito fundamental da crianca.
A Convencao sobre os Direitos da Crianga da ONU, ratificada pelo Brasil, assegura o direito ao descanso e ao
lazer, ao brincar e as atividades recreativas proprias da idade. Em ambito nacional, o Estatuto da Crianga e do
Adolescente afirma, no artigo 16, que é direito da crianga “brincar, praticar esportes e divertir-se”.

No campo educacional, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacao Infantil colocam o brincar no centro das praticas pedagdgicas da primeira infancia. A BNCC,
por exemplo, estabelece que “as interagdes e brincadeiras sao eixos estruturantes das praticas pedagdgicas na
Educacéo Infantil”, entendendo que é por meio delas que as criancas constroem seus conhecimentos, desen-
volvem a linguagem, resolvem problemas e aprendem a conviver.

Teoricamente, essa valorizagdo do brincar encontra fundamento em diversas correntes. Jean Piaget com-
preende o brincar como uma forma de assimilagdo da realidade, em que a crianga exercita esquemas mentais
e constroi estruturas cognitivas cada vez mais complexas. Vygotsky, por sua vez, destaca a dimensao social
do brincar, considerando que € na brincadeira que a crianca internaliza normas sociais € amplia sua zona de
desenvolvimento proximal, ao ser desafiada por situagdes novas em ambientes colaborativos. Ja Henri Wallon
observa o brincar como meio de expressao afetiva e de construgao da identidade, essencial a constituicao do
eu infantil.

Assim, n&o se trata apenas de permitir que a crianga brinque, mas de garantir condi¢cdes reais para que isso
ocorra: tempo, espaco, materiais e adultos sensiveis a importancia desse ato. O brincar, portanto, é necessida-
de, linguagem e direito.

Aspectos cognitivos, motores e emocionais desenvolvidos pela brincadeira

O ato de brincar é multifacetado: envolve pensamento, movimento, emogao e relagdo com o outro. Ao ma-
nipular objetos, montar blocos, correr, fingir ou competir, a crianga estd, simultaneamente, exercitando diversas
habilidades fundamentais ao seu desenvolvimento integral.

No campo cognitivo, as brincadeiras ajudam a desenvolver a atencé&o, a memoria, a capacidade de resolu-
¢ao de problemas, a criatividade e a linguagem. Jogos de regras, por exemplo, exigem raciocinio légico, pla-
nejamento e respeito a normas, enquanto brincadeiras de faz-de-conta favorecem a construgdo de narrativas
€ 0 uso simbdlico da linguagem. Criancas que tém mais oportunidades de brincar tendem a desenvolver maior
fluéncia verbal, melhor coordenacao entre ideias e raciocinio mais elaborado.

Do ponto de vista motor, brincadeiras que envolvem correr, pular, equilibrar-se ou manipular objetos contri-
buem significativamente para o desenvolvimento da coordenagdo motora grossa e fina. Essas habilidades sao
fundamentais n&o apenas para o movimento corporal, mas também para atividades escolares, como escrever,

desenhar, recortar e montar.

y//

N\N



