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LINGUA PORTUGUESA

Interpretacéo de textos diversos
Principais tipos e géneros textuais e suas fungoes
Semantica: sinbnimos, antébnimos, sentido denotativo e sentido conotativo

Emprego e diferenciacao das classes de palavras: substantivo, adjetivo, numeral, pro-
nome, artigo, verbo, advérbio, preposi¢ao e conjungado. Tempos, modos e flexdes ver-
bais. Flexao de substantivos e adjetivos (género e nimero). Pronomes de tratamento 23

Colocagao pronominal
Concordancias verbal e nominal

Ortografia (conforme Novo Acordo vigente)
Pontuacao

Acentuacéao

Figuras de linguagem

Funcdes da linguagem

Vicios de linguagem

Discursos direto, indireto e indireto livre
Questdes

Gabarito

MATEMATICA

Operacobes fundamentais: adicdo, subtragdo, multiplicacao e divisdo

FragOes: fragcoes equivalentes, simplificagdo de fragbes, conversao de fragdo em um
numero decimal, adicdo e subtragado de numeros fracionarios

Média aritmética simples

Maximo divisor comum. Minimo multiplo comum
Progressdes aritmética e geométrica
Operagdes com polinbmios

Equacobes de 1° e 2° grau

Sistemas de equagdes de 1° e 2° graus




Sistema métrico decimal: quildmetro, hectdmetro, decametro, metro, decimetrocen-
timetro e milimetro. Medidas de massa: tonelada, quilograma, grama e miligrama.
Medidas de volume: metro cubico, centimetro cubico e milimetro cubico. Medida de
tempo: hora, minuto e segundo. Conversao de medidas

Area e perimetro de figuras planas

Volume de solidos geométricos

Razéao e proporgao

Regra de trés (simples e composta)

Porcentagem. Juros e descontos simples

Conjuntos: linguagem basica, pertinéncia, incluséo, igualdade, unido e intersegao
Teorema de tales. Teorema de pitagoras

Interpretacao de graficos e tabelas (dados estatisticos)

Questdes

Gabarito

NOCOES DE INFORMATICA

Conhecimentos sobre principios basicos de informatica
Sistemas operacionais

Periféricos de um computador

Ms-windows 10: configuragdes, conceito de pastas, diretérios, arquivos e atalhos, area
de trabalho, area de transferéncia, manipulacao de arquivos e pastas, uso dos menus,
programas e aplicativos, interagao com o conjunto de aplicativos ms-office 2016

Aplicativos do pacote microsoft office 2016 (word, excel e power point)
Configuracao de impressoras

Correio eletrénico (microsoft outlook): uso de correio eletrénico, preparo e envio de
mensagens, anexacao de arquivos

Navegacéao na internet, conceitos de url, links, sites, busca e impressao de paginas...
Uso dos principais navegadores (microsoft edge, mozilla firefox e google chrome)
Armazenamento de dados na nuvem (cloud storage)

Procedimentos de backup

Segurancga da informagao. Aplicativos para seguranga (antivirus, firewall, anti-spyware
= (o3 PRSPPI

Lei n°® 13.709/2018 (Lei geral de protecédo de dados pessoais)
Questodes
Gabarito
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Direitos e Deveres da crianga e do adolescente previstos na Lei 8069/1990 — Estatuto
da Crianca e do Adolescente

Funcionamento e Estrutura da Educacao Basica

O espaco escolar. A necessidade da seguranca nas escolas
Entrada, saida e movimentagao de alunos

Acesso ao espago escolar: pais, responsaveis e comunidade
Bullying

Disciplina e vigilancia dos alunos

Normas e procedimentos de seguranca

Segurancga patrimonial e vigilancia

Alarmes e detectores

Prevencao e Combate a Incéndios

Etica e Relagdes Interpessoais

Noc¢des de servicos de zeladoria: conservagao e limpeza, fiscalizagdo e manutencao
dos prédios escolares publicos

Noc¢des de higiene
Nocdes de primeiros socorros

Estatuto dos Funcionarios Publicos Municipais de Lengois Paulista
Questdes
Gabarito




Lingua Portuguesa

Definicao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacao, que nada mais € do que as conclusées
especificas.

Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreensao de uma questdo em uma avaliagao, a resposta sera
localizada no proprio texto, posteriormente, ocorre a interpretagao, que € a leitura e a conclusao fundamentada
em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreenséao textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender.

Compreender um texto é captar, de forma objetiva, a mensagem transmitida por ele. Portanto, a compreenséao
textual envolve a decodificagcdo da mensagem que é feita pelo leitor.

Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por ela,
assim como o seu propoésito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretacao de Textos

E o entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por inducgao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apds a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacao de texto é subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacao de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretacado de textos, analise a questao abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015
Portugués > Compreensao e interpretagao de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo social.




Q Matematica

As operacgdes basicas da matematica sao a fundacao sobre a qual todo o conhecimento matematico é cons-
truido. Elas formam a base dos calculos e sao essenciais para a compreensao de conceitos mais avangados.
A seguir, abordaremos as operagodes de adicdo, subtragdo, multiplicacao e divisdo, explorando suas definicoes
e propriedades.

ADIGAO (+)
A adicao é a operacao que determina um numero para representar a juncao de quantidades.
Exemplo:2+3=5

Os numeros 2 e 3 sdo chamados de parcelas, e o nimero 5 é a soma.
Propriedades da Adigao:

— Propriedade Comutativa: A ordem dos numeros nao altera o resultado.
atb=b+a

Exemplo: 1+2=2+1

— Propriedade Associativa: A maneira como 0s numeros sao agrupados né&o altera o resultado.
(@a+b)+c=a+(b+c)
Exemplo: (1+2)+3=1+(2+3)

— Elemento Neutro: O zero é o elemento neutro da adigao, pois qualquer nimero somado a zero resulta
Nno proprio numero.

a+t0=a=0+a
Exemplo: 0 +3 =3

— Fechamento: A soma de dois numeros naturais € sempre um numero natural.

a+b é& um numero natural

SUBTRAGAO (-)
A subtracdo é a operacado que determina um numero para representar a diminuicdo de quantidades.
Exemplo: 5-4 =1

Propriedades da Subtragao:

— Propriedade Nao Comutativa: A ordem dos numeros altera o resultado.
a-bxb-a

Exemplo: 5-2+2-5

— Propriedade Nao Associativa: A maneira como 0s numeros sao agrupados altera o resultado.
(a—b)-c # a—-(b-c)
Exemplo: (6-4)-1+6-(4-1)
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Nocoes de Informatica

A histéria da informatica € marcada por uma evolugao constante e revolucionaria, que transformou a manei-
ra como vivemos e trabalhamos. Desde os primeiros dispositivos de calculo, como o abaco, até os modernos
computadores e dispositivos moveis, a informatica tem sido uma forga motriz no avan¢o da sociedade.

No século 17, Blaise Pascal inventou a Pascaline, uma das primeiras calculadoras mecanicas, capaz de
realizar adi¢coes e subtracdes. Mais tarde, no século 19, Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, consi-
derada o precursor dos computadores modernos, e Ada Lovelace, reconhecida como a primeira programadora,
escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser processado por uma maquina.

O século 20 testemunhou o nascimento dos primeiros computadores eletrénicos, como o ENIAC, que utili-
zava valvulas e era capaz de realizar milhares de calculos por segundo. A invengao do transistor e dos circuitos
integrados levou a computadores cada vez menores € mais poderosos, culminando na era dos microprocessa-
dores e na explosao da computacao pessoal.

Hoje, a informatica esta em todo lugar, desde smartphones até sistemas de inteligéncia artificial, e continua
a ser um campo de rapido desenvolvimento e inovacéo.

CONCEITOS BASICOS

— Computador: € uma maquina capaz de receber, armazenar, processar e transmitir informagdes. Os com-
putadores modernos sao compostos por hardware (componentes fisicos, como processador, memoaria, disco
rigido) e software (programas e sistemas operacionais).

— Hardware e Software: hardware refere-se aos componentes fisicos do computador, enquanto o software
refere-se aos programas e aplicativos que controlam o hardware e permitem a execugao de tarefas.

— Sistema Operacional: é um software fundamental que controla o funcionamento do computador e for-
nece uma interface entre o hardware e os programas. Exemplos de sistemas operacionais incluem Windows,
macOS, Linux, iOS e Android.

— Periféricos: sao dispositivos externos conectados ao computador que complementam suas funcionalida-
des, como teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes, entre outros.

— Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de armazenamento utilizados para guardar infor-
magdes, como discos rigidos (HDs), unidades de estado solido (SSDs), pen drives, cartdes de memoria, entre
outros.

— Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a comunicagao entre computadores e disposi-
tivos, permitindo o compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos incluem a Internet, redes locais
(LANSs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Segurancga da Informacao: Refere-se as medidas e praticas utilizadas para proteger os dados e sistemas
de computadores contra acesso nao autorizado, roubo, danos e outros tipos de ameacas.

TIPOS DE COMPUTADORES

— Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso em um unico local, geralmente composto
por uma torre ou gabinete que contém os componentes principais, como processador, memoria e disco rigido,
conectados a um monitor, teclado e mouse.

— Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis compactos que oferecem as mesmas funcionalidades
de um desktop, mas sao projetados para facilitar o transporte e o uso em diferentes locais.

— Tablets: s&o dispositivos portateis com tela sensivel ao toque, menores e mais leves que laptops, pro-
jetados principalmente para consumo de conteudo, como navegagao na web, leitura de livros eletrénicos e
reproducao de midia.
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Q Conhecimentos Especificos

LEI N° 8.069, DE 13 DE JULHO DE 1990.
Dispbe sobre o Estatuto da Crianga e do Adolescente e da outras providéncias.

O PRESIDENTE DA REPUBLICA: Fago saber que o Congresso Nacional decreta e eu sanciono a seguinte
Lei:

TiTULO |
DAS DISPOSICOES PRELIMINARES
Art. 1° Esta Lei dispde sobre a protecao integral a crianca e ao adolescente.

Art. 2° Considera- se crianga, para os efeitos desta Lei, a pessoa até doze anos de idade incompletos, e
adolescente aquela entre doze e dezoito anos de idade.

Paragrafo unico. Nos casos expressos em lei, aplica- se excepcionalmente este Estatuto as pessoas entre
dezoito e vinte e um anos de idade.

Art. 3° A crianca e o adolescente gozam de todos os direitos fundamentais inerentes a pessoa humana, sem
prejuizo da protecao integral de que trata esta Lei, assegurando- se- lhes, por lei ou por outros meios, todas as
oportunidades e facilidades, a fim de lhes facultar o desenvolvimento fisico, mental, moral, espiritual e social,
em condicdes de liberdade e de dignidade.

Paragrafo unico. Os direitos enunciados nesta Lei aplicam- se a todas as criangas e adolescentes, sem
discriminacao de nascimento, situagcao familiar, idade, sexo, raga, etnia ou cor, religido ou crenga, deficiéncia,
condicao pessoal de desenvolvimento e aprendizagem, condicdo econdmica, ambiente social, regiao e local
de moradia ou outra condi¢ao que diferencie as pessoas, as familias ou a comunidade em que vivem. (Incluido
pela Lei n® 13.257, de 2016)

Art. 4° E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral e do poder publico assegurar, com abso-
luta prioridade, a efetivacao dos direitos referentes a vida, a salde, a alimentacdo, a educacgao, ao esporte, ao
lazer, a profissionalizagao, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria.

Paragrafo unico. A garantia de prioridade compreende:

a) primazia de receber prote¢ao e socorro em quaisquer circunstancias;

b) precedéncia de atendimento nos servigos publicos ou de relevancia publica;
c) preferéncia na formulagao e na execugao das politicas sociais publicas;

d) destinacao privilegiada de recursos publicos nas areas relacionadas com a protegao a infancia e a juven-
tude.

Art. 5° Nenhuma crianga ou adolescente sera objeto de qualquer forma de negligéncia, discriminagao, ex-
ploracéo, violéncia, crueldade e opressao, punido na forma da lei qualquer atentado, por agao ou omissao, aos
seus direitos fundamentais.

Art. 6° Na interpretagéo desta Lei levar- se- 40 em conta os fins sociais a que ela se dirige, as exigéncias
do bem comum, os direitos e deveres individuais e coletivos, e a condi¢gao peculiar da crianga e do adolescente
como pessoas em desenvolvimento.
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