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Língua Portuguesa

— Conhecimentos Pragmáticos
A pragmática é a especialidade da linguística que se dedica ao estudo do uso real da linguagem sob 

a perspectiva dos usuários de uma língua em seus diversos contextos. A pragmática foca sua análise nas 
escolhas lexicais, nas restrições que se apresentam no emprego da linguagem em dadas interações sociais 
e, especialmente nos impactos que da utilização da linguagem sobre os outros participantes durante a 
comunicação. Isto é, os estudos pragmáticos investigam a semântica e a sintaxe nos seus sentidos partir da 
observação dos atos de fala e seus encadeamentos sociais e culturais. Posto isso, pode-se afirmar que: 

– A pragmática é a zona de confluência entre o emprego linguístico e o emprego comunicativo, constatando 
o vínculo inerente entre a linguagem e o contexto comunicativo em que ela está sendo exercida.  

– Segundo a pragmática, o que importa é o uso e os impactos gerados pelos atos de fala, ou seja, a 
comunicação e o exercício da linguagem entre os falantes de uma língua, focando nos professos de inferência 
pelos quais se compreende o que está implícito. 

– Para a pragmática, a situação na qual a comunicação está sendo exercida é fundamental para o 
entendimento do enunciado proferido, sendo que, a capacidade do falante de entender os discursos implícitos 
será maior conforme o seu nível de domínio da linguagem. 

— Conhecimentos Discursivos
O PCN trouxe grande avanço ao ensino de Língua Portuguesa ao propor o ensino de língua materna 

com base no viés enunciativo-discursivo. É importante saber que toda ação discursiva se realiza por meio de 
textos, e a produção de um texto constitui o resultado da prática comunicativa, que se estabelece conforme os 
princípios discursivos.  

– Língua e linguagem: no âmbito da ação discursiva, língua e linguagem, ao mesmo tempo que são 
termos com sentidos distintos, constituem elementos fundamentais da prática comunicativa. Assim, o vocábulo 
linguagem está relacionado à capacidade de interação verbal que apenas os seres humanos possuem, recurso 
que possibilita o processo de comunicação entre os sujeitos discursivos. Quanto à língua, esta pode ser 
entendida como um sistema de signos, um grupo de sinais empregados para a efetivação da comunicação 
social. Diante sido, a interatividade verbal torna-se um fato elementar da língua.  

– Representação: língua e linguagem se apresentam na prática da comunicação interacional e do diálogo, 
envolvendo locutor e interlocutor, que, por sua vez, nessa interação, sustentam as crenças e os valores a 
serem compartilhados. Isso passa a constituir uma realidade quando o enunciador estabelece um diálogo com 
o enunciatário e este não constitui apenas um decodificador de mensagem, mas um agente ativo na construção 
de sentido. É nesse sentido, o discurso é mais do que uma criação, é uma representação. 

– Gêneros do discurso: textos formais, informais, verbais, não-verbais, visuais, didáticos, literário, poético 
e científicos. 

– Conhecimentos Textuais
O conhecimento textual se forma pelos diversos tipos de textos como: narração, descrição, injunção, 

exposição, etc. e pela maneira que se estabelece suas estruturas linguísticas.  

Juntamente com os conhecimentos linguístico e de mundo, os conhecimentos relativos ao texto contribui 
para o chamado conhecimento prévio importante para a compreensão durante a leitura. Assim, quanto mais 
conhecimento textual o leitor possuir, quanto maior a sua exposição a todo tipo de texto, mais fácil será sua 
compreensão, visto que o conhecimento das estruturas textuais e dos tipos de discurso designará, em grande 
proporção, suas expectativas em relação aos textos, expectativas tais que desempenham papel significativo na 
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Na Matemática, função corresponde a uma associação dos elementos de dois conjuntos, ou seja, a fun-
ção indica como os elementos estão relacionados1.

Por exemplo, uma função de A em B significa associar cada elemento pertencente ao conjunto A a um único 
elemento que compõe o conjunto B, sendo assim, um valor de A não pode estar ligado a dois valores de B.

Notação para função: f: A → B (lê-se: f de A em B).

— Representação das Funções
Em uma função f: A → B o conjunto A é chamado de domínio (D) e o conjunto B recebe o nome de 

contradomínio (CD).

Um elemento de B relacionado a um elemento de A recebe o nome de imagem pela função. Agrupando 
todas as imagens de B temos um conjunto imagem, que é um subconjunto do contradomínio.

Exemplo: observe os conjuntos A = {1, 2, 3, 4} e B = {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8}, com a função que determina a 
relação entre os elementos f: A → B é x → 2x. Sendo assim, f(x) = 2x e cada x do conjunto A é transformado 
em 2x no conjunto B.

Note que o conjunto de A {1, 2, 3, 4} são as entradas, “multiplicar por 2” é a função e os valores de B {2, 4, 
6, 8}, que se ligam aos elementos de A, são os valores de saída.

Portanto, para essa função:

- O domínio é {1, 2, 3, 4};

- O contradomínio é {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8};

- O conjunto imagem é {2, 4, 6, 8}.

Tipos de Funções
As funções recebem classificações de acordo com suas propriedades. Confira a seguir os principais tipos.

1  https://www.todamateria.com.br/funcao/
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Lançado em 2015, O Windows 10 chega ao mercado com a proposta ousada, juntar todos os produtos da 
Microsoft em uma única plataforma. Além de desktops e notebooks, essa nova versão equipará smartphones, 
tablets, sistemas embarcados, o console Xbox One e produtos exclusivos, como o Surface Hub e os óculos 
de realidade aumentada HoloLens1.

Versões do Windows 10

– Windows 10 Home: edição do sistema operacional voltada para os consumidores domésticos que utili-
zam PCs (desktop e notebook), tablets e os dispositivos “2 em 1”. 

– Windows 10 Pro: o Windows 10 Pro também é voltado para PCs (desktop e notebook)w, tablets e disposi-
tivos “2 em 1”, mas traz algumas funcionalidades extras em relação ao Windows 10 Home, os quais fazem com 
que essa edição seja ideal para uso em pequenas empresas, apresentando recursos para segurança digital, 
suporte remoto, produtividade e uso de sistemas baseados na nuvem.

– Windows 10 Enterprise: construído sobre o Windows 10 Pro, o Windows 10 Enterprise é voltado para o 
mercado corporativo. Os alvos dessa edição são as empresas de médio e grande porte, e o Sistema apresenta 
capacidades que focam especialmente em tecnologias desenvolvidas no campo da segurança digital e produ-
tividade.

– Windows 10 Education: Construída a partir do Windows 10 Enterprise, essa edição foi desenvolvida para 
atender as necessidades do meio escolar.

– Windows 10 Mobile: o Windows 10 Mobile é voltado para os dispositivos de tela pequena cujo uso é 
centrado no touchscreen, como smartphones e tablets

– Windows 10 Mobile Enterprise: também voltado para smartphones e pequenos tablets, o Windows 10 
Mobile Enterprise tem como objetivo entregar a melhor experiência para os consumidores que usam esses 
dispositivos para trabalho.

– Windows 10 IoT: edição para dispositivos como caixas eletrônicos, terminais de autoatendimento, máqui-
nas de atendimento para o varejo e robôs industriais – todas baseadas no Windows 10 Enterprise e Windows 
10 Mobile Enterprise.

– Windows 10 S: edição otimizada em termos de segurança e desempenho, funcionando exclusivamente 
com aplicações da Loja Microsoft.

– Windows 10 Pro – Workstation: como o nome sugere, o Windows 10 Pro for Workstations é voltado prin-
cipalmente para uso profissional mais avançado em máquinas poderosas com vários processadores e grande 
quantidade de RAM.

Área de Trabalho (pacote aero)

Aero é o nome dado a recursos e efeitos visuais introduzidos no Windows a partir da versão 7.

1 https://estudioaulas.com.br/img/ArquivosCurso/materialDemo/SlideDemo-4147.pdf


