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LINGUA PORTUGUESA

Leitura, compreensao e interpretacdo de textos e géneros textuais diversos

Vocabulario: sentido denotativo e conotativo, sinonimia, antonimia, homonimia, paroni-
mia e polissemia

Variantes linguisticas

linguagem oral e linguagem escrita, formal e informal e giria

Ortografia: emprego das letras

acentuacao grafica

Fonética: encontros vocalicos e consonantais, digrafos e implicagdes na divisdo de
silabas

Pontuacgao: emprego de todos os sinais de pontuagao
Classes de palavras: classificagdes e flexdes. Morfologia e flexdes do género, nimero

Termos da oracao: identificacdo e classificacdo. Processos sintaticos de coordenacao
e subordinacao; classificacao dos periodos e oragoes

Concordancias nominal e verbal
Regéncias nominal e verbal
Estrutura e formacéao das palavras
Questodes

Gabarito

MATEMATICA/RACIOCINIO LOGICO

Numeros inteiros: operacdes e propriedades. NUmeros racionais, representacao fracio-
naria e decimal: operacoes e propriedades. NUmeros reais: operagdes e propriedades 1

Razéao e proporgao. Regra de trés simples

Minimo Multiplo Comum e Maximo Divisor Comum: propriedades e problemas. Multi-
plos e divisores de um numero

Algebra: expressdes algébricas, fragdes algébricas

Mondmios e polindémios: operagdes e propriedades. Produtos notaveis e fatoragao
Equacéao de 1° grau e do 2° grau. Inequagdes do 1° e 2° graus

Sistemas de equagdes do 1° e 2° graus




Problemas que envolvem algebra, equacbes, inequagbes e sistemas do 1° ou do 2°

Funcgdes: fungao afim, quadratica, modular, exponencial e logaritmica. Graficos, pro-
priedades e problemas envolvendo fung¢des afim, modular, quadratica, exponencial e
logaritmica

Sequéncias e Progressodes: Progressao Aritmética e Geométrica. Propriedades e pro-
blemas envolvendo PA e PG. Soma dos termos de uma PA e uma PG

Sistema métrico: medidas de tempo, comprimento, superficie e capacidade

Relagao entre grandezas: tabelas e graficos

Raciocinio légico

Resolucao de situagdes problema

Geometria Plana: Angulos, retas paralelas, estudo dos poligonos e poligonos regula-
res. Tridngulo: teoremas dos angulos internos e externos. Estudo do triangulo retangu-
lo; relagbes métricas no tridngulo retangulo; relagdes trigonométricas (seno, cosseno
e tangente); Teorema de Pitagoras. Quadrilateros: propriedades dos trapézios e pa-
ralelogramos. Circulo e circunferéncia: angulos e propriedades. Areas e perimetros
de figuras planas e volume de sodlidos. Poliedros, prismas e piramides: propriedades,
areas laterais e totais, volume e problemas. Relacdo de Euler. Corpos redondos: pro-
priedades, areas e volumes

Ciclo trigonométrico — trigonometria no circulo: fungdes trigpnométricas

Sistemas Lineares, Matrizes e Determinantes. Operacoes, propriedades e problemas
envolvendo sistemas lineares, matrizes e determinantes

Anadlise combinatdria: principio multiplicativo, permutag¢des, arranjos e combinagdes.
Problemas envolvendo analise combinatéria. Probabilidade

Estatistica
Numeros Complexos: operacdes e propriedades

Matematica Financeira: Porcentagem, juros simples e compostos. Problemas envol-
vendo matematica financeira

Raciocinio légico: diagramas légicos. Conectivos e Tabelas verdade. Proposicdes e
Silogismos. Correlacionamento de dados e informacgoes

Sequéncias ndo numéricas
Teoria dos Conjuntos
Questdes

Gabarito




INFORMATICA

Conceitos basicos de operacdo de microcomputadores. Nocdes basicas de operacao
de microcomputadores e periféricos em rede local

Conceitos basicos de operacdo com arquivos em ambiente de rede Windows. Conhe-
cimentos basicos e gerais de Sistema Operacional: Microsoft Windows, Conhecimento
de interface grafica padrdao Windows

Microsoft Office 97- 2003 ou superior . Word, Excel, Internet e PowerPoint. Conceitos
basicos para utilizagéo dos softwares do pacote Microsoft Office, tais como: processa-
dor de texto, planilha eletrénica e aplicativo para apresentacao e Excel

Conhecimento basico de consulta pela Internet e recebimento e envio de mensagens
eletrénicas

Questoes
Gabarito




Lingua Portuguesa

Definigcao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos
adequadamente um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacdo, que nada mais € do que
as conclusoes especificas. Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreensao de uma questdo em
uma avaliacdo, a resposta sera localizada no proprio no texto, posteriormente, ocorre a interpretacéo, que € a
leitura e a conclusao fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreenséao textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender. Compreender um texto é apreender de forma objetiva a mensagem
transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual envolve a decodificacdo da mensagem que é feita pelo
leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu propdsito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretacido de Textos

E o entendimento relacionado ao contetdo, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o
sentido de um texto por inducéo.

A interpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apos a leitura
de algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor € resultado da leitura, integrando um conhecimento
que foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacao de texto € subjetiva, podendo ser
diferente entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacado de textos

Para compreender melhor a compreenséo e interpretagao de textos, analise a questao abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015
Portugués > Compreensao e interpretagao de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo social.

“A Constituicao garante o direito a educacéo para todos e a inclusdo surge para garantir esse direito
também aos alunos com deficiéncias de toda ordem, permanentes ou temporarias, mais ou menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.

(A) Aincluséo social é garantida pela Constituicdo Federal de 1988.
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Matematica

CONJUNTO DOS NUMEROS INTEIROS (2)

O conjunto dos numeros inteiros é denotado pela letra mailscula Z e compreende os numeros inteiros
negativos, positivos e o zero.

Exemplo: Z = {-4, -3, -2,-1,0, 1, 2, 3, 4...}
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IN C Z

O conjunto dos numeros inteiros também possui alguns subconjuntos:

Z+={0,1, 2, 3, 4...}: conjunto dos numeros inteiros ndo negativos.

Z-={...-4, -3, -2, -1, 0}: conjunto dos numeros inteiros ndo positivos.

Z*+={1, 2, 3, 4...}: conjunto dos numeros inteiros ndo negativos e n&o nulos, ou seja, sem o zero.

Z*-={... -4, -3, -2, -1}: conjunto dos numeros inteiros nao positivos e nao nulos.

Médulo

O moédulo de um ndmero inteiro é a distancia ou afastamento desse numero até o zero, na reta numérica
inteira. Ele é representado pelo simbolo | |.

O médulo de 0 é 0 e indica-se |0] =0

O médulo de +6 € 6 e indica-se |+6| = 6

O médulo de -3 é 3 e indica-se |-3| = 3

O mddulo de qualquer numero inteiro, diferente de zero, € sempre positivo.
Numeros Opostos

Dois numeros inteiros sdo considerados opostos quando sua soma resulta em zero; dessa forma, os pontos
que os representam na reta numérica estéo equidistantes da origem.

Exemplo: o oposto do numero 4 € -4, e o oposto de -4 é 4, pois 4 + (-4) = (-4) + 4 = 0. Em termos gerais, o
oposto, ou simétrico, de “a” é “-a”, e vice-versa; notavelmente, o oposto de zero é o proprio zero.

Origem
NUmerosinteiros negativos Numeros inteiros positivos
% A
& b
+—i€ = 4
3

e

o =
4 -3 -2 -1 0 1 2
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Informatica

A histéria da informatica € marcada por uma evolugao constante e revolucionaria, que transformou a manei-
ra como vivemos e trabalhamos. Desde os primeiros dispositivos de calculo, como o abaco, até os modernos
computadores e dispositivos moveis, a informatica tem sido uma forca motriz no avango da sociedade.

No século 17, Blaise Pascal inventou a Pascaline, uma das primeiras calculadoras mecéanicas, capaz de
realizar adi¢cdes e subtragbes. Mais tarde, no século 19, Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, consi-
derada o precursor dos computadores modernos, e Ada Lovelace, reconhecida como a primeira programadora,
escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser processado por uma maquina.

O século 20 testemunhou o nascimento dos primeiros computadores eletronicos, como o ENIAC, que utili-
zava valvulas e era capaz de realizar milhares de calculos por segundo. A invengao do transistor e dos circuitos
integrados levou a computadores cada vez menores e mais poderosos, culminando na era dos microprocessa-
dores e na explosao da computagao pessoal.

Hoje, a informatica esta em todo lugar, desde smartphones até sistemas de inteligéncia artificial, e continua
a ser um campo de rapido desenvolvimento e inovacao.

Conceitos basicos de informatica

— Computador: € uma maquina capaz de receber, armazenar, processar e transmitir informacgdes. Os com-
putadores modernos sao compostos por hardware (componentes fisicos, como processador, memoaria, disco
rigido) e software (programas e sistemas operacionais).

— Hardware e Software: hardware refere-se aos componentes fisicos do computador, enquanto o software
refere-se aos programas e aplicativos que controlam o hardware e permitem a execugao de tarefas.

— Sistema Operacional: é um software fundamental que controla o funcionamento do computador e for-
nece uma interface entre o hardware e os programas. Exemplos de sistemas operacionais incluem Windows,
macOS, Linux, iOS e Android.

— Periféricos: sao dispositivos externos conectados ao computador que complementam suas funcionalida-
des, como teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes, entre outros.

— Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de armazenamento utilizados para guardar infor-
macoes, como discos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen drives, cartdes de meméria, entre
outros.

— Redes de Computadores: sao sistemas que permitem a comunicag¢ao entre computadores e disposi-
tivos, permitindo o compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos incluem a Internet, redes locais
(LANSs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Seguranca da Informacao: Refere-se as medidas e praticas utilizadas para proteger os dados e sistemas
de computadores contra acesso nao autorizado, roubo, danos e outros tipos de ameacas.

Tipos de computadores

— Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso em um unico local, geralmente composto
por uma torre ou gabinete que contém os componentes principais, como processador, memoéria e disco rigido,
conectados a um monitor, teclado e mouse.

— Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis compactos que oferecem as mesmas funcionalidades
de um desktop, mas séo projetados para facilitar o transporte e o uso em diferentes locais.
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