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Lingua Portuguesa

Definigcao Geral

Embora correlacionados, esses conceitos se distinguem, pois sempre que compreendemos adequadamente
um texto e o objetivo de sua mensagem, chegamos a interpretacéo, que nada mais € do que as conclusdes
especificas. Exemplificando, sempre que nos é exigida a compreensao de uma questdo em uma avaliacgao,
a resposta sera localizada no préprio no texto, posteriormente, ocorre a interpretacéo, que é a leitura e a
conclusao fundamentada em nossos conhecimentos prévios.

Compreensao de Textos

Resumidamente, a compreenséao textual consiste na analise do que esta explicito no texto, ou seja, na
identificacdo da mensagem. E assimilar (uma devida coisa) intelectualmente, fazendo uso da capacidade de
entender, atinar, perceber, compreender. Compreender um texto é apreender de forma objetiva a mensagem
transmitida por ele. Portanto, a compreensao textual envolve a decodificagdo da mensagem que é feita pelo
leitor. Por exemplo, ao ouvirmos uma noticia, automaticamente compreendemos a mensagem transmitida por
ela, assim como o seu propdsito comunicativo, que é informar o ouvinte sobre um determinado evento.

Interpretacido de Textos

E o entendimento relacionado ao contetido, ou melhor, os resultados aos quais chegamos por meio da
associacao das ideias e, em razao disso, sobressai ao texto. Resumidamente, interpretar é decodificar o sentido
de um texto por inducgao.

Ainterpretacao de textos compreende a habilidade de se chegar a conclusdes especificas apés a leitura de
algum tipo de texto, seja ele escrito, oral ou visual.

Grande parte da bagagem interpretativa do leitor é resultado da leitura, integrando um conhecimento que
foi sendo assimilado ao longo da vida. Dessa forma, a interpretacéo de texto € subjetiva, podendo ser diferente
entre leitores.

Exemplo de compreensao e interpretacado de textos

Para compreender melhor a compreensao e interpretacado de textos, analise a questao abaixo, que aborda
os dois conceitos em um texto misto (verbal e visual):

FGV > SEDUC/PE > Agente de Apoio ao Desenvolvimento Escolar Especial > 2015
Portugués > Compreensao e interpretagao de textos

A imagem a seguir ilustra uma campanha pela inclusdo social.

“A Constituicdo garante o direito a educacgdao para todos e a inclusao surge para garantir esse direito também
aos alunos com deficiéncias de toda ordem, permanentes ou temporarias, mais ou menos severas.”

A partir do fragmento acima, assinale a afirmativa incorreta.

(A) A inclusdo social é garantida pela Constituicdo Federal de 1988.
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Raciocinio Logico-Matematico

Principio da regressao é uma abordagem que visa encontrar um valor inicial requerido pelo problema com
base em um valor final fornecido. Em outras palavras, € um método utilizado para resolver problemas de pri-
meiro grau, ou seja, problemas que podem ser expressos por equagoes lineares, trabalhando de forma inversa,
ou “de tras para frente”.

Esteja atento:

Vocé precisa saber transformar algumas operacgoes:
Soma « a regressao é feita pela subtracao.
Subtracao < a regresséo ¢ feita pela soma.
Multiplicagcao < a regresséo é feita pela divisao.
Divisdao < a regresséo é feita pela multiplicagao
Exemplo:

1. SENAI

O sr. Altair deu muita sorte em um programa de capitalizagdo bancario. Inicialmente, ele apresentava um
saldo devedor X no banco, mas resolveu depositar 500 reais, o que cobriu sua divida e ainda lhe sobrou uma
certa quantia A. Essa quantia A, ele resolveu aplicar no programa e ganhou quatro vezes mais do que tinha,
ficando entao com uma quantia B. Uma segunda vez, o sr. Altair resolveu aplicar no programa, agora a quantia
B que possuia, e novamente saiu contente, ganhou trés vezes o valor investido. Ao final, ele passou de devedor
para credor de um valor de R$ 3 600,00 no banco. Qual era o saldo inicial X do sr. Altair?

(A) -R$ 350,00.

(B) -R$ 300,00.

(C) -R$ 200,00.

(D) -R$ 150,00.

(E) -R$ 100,00.

Resolucao:

Devemos partir da ultima aplicacdo. Sabemos que a ultima aplicagéo € 3B, logo:

3B = 3600 — B = 3600/3 — B = 1200

A 1° aplicagao resultou em B e era 4A: B =4A — 1200 =4A —- A=1200/4 — A =300

A é o saldo que sobrou do pagamento da divida X com os 500 reais: A= 500 - X — 300 =500 - X —
-X =300 - 500 — -X =-200. (-1) —» X = 200.

Como o valor de X representa uma divida representamos com o sinal negativo: a divida era de R$ -200,00.

Resposta: C.



Conhecimentos De Informatica

HARDWARE

O hardware sao as partes fisicas de um computador. Isso inclui a Unidade Central de Processamento
(CPU), unidades de armazenamento, placas mae, placas de video, memoria, etc.". Outras partes extras chama-
dos componentes ou dispositivos periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, cameras, efc.

Para que todos esses componentes sejam usados apropriadamente dentro de um computador, é necessa-
rio que a funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo pratico. Surge entao a fun¢ao
do sistema operacional, que faz o intermédio desses componentes até sua funcgao final, como, por exemplo,
processar os calculos na CPU que resultam em uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo
MP3 e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional vocé ainda tera os
programas, que dao funcionalidades diferentes ao computador.

¢ Gabinete

Também conhecido como torre ou caixa, € a estrutura que abriga os componentes principais de um com-
putador, como a placa-mae, processador, memoria RAM, e outros dispositivos internos. Serve para proteger e
organizar esses componentes, além de facilitar a ventilagao.

Gabinete

* Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)

E o cérebro de um computador. E a base sobre a qual é construida a estrutura de um computador. Uma
CPU funciona, basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam calculos para o CPU, que tem um
sistema proprio de “fila” para fazer os calculos mais importantes primeiro, e separar também os calculos en-
tre os nucleos de um computador. O resultado desses calculos é traduzido em uma ag¢ao concreta, como por
exemplo, aplicar uma edicdo em uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor do PC, etc.
A velocidade de um processador esta relacionada a velocidade com que a CPU é capaz de fazer os calculos.

1 https://www.palpitedigital.com/principais-componentes-internos-pc-perifericos-hardware-software/#:~:text=0%20har-
dware%20s%C3%A30%20as%20partes, %2C%20scanners%2C%20c%C3%A2meras%2C%20etc.
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Legislagao Municipal

LEI ORGANICA DO MUNICIiPIO DE ESMERALDAS/MG

Noés, Vereadores a Camara Municipal de Esmeraldas, invocando a protecao de Deus, promulgamos a Nova
Lei Organica do Municipio com o espirito de liberdade das suas tradi¢des, instituindo a ordem juridica que
consolida sua autonomia e garante a cada cidadao o controle do poder e a cidadania na plenitude de uma so-
ciedade fundada na justica social e na fraternidade.

TiTULO |
DISPOSIGOES PRELIMINARES

Art. 1° - O Municipio de Esmeraldas integra, com autonomia politico- administrativa, a Republica Federativa
do Brasil.

Art. 2° - O Municipio se organiza e se ordena por esta Lei Orgéanica e leis adotadas com respeito aos prin-
cipios basicos:

| - da autonomia

Il - da cidadania

Il - da dignidade da pessoa humana

IV - do valor social do trabalho

V - da liberdade de pensamento e expressao.

Art. 3° - Sao simbolos do Municipio a bandeira, o hino, o brasao instituidos por lei.
Art. 4° - E Dia do Municipio o dia 16 de setembro.

Art. 5° - Sao objetivos fundamentais do Municipio:

| - construir uma sociedade livre, justa e solidaria;

II- garantir o desenvolvimento municipal e cooperar com o desenvolvimento regional, estadual e nacional;
Ill- reduzir as desigualdades sociais;

IV- garantir os direitos humanos, individuais e sociais;

V - criar, promover e fortalecer entidades comunitarias.
TiTuLO Il
DOS DIREITOS E GARANTIAS FUNDAMENTAIS

Art. 6° - O Municipio respeitara e protegera a dignidade do homem nos termos da Constituicao da Republica:
I- os direitos fundamentais jamais serao violados;
lI- os direitos fundamentais constituem direito de aplicacao imediata e direta.

Art. 7° - Todos sao iguais perante a lei e inviolaveis sdo os direitos a vida, a liberdade, a igualdade, a segu-
ranca e a propriedade.

Art. 8° - Sao direitos sociais com requisitos a uma existéncia digna, o direito a educagao, a saude, ao traba-
lho, ao lazer, a cultura, a moradia, a assisténcia e a prote¢cdo a maternidade, a gestante, a infancia, ao idoso e
ao deficiente, ao meio ambiente sadio e a seguranca.

Paragrafo unico - Sera punido, nos termos da lei, 0 agente publico que no exercicio de suas atribuicdes,
independentemente da fungéo que exerca, violar direitos do cidadao.

Art. 9° - Ao Municipio é vedado :
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Conhecimentos Didaticos-Pedagoégicos

Fundamentos da Educacgao’

A educacédo deve levar em conta a natureza prépria do individuo, encontrando esteios nas leis da consti-
tuicdo psicoldgica do individuo e seu desenvolvimento. A relacdo entre os individuos a educar e a sociedade
torna-se reciproca. Pretende que a crianga aproxime do adulto ndo mais recebendo as regras de boa agao,
mas conquistando-as com seu esforgo e suas experiéncias pessoais, em troca a sociedade espera das novas
geragdes mais do que uma imitagao; espera um enriquecimento.

Caso queiramos proceder corretamente no campo técnico da educacao, teremos que a elas recorrer para
que nao sejamos tentados em nossa agao educativa, a impor modelos, para com que eles, os alunos, se iden-
tifiquem. Teremos sim que lhes oferecer situagdes. experiéncias que resultem em uma modelagem adequada.
Modelagem nao estereotipada, mas decorrentes das diferencas individuais de cada aluno.

— Fundamentos Sociologicos

No Brasil, convivem lado a lado, uma Sociologia de Educagao cética com relagao a ordem existente, ba-
seada em modelo marxista, uma outra baseada em metodologia de pesquisa empiricista e, ainda outra que,
rejeitando ambas as abordagens, adota perspectivas de inspiragao interacionista, fenomenolégica ou etnome-
todologica. As diferencgas entre os referenciais tedricos, os temas tratados e a orientagao politica sao tao gran-
des que talvez fosse mais correto falar em Socidlogas da Educagéo.

Nos ultimos vinte anos pertencem a Althusser (1970), Bowles e Gintis (1976), Bourdieu e Passeron (1970)
e Michael Yong (1971), os estudos que marcaram e delimitaram o campo da Sociologia Educacional. Estes es-
tudos postulam que a producéo e reproducgdo das classes reside na capacidade de manipulagdo e moldagem
das consciéncias, na preparagao de tipos diferenciados de subjetividade de acordo com as diferentes classes
sociais.

A escola participa na consolidacado desta ordem social pela transmissao e incubacéo diferenciada de certas
ideias, valores, modos de percepgao, estilos de vida, em geral sintetizados na no¢ao de ideologia. Os estudos
centram-se nos mecanismos amplos de reprodugao social via escola.

Num outro eixo, encontramos os ensaios da Nova Sociologia da Educagao preocupados em descrever as
minucias do funcionamento do curriculo escolar e seu papel na estruturagao das desigualdades sociais. A Nova
Sociologia da Educacéo coloca a problematizagao dos curriculos escolares no centro da analise socioldgica de
Educacao.

A Sociologia da Educagéo, hoje, aborda como tema central de discussao: o papel da educagao na produgao
e reproducao da sociedade de classes. A Educacgao facilmente descobre que um dos lugares eminentes de sua
teoria e de sua pratica esta no interior dos movimentos sociais. Cabe, pois, a escola o papel de preparar técnica
e subjetivamente as diferentes classes sociais para ocuparem seus devidos lugares na divisao social.

Bourdien e Passeron percebem como essa divisao € mediada por um processo de reproducdo cultural.
Sabemos que as forgas culturais que atuam sobre o comportamento precisam ser conhecidas para um melhor
planejamento e, consequentemente, melhor ensino. De particular interesse para o processo educativo séo os
fatores familiares, o grupo de adolescentes a que se filia (“a turma”) e a escola.

As condi¢des do ambiente forjam a sua resposta ou reticéncia, aos estimulos, formando padrbes de habitos
que encorajam ou desencorajam as atividades que motivam ou desmotivam a aprendizagem. O comportamen-
to em classe esta estritamente relacionado com o ambiente familiar e a sua posi¢ao socioecondmica. Fatores
estes ocasionadores de procedimentos antissociais ou de extrema instabilidade e falta de amadurecimento.

A “turma” é de vital importancia para o adolescente que, ao “enturmar-se”, prefere os padrdes de seu grupo
aos dos adultos, algumas vezes diminuindo até o seu rendimento escolar para satisfazer o seu grupo. O aluno,
ser temporal e espacial, vivendo dentro de uma comunidade, pertencendo a um grupo social, participando de
instituicdes varias, possuindo um “status” socioeconémico, para integrar-se aos padrées de comportamento
social necessita de um atendimento dentro da sua realidade individual.

1 https.//pedagogiaparaconcurseiros.com.br/apostila-de-fundamentos-da-educacao/
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Conhecimentos Especificos

O processo de aprendizagem envolve algo mais complexo do que a repeticdo e memorizacao de praticas ou
conceitos. Ele abrange a multiplicidade de experiéncia e valores que incorporamos ao longo do tempo, envol-
vendo os aspectos socioemocionais, culturais, psiquicos, fisicos e cognitivos.

Isso comecga na primeira infancia, desde os primeiros meses do bebé, e se estende por toda a vida. Nesse
caso, a aprendizagem acontece por meio da interagdo da crianga com as pessoas e o ambiente ao seu redor,
além da propria observacao.

Esse processo precisa fomentar agdes transformadoras. Isso quer dizer desenhar um novo modelo de sala
de aula, medir o desempenho, usar tecnologia e entender o perfil dos estudantes.

O processo de aprendizagem esta relacionado ao desenvolvimento pessoal e profissional. Com ele, é pos-
sivel aperfeigcoar ou desenvolver valores, conhecimentos, habilidades, comportamentos e competéncias, por
meio do raciocinio, estudo, observacao e experiéncias.

Aprender é algo essencial na vida das pessoas. Seja na formagao profissional, académica ou escolar, a
obtencao dos conhecimentos oferece muitos beneficios para a rotina dos estudantes e o seu futuro.

O processo de aprendizagem € intrinseco ao desenvolvimento humano e ocorre quando o aluno consegue
relacionar o seu aprendizado por meio das fungbes cognitivas, responsaveis pela capacidade de assimilar os
conhecimentos.

Nesse caso, para incentivar a autonomia dos estudantes e o seu protagonismo em sala de aula, melhorando
0 seu processo de aprendizado, € fundamental utilizar metodologias ativas. Além de ajudar na constru¢ao do
conhecimento, elas também podem auxiliar os discentes que estdo com alguma dificuldade de aprendizagem.

Além disso, as ferramentas digitais também s&o bem-vindas. Os smartphones, que eram considerados vi-
I6es, podem ser utilizados durante as aulas para complementar o aprendizado. Portanto, adotar um processo
de aprendizagem diverso na escola é essencial para melhorar o desempenho dos alunos.

'Dos diversos autores que analisam e comparam as abordagens do processo de ensino e aprendizagem,
destacam-se os trabalhos de Bordenave (1984), Libaneo (1982), Saviani (1984) e Mizukami (1986), que classi-
ficam e agrupam as correntes tedricas, segundo critérios diferentes.

Bordenave (1984, p. 41) classifica e distingue “as diferentes op¢des pedagdgicas segundo o fator educativo
que elas mais valorizam”. Libaneo (1982, p. 12) utiliza como “critério a posi¢cao que as teorias adotam em rela-
¢ao as finalidades sociais da escola”. Saviani (1984, p. 9) toma como critério de classificagao “a criticidade da
teoria em relagéo a sociedade e o grau de percepgéao da teoria dos determinantes sociais”. Mizukami (1986, p.
2) considera que a base das teorias do conhecimento envolve trés caracteristicas basicas: primado do sujeito,
primado do objeto e interagéo sujeito-objeto - apesar de reconhecer que existam muitas variacoes e diferentes
combinacoes possiveis.

Tabela 1
Algumas abordagens do processo de ensino e aprendizagem

AUTOR NOMENCLATURA

Pedagogia da transmissao
Bordenave (1984) Pedagogia da moldagem
Pedagogia da problematizacao

1 https.//edisciplinas.usp.br/pluginfile.php/7468374/mod_resource/content/1/material_leitura/Santos_R._V._-_aborda-

gens_do_processo_de_ensino_e_aprendizagem.pdf
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