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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Dancas populares brasileiras: matrizes, origens e diversidade (Frevo, Jongo, Siriri e
Carimbo)

Elementos do movimento e composicido: tempo, espacgo, fatores do movimento,
kinesfera e processos de improvisacao

Danca contemporanea e tecnologia: conceitos de corpo-hibrido, corpo-tela e as
relagdes entre corpo e midias digitais

Mdusica brasileira e matrizes culturais: contextos historicos, fungdes sociais e timbres
nas matrizes indigena e afro-brasileira

Musica popular e movimentos histéricos: géneros brasileiros e estrangeiros, cangao
de protesto e contextos sociopoliticos

Musica classica e instrumental: estruturas, fungdes politicas, canto coral e instrumentos
acusticos

Parametros sonoros e criagdo musical: processos de composicdo, decomposi¢cao
sonora, notagao (convencional/nao convencional) e tecnologias digitais
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Linguagem visual: elementos constitutivos, tridimensionalidade, interatividade e
expografia

Procedimentos e técnicas artisticas: dobradura, gravura, lambe-lambe, intervengao
urbana e praticas contemporaneas

Artes visuais e espacialidade: mosaico, escultura, muralismo, assemblage e processos
de criagao sustentaveis

Teoria e critica da arte: problematizagao de narrativas eurocéntricas e relagbes entre
arte, artesanato, folclore e design

Patrimbnio e cultura: patrimonio cultural material e imaterial, legitimidade, autoria e
mercado da arte

Teatro de formas animadas: fantoches, sombras e mascaras, vocabulario técnico e
técnicas de manipulagao

Géneros teatrais e circo: comédia, farsa, drama, histéria do riso e palhacaria
classica

Composicao cénica: elementos (cenario, figurino, iluminagao e som) e fungdes teatrais
em processos colaborativos

Teatro contemporaneo: interpretacao teatral, o conceito de ator propositor e relagdes
entre teatro e cinema

Funcionamento das linguagens: dimensdes visuais, sonoras, corporais e gestuais na
producio de discursos

Analise critica de midia: discursos midiaticos, identificagao de ideologias, esteredtipos

e relagdes de poder

Cultura contemporanea e sociedade: o conceito de Zeitgeist (Espirito do Tempo),
estética relacional e arte colaborativa

Arte e projeto de vida: praticas corporais artisticas, autocuidado e o papel da arte nos
Direitos Humanos
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Q Conhecimentos Gerais e Didaticos-Pedagdgicos

As dancas populares brasileiras sao manifestacdes artisticas construidas historicamente pelo encontro en-
tre diferentes povos, territérios, crengas, ritmos e modos de vida. Elas ndo surgem apenas como entretenimento
ou ornamentacgao das festas: sdo formas de memdaria, identidade, resisténcia e comunicagao coletiva. Por meio
do corpo, da musica, do canto, dos instrumentos, das roupas e da ocupagao dos espagos publicos, essas dan-
cas revelam aspectos profundos da formacéo cultural brasileira.

A diversidade das dangas populares esta ligada as matrizes indigenas, africanas e europeias que participa-
ram da constituicdo do Brasil. Essa mistura, no entanto, ndo ocorreu de maneira simples ou harmoniosa. Ela
foi marcada por processos histéricos complexos, como a colonizagao, a escravizagcao de povos africanos, a
catequizagao indigena, as migragdes internas, a formacao das cidades, as festas religiosas e as praticas co-
munitarias de resisténcia cultural. Assim, cada danga popular carrega marcas de seu territorio e de sua historia.

No ensino de Arte, o estudo dessas manifestagdes é fundamental porque amplia a compreensao do estu-
dante sobre o corpo como linguagem. Dangar n&o € apenas executar movimentos; é expressar pertencimento,
narrar experiéncias, celebrar a vida comunitaria e preservar saberes transmitidos entre geragdes. Ao estudar
Frevo, Jongo, Siriri e Carimbd, é possivel perceber como diferentes regides brasileiras produziram formas pro-
prias de dancar, cantar, tocar e festejar.

Essas dangas também ajudam a combater visdes preconceituosas sobre a cultura popular. Durante muito
tempo, manifestacdes tradicionais foram tratadas como inferiores em relagdo as chamadas artes eruditas. Hoje,
compreende-se que elas possuem grande complexidade estética, histérica e simbdlica. Seus passos, ritmos,
instrumentos e rituais revelam conhecimentos coletivos elaborados ao longo do tempo, muitas vezes preserva-
dos por comunidades que enfrentaram exclusao social, racismo e apagamento cultural.

MATRIZES CULTURAIS DAS DANGCAS POPULARES BRASILEIRAS

As dancgas populares brasileiras tém origem em diferentes matrizes culturais. A matriz indigena aparece na
relacdo com a natureza, nos movimentos circulares, nos cantos coletivos, no uso de instrumentos de percussao
e na integragao entre danga, ritual e comunidade. Em muitas manifestagdes, o corpo danga em dialogo com o
territorio, com os ciclos da vida, com as festas locais e com a memdéria dos povos originarios.

A matriz africana é decisiva na formacéao de grande parte das dancgas populares do Brasil. Ela se manifesta
na forgca da percussao, na centralidade do ritmo, na organizagao em roda, no canto responsorial, na improvi-
sacdo, na expressividade corporal e na ligagdo entre musica, danga, espiritualidade e resisténcia. Durante o
periodo da escravizagcdo, muitos povos africanos e seus descendentes mantiveram praticas culturais como
forma de preservar vinculos comunitarios e afirmar sua humanidade diante da violéncia do sistema escravista.

A matriz europeia também contribuiu para a formacédo dessas dancas, principalmente por meio de festas
religiosas, procissdes, dangas de saldo, instrumentos de corda, bandas musicais e formas de organizagao
festiva trazidas por colonizadores e imigrantes. Em muitos casos, elementos europeus foram apropriados e
transformados pelas populagdes locais, ganhando novos sentidos no contexto brasileiro.

O resultado desse encontro € uma cultura popular plural, dindmica e em constante transformacgao. Nao se
trata de uma simples soma de influéncias, mas de um processo de recriagao. Cada comunidade, ao longo do
tempo, adaptou ritmos, passos, instrumentos e figurinos as suas experiéncias histéricas. Por isso, as dangas
populares brasileiras sao tao diversas: elas expressam a Amazénia, o Nordeste, o Sudeste, o Centro-Oeste e
tantas outras realidades culturais do pais.

FREVO: ORIGEM URBANA, FESTA E ENERGIA CORPORAL

O Frevo é uma manifestacao cultural fortemente associada ao estado de Pernambuco, especialmente as
cidades de Recife e Olinda. Sua histdria esta ligada ao Carnaval de rua, as bandas militares, aos clubes carna-
valescos, aos blocos populares e a presenga de multidées nos espagos urbanos. O préprio nome “frevo” remete
a ideia de “ferver”, indicando agitagao, intensidade e movimento acelerado.
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Conhecimentos Especificos

“Metodologias Ativas para uma Educacao Inovadora: uma abordagem teérico-pratica” de Lilian Bacich e
José Moran apresenta uma reflexdo sobre a necessidade de inovacdo na educacio, buscando explorar as
possibilidades das metodologias ativas como estratégia para transformar a pratica pedagadgica.

A obra parte do pressuposto de que a educacio deve ser entendida como um processo dinamico e inte-
rativo, capaz de estimular a construcdo de conhecimentos a partir da experiéncia e da reflexao critica sobre a
pratica pedagogica. Nesse sentido, os autores defendem a ideia de que as metodologias ativas podem ser uma
estratégia eficaz para estimular a participagao ativa dos alunos no processo de aprendizagem, incentivando a
construgao de conhecimentos de forma colaborativa e critica.

Ao longo da obra, os autores apresentam diversas metodologias ativas, como a aprendizagem baseada em
projetos, a sala de aula invertida, a gamificagao e o ensino hibrido. A partir dessas metodologias, os autores
buscam estimular a reflexao critica sobre a pratica pedagdgica e apresentam exemplos praticos de como essas
metodologias podem ser implementadas na sala de aula.

Além disso, o livro discute a importancia da formagao continua dos professores e da construgdo de uma
cultura escolar baseada na colaboracgéo e na inovacao. Os autores defendem a ideia de que a inovagao na edu-
cacao depende da construgédo de uma cultura de mudancga e da capacidade de os professores experimentarem
novas metodologias e praticas pedagdgicas.

Esse livro é de suma importancia para todos os profissionais da educagao que buscam inovar na pratica pe-
dagdgica, pois os autores apresentam diversas metodologias ativas e buscam estimular a reflexao critica sobre
a pratica pedagdgica, além de discutir a importancia da formagao continua dos professores e da construgéo de
uma cultura escolar baseada na colaboragdo e na inovagao.

em projetos integrando conhecimentos na educacao basica. Porto Alegre: Penso, 2020

@ BACICH, Lilian; HOLANDA, Leandro. STEAM em sala de aula: aprendizagem baseada
8

A obra STEAM em sala de aula: aprendizagem baseada em projetos integrando conhecimentos na educa-
¢ao basica, organizada por Lilian Bacich e Leandro Holanda, apresenta uma discussao importante sobre novas
formas de ensinar e aprender na educacao basica. O livro parte da compreensio de que a escola contempora-
nea precisa superar praticas excessivamente fragmentadas, nas quais cada disciplina é trabalhada de maneira
isolada, sem dialogo com os problemas reais vividos pelos estudantes.

O conceito de STEAM reune cinco areas do conhecimento: Ciéncias, Tecnologia, Engenharia, Artes e
Matematica. A proposta ndo consiste apenas em juntar conteudos dessas areas, mas em criar situacdes de
aprendizagem nas quais os estudantes possam investigar, planejar, criar, testar, revisar e apresentar solugoes
para problemas concretos. Assim, o conhecimento deixa de ser visto como algo pronto, transmitido pelo profes-
sor, e passa a ser construido de forma ativa pelos alunos.

Nesse contexto, a obra defende uma educagao mais integrada, investigativa e significativa. A sala de aula
passa a ser compreendida como um espaco de experimentagao, colaboracido e producdo. O estudante nao
apenas recebe informagdes, mas participa da construgdo do conhecimento, mobilizando diferentes saberes
para compreender situagcdes complexas. Essa perspectiva aproxima a aprendizagem escolar dos desafios da
vida cotidiana e do mundo contemporéaneo.

Um ponto central do livro é a valorizagao da aprendizagem baseada em projetos. Essa metodologia permite
que os alunos desenvolvam competéncias cognitivas, sociais, criativas e comunicativas. Ao trabalhar com pro-
jetos, os estudantes precisam formular perguntas, levantar hipéteses, pesquisar informagdes, organizar dados,
construir produtos, avaliar resultados e comunicar suas descobertas. Esse processo favorece uma aprendiza-
gem mais profunda, pois exige participacao ativa e reflexdo constante.
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