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Língua Portuguesa

Diferença entre Compreensão e Interpretação
A compreensão e a interpretação de textos são habilidades interligadas, mas que apresentam diferenças 

claras e que devem ser reconhecidas para uma leitura eficaz, principalmente em contextos de provas e concur-
sos públicos.

Compreensão refere-se à habilidade de entender o que o texto comunica de forma explícita. É a identifica-
ção do conteúdo que o autor apresenta de maneira direta, sem exigir do leitor um esforço de interpretação mais 
aprofundado. Ao compreender um texto, o leitor se concentra no significado das palavras, frases e parágrafos, 
buscando captar o sentido literal e objetivo daquilo que está sendo dito. Ou seja, a compreensão é o proces-
so de absorver as informações que estão na superfície do texto, sem precisar buscar significados ocultos ou 
inferências.

Exemplo de compreensão: 
Se o texto afirma: “Jorge era infeliz quando fumava”, a compreensão dessa frase nos leva a concluir apenas 

o que está claramente dito: Jorge, em determinado período de sua vida em que fumava, era uma pessoa infeliz.

Por outro lado, a interpretação envolve a leitura das entrelinhas, a busca por sentidos implícitos e o es-
forço para compreender o que não está diretamente expresso no texto. Essa habilidade requer do leitor uma 
análise mais profunda, considerando fatores como contexto, intenções do autor, experiências pessoais e co-
nhecimentos prévios. A interpretação é a construção de significados que vão além das palavras literais, e isso 
pode envolver deduzir informações não explícitas, perceber ironias, analogias ou entender o subtexto de uma 
mensagem.

Exemplo de interpretação:
Voltando à frase “Jorge era infeliz quando fumava”, a interpretação permite deduzir que Jorge provavelmen-

te parou de fumar e, com isso, encontrou a felicidade. Essa conclusão não está diretamente expressa, mas é 
sugerida pelo contexto e pelas implicações da frase.

Em resumo, a compreensão é o entendimento do que está no texto, enquanto a interpretação é a habilidade 
de extrair do texto o que ele não diz diretamente, mas sugere. Enquanto a compreensão requer uma leitura 
atenta e literal, a interpretação exige uma leitura crítica e analítica, na qual o leitor deve conectar ideias, fazer 
inferências e até questionar as intenções do autor.

Ter consciência dessas diferenças é fundamental para o sucesso em provas que avaliam a capacidade 
de lidar com textos, pois, muitas vezes, as questões irão exigir que o candidato saiba identificar informações 
explícitas e, em outras ocasiões, que ele demonstre a capacidade de interpretar significados mais profundos e 
complexos.

Tipos de Linguagem
Para uma interpretação de textos eficaz, é fundamental entender os diferentes tipos de linguagem que 

podem ser empregados em um texto. Conhecer essas formas de expressão ajuda a identificar nuances e 
significados, o que torna a leitura e a interpretação mais precisas. Há três principais tipos de linguagem que 
costumam ser abordados nos estudos de Língua Portuguesa: a linguagem verbal, a linguagem não-verbal e a 
linguagem mista (ou híbrida).
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Raciocínio Lógico / Matemática

Conjunto dos Números Reais (ℝ)
O conjunto dos números reais, representado por R, é a fusão do conjunto dos números racionais com o 

conjunto dos números irracionais. Vale ressaltar que o conjunto dos números racionais é a combinação dos 
conjuntos dos números naturais e inteiros. Podemos afirmar que entre quaisquer dois números reais há uma 
infinidade de outros números. 

ℝ = ℚ ∪ I, sendo ℚ ∩ I = Ø ( Se um número real é racional, não irracional, e vice-versa).

Entre os conjuntos números reais, temos:

 ▪ℝ*= {x ∈ ℝ│x ≠ 0}: conjunto dos números reais não-nulos.

 ▪ℝ+ = {x ∈ ℝ│x ≥ 0}: conjunto dos números reais não-negativos.

 ▪ℝ*+ = {x ∈ ℝ│x > 0}: conjunto dos números reais positivos.

 ▪ℝ- = {x ∈ ℝ│x ≤ 0}: conjunto dos números reais não-positivos.

 ▪ℝ*- = {x ∈ ℝ│x < 0}: conjunto dos números reais negativos.

Valem todas as propriedades anteriormente discutidas nos conjuntos anteriores, incluindo os conceitos de 
módulo, números opostos e números inversos (quando aplicável).

 ▸Representação na reta
A representação dos números reais permite estabelecer uma relação de ordem entre eles. Os números re-

ais positivos são maiores que zero, enquanto os negativos são menores. Expressamos a relação de ordem da 
seguinte maneira: Dados dois números reais, a e b, 

a ≤ b ↔ b – a ≥ 0
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Informática

Hardware
O hardware são as partes físicas de um computador. Isso inclui a Unidade Central de Processamento 

(CPU), unidades de armazenamento, placas mãe, placas de vídeo, memória, etc.. Outras partes extras chama-
dos componentes ou dispositivos periféricos incluem o mouse, impressoras, modems, scanners, câmeras, etc. 

Para que todos esses componentes sejam usados apropriadamente dentro de um computador, é necessá-
rio que a funcionalidade de cada um dos componentes seja traduzida para algo prático. Surge então a função 
do sistema operacional, que faz o intermédio desses componentes até sua função final, como, por exemplo, 
processar os cálculos na CPU que resultam em uma imagem no monitor, processar os sons de um arquivo 
MP3 e mandar para a placa de som do seu computador, etc. Dentro do sistema operacional você ainda terá os 
programas, que dão funcionalidades diferentes ao computador. 

Gabinete 
Também conhecido como torre ou caixa, é a estrutura que abriga os componentes principais de um com-

putador, como a placa-mãe, processador, memória RAM, e outros dispositivos internos. Serve para proteger e 
organizar esses componentes, além de facilitar a ventilação.

Gabinete

Processador ou CPU (Unidade de Processamento Central)
É o cérebro de um computador. É a base sobre a qual é construída a estrutura de um computador. Uma 

CPU funciona, basicamente, como uma calculadora. Os programas enviam cálculos para o CPU, que tem um 
sistema próprio de “fila” para fazer os cálculos mais importantes primeiro, e separar também os cálculos en-
tre os núcleos de um computador. O resultado desses cálculos é traduzido em uma ação concreta, como por 
exemplo, aplicar uma edição em uma imagem, escrever um texto e as letras aparecerem no monitor do PC, etc. 
A velocidade de um processador está relacionada à velocidade com que a CPU é capaz de fazer os cálculos. 

CPU
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Fundamentos da Educação

A avaliação educacional é um processo sistemático e contínuo de coleta, análise e interpretação de infor-
mações sobre o desempenho dos alunos, das instituições e dos sistemas de ensino. Seu objetivo é fornecer 
subsídios para a tomada de decisões pedagógicas, administrativas e políticas, visando à melhoria da qualidade 
da educação.

Ela transcende a simples verificação de conteúdos assimilados, buscando compreender o desenvolvimento 
integral do estudante, o impacto das práticas pedagógicas e a efetividade das políticas educacionais. Portanto, 
a avaliação educacional envolve múltiplas dimensões — cognitiva, afetiva e social —, além de abarcar diferen-
tes níveis: sala de aula, escola e sistema.

Avaliação como parte do processo educativo:

A avaliação educacional está intrinsecamente ligada ao processo de ensino-aprendizagem. É por meio dela 
que se identifica o grau de domínio dos objetivos propostos, as dificuldades dos estudantes e a eficácia das 
estratégias adotadas pelo professor. Nesse sentido, ela se configura como um instrumento de regulação do 
processo educativo.

Ela deve, portanto, ser contínua e formativa, permitindo ajustes ao longo do percurso educacional. A práti-
ca avaliativa deve ser orientada por princípios de equidade, justiça e inclusão, evitando qualquer tipo de viés 
discriminatório.

Avaliação diagnóstica, formativa e somativa:

Três grandes funções da avaliação são tradicionalmente reconhecidas no campo educacional:

 ▪  Avaliação diagnóstica: realizada antes ou no início de um processo de ensino, identifica os conhe-
cimentos prévios dos alunos e possíveis lacunas de aprendizagem. Serve de base para o planejamento 
pedagógico.

 ▪  Avaliação formativa: ocorre de forma processual e contínua. Tem como foco o acompanhamento da 
aprendizagem, possibilitando intervenções pedagógicas imediatas. É uma avaliação voltada para a apren-
dizagem, e não apenas sobre a aprendizagem.

 ▪  Avaliação somativa: geralmente realizada ao final de uma etapa (bimestre, semestre, ano), visa aferir os 
resultados obtidos e comparar com os objetivos previamente estabelecidos. É útil para certificar aprendiza-
gens e promover alunos.

Avaliação institucional e sistêmica:

Além da avaliação em sala de aula, a avaliação educacional compreende também:

 ▪  Avaliação institucional: voltada à análise do funcionamento das escolas, de seus projetos pedagógicos, 
da gestão escolar e do clima organizacional. Pode ser interna (autoavaliação) ou externa (realizada por 
órgãos da administração pública ou entidades independentes).

 ▪  Avaliação sistêmica: envolve a análise do desempenho de redes de ensino (municipais, estaduais ou 
federal) por meio de testes padronizados aplicados em larga escala. Exemplo disso são as avaliações pro-
movidas pelo INEP (como o SAEB) ou pelas secretarias estaduais (como o SARESP, em São Paulo).

Bases legais da avaliação educacional:
A avaliação é respaldada por marcos legais, como:
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Conhecimentos Específicos  

Conforme a própria designação, as artes visuais compreendem as expressões artísticas que somente po-
dem ser apreciadas através da visão, por isso, exploram os recursos da linguagem visual, como formas e cores. 
As produções artísticas visuais apresentam um potencial criativo humano e uma qualidade estética que desper-
tam a sensibilidade dos espectadores através do olhar.

Assim, essa categoria artística pode ser definida, também, como um composto de arte que reproduz a rea-
lidade ou a imaginação, pela assimilação óptica. 

 ▸Origem
A concepção das artes visuais teve origem na década de 1940, após a Segunda Guerra Mundial, precisa-

mente para caracterizar a assimilação óptica das proporções de expressões artísticas. 

Formas de artes visuais:
 ▪ Cerâmica: o “bê-á-bá” de historiadores e arqueólogos, esse tipo de arte, criada no barro ou na argila, 

revela-se na cultura das civilizações desde a mais longínqua Antiguidade, e proporciona sólidas condições 
para reprodução dos diversos aspectos da vida dos povos primitivos. 

 ▪ Pintura: habilidade amadora ou técnica profissional, esse tipo de arte consiste na coloração de superfí-
cies, a partir da aplicação de corantes e pigmentos. 

 ▪ Gravura: processo artístico de impressão e reprodução em série a partir de um modelo original. 

 ▪ Desenho: técnica fundamentada em traços, pontos, linhas e figuras bidimensionais, para representação 
e produção artística. 

 ▪ Fotografia: técnica de reprodução de imagens, para fins artísticos ou documentais. 

 ▪ Cinema: reprodução de imagens e sons (audiovisual) em ação, como documentários e filmes. 

 ▪ Novela: obra de ficção narrativa, cuja exposição pode ser por meios como literatura, rádio e TV. 

 ▪ Arquitetura: método de ordenação e arranjo de ambientes para projetos de edificações. 

 ▪ Paisagismo: arte utilizada para harmonizar os espaços coletivos a fim de se conseguir melhor aproveita-
mento e bem-estar do convívio social. 

 ▪ Decoração: composição e ornamentação de ambientes sociais. 

 ▪ Escultura: uso de diversas técnicas, entre fundir e esculpir, para representar talhes e figuras. 

 ▪ Moda: apresenta os diversos estilos de vida, com seus comportamentos, ideias, tendências, criando novas 
tendências com o passar do tempo. 

Artes visuais em outras áreas:
 ▪ Educação: por contribuir para o estímulo da criatividade e da sensibilidade artística das crianças no de-

correr do processo de aquisição de conhecimento, as artes visuais constituem instrumentos pedagógicos 
indispensáveis na educação infantil. São citadas, inclusive, como modos de importantes para comunica-
ção e expressão do ser humano, pelo Ministério da Educação, no documento Referenciais Curriculares 
Nacionais da Educação Infantil (RNECI) 

 ▪ Tecnologia: tradicionalmente criada com o auxílio de materiais como tinturas, tela para pintura, folhas de 
papel, etc., há algum tempo, as artes visuais têm nos recursos tecnológicos instrumentos e ferramentas 
adequadas para sua construção. Programas de computadores como Adobe InDesign e Adobe Illustrator 
proporcionam a criação de obras chamadas web art. Esta, por sua vez, constitui uma categoria digital de 
trabalhos artísticos, desenvolvidos em redes de computadores, e têm como principal característica a intera-
tividade entre os internautas, o que agrega comicidade e estética à obra. 

Esta é apenas uma amostra gratuita. Adquira a apostila completa com desconto clicando aqui.
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Legislação

Prezado(a), 

Visto que o edital não especifica o trecho da lei a ser cobrada, separamos algumas matérias e legislações 
importantes para você. Contudo, indicamos o estudo completo da legislação citada acima.

Bons estudos!

Dos Princípios Fundamentais

 ▸ Forma, Sistema e Fundamentos da República

Papel dos Princípios e o Neoconstitucionalismo:
Os princípios abandonam sua função meramente subsidiária na aplicação do Direito, quando serviam tão 

somente de meio de integração da ordem jurídica (na hipótese de eventual lacuna) e vetor interpretativo, e 
passam a ser dotados de elevada e reconhecida normatividade.

Princípio Federativo:
Significa que a União, os Estados-membros, o Distrito Federal e os Municípios possuem autonomia, ca-

racteriza por um determinado grau de liberdade referente à sua organização, à sua administração, à sua 
normatização e ao seu Governo, porém limitada por certos princípios consagrados pela Constituição Federal.

Princípio Republicano:
É uma forma de Governo fundada na igualdade formal entre as pessoas, em que os detentores do poder 

político exercem o comando do Estado em caráter eletivo, representativo, temporário e com responsabilidade.

Princípio do Estado Democrático de Direito:
O Estado de Direito é aquele que se submete ao império da lei. Por sua vez, o Estado democrático caracte-

riza-se pelo respeito ao princípio fundamental da soberania popular, vale dizer, funda-se na noção de Governo 
do povo, pelo povo e para o povo.

Princípio da Soberania Popular:
O parágrafo único do Artigo 1º da Constituição Federal revela a adoção da soberania popular como princípio 

fundamental ao prever que “Todo o poder emana do povo, que o exerce por meio de representantes eleitos ou 
diretamente, nos termos desta Constituição”.

Princípio da Separação dos Poderes:
A visão moderna da separação dos Poderes não impede que cada um deles exerça atipicamente (de forma 

secundária), além de sua função típica (preponderante), funções atribuídas a outro Poder.

Vejamos abaixo, os dispositivos constitucionais correspondentes ao tema supracitado:

TÍTULO I
DOS PRINCÍPIOS FUNDAMENTAIS

Art. 1º A República Federativa do Brasil, formada pela união indissolúvel dos Estados e Municípios e do 
Distrito Federal, constitui - se em Estado Democrático de Direito e tem como fundamentos:
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