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IFCE
Professor - Metodologia e Técnicas da Computagéo

LINGUA PORTUGUESA

Compreenséo e interpretagao de textos de géneros variados; reconhecimento de tipos
e géneros textuais

Dominio da ortografia oficial
Emprego da acentuagéo grafica
Dominio dos mecanismos de coeséao textual

Emprego de elementos de referenciagao, substituicdo e repeticao, de conectores e de
outros elementos de sequenciagao textual

Emprego e correlagao de tempos € modos verbais

Dominio da estrutura morfossintatica do periodo; relacbes de coordenacido e de
subordinagao entre oragdes e entre termos da oracao

Emprego dos sinais de pontuagao

Concordancia verbal e nominal

Emprego do sinal indicativo de crase

Colocagao dos pronomes atonos

Reescritura de frases e paragrafos do texto; substituicdo de palavras ou de trechos de

Analise do discurso: Pressupostos, subentendidos e implicitos
Questdes
Gabarito

LEGISLAGAO DO SERVIGO PUBLICO FEDERAL

Constituicdo Federal de 1988: Administragéo Publica (arts. 37 ao 41)

Regime Juridico dos Servidores Publicos Civis da Unido: Lei n° 8.112, de 11 de
dezembro de 1990, e suas alteracdes

Processo Administrativo no ambito da Administragdo Publica Federal: Lei n°® 9.784, de
29 de janeiro de 1999

Etica no Servigo Publico: Cédigo de Etica Profissional do Servidor Publico Civil do
Poder Executivo Federal, aprovado pelo Decreto n® 1.171, de 22 de junho de 1994... 72
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Criacao dos Institutos Federais e da Rede Federal de Educacgao Profissional, Cientifica
e Tecnoldgica: Lei n° 11.892, de 29 de dezembro de 2008

Plano de Carreiras e Cargos do Magistério Federal: Lei n°® 12.772, de 28 de dezembro
de 2012

Questoes
Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS - DOCENCIA

A Didatica e a formacao de professores: abordagens conceituais, metodolégicas e
tendéncias pedagodgicas

A acao docente numa perspectiva critica: planejamento e novas metodologias do
processo de ensino- aprendizagem

A avaliagdo no processo de ensino aprendizagem

A relacao professor-aluno: abordagens e concepcoes

Novas tecnologias de informacao e comunicagédo na educagao

Histoéria, Principios, Legislacao e funcionamento da Educacgao Profissional e
Tecnolégica (EPT)

Indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao na Educacao Profissional e
Tecnologica (EPT)

Concepgoes de curriculo e curriculo integrado na Educacgao Profissional e
Tecnolégica (EPT)

Metodologias de ensino e a interdisciplinaridade na Educacgao Profissional e
Tecnolégica (EPT)

Principios, diretrizes e objetivos da Politica Nacional de Educacao Profissional e
Tecnologica (PNEPT)

Questoes
Gabarito
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Metodologia de desenvolvimento de algoritmos; tipos de dados basicos e
estruturados; comandos de uma linguagem de programacao; recursividade

Listas ordenadas, listas encadeadas, pilhas e filas

Arvores e suas generalizagbes; arvores binarias, arvores de busca e arvores
balanceadas

Conceito de processo; geréncia de processos/processador; comunicagao,
concorréncia e sincronizagao de processos

Gerenciamento de dispositivos de E/S

Organizagao, estrutura e operagao de arquivos; diretérios; conteudo e estrutura;
arquivos do sistema e sistemas de arquivos virtuais

Sistemas de banco de dados: modelo de dados; modelagem e projeto; normalizagao
de dados

Sistemas de gerenciamento de bancos de dados: arquitetura, segurancga,
integridade, concorréncia, recuperagao apos falha, gerenciamento de transacoes

Manutencao, documentagao, padroes de desenvolvimento, reuso, engenharia
reversa, reengenharia e ambientes de desenvolvimento de software; Verificacao,
validagao e testes de software: casos de teste, tipos de teste, procedimento e
cobertura de testes

Paradigmas de linguagens de programacgao; semantica formal; teoria dos tipos;
sistemas de tipos; polimorfismo; verificagdo e inferéncia de tipos; Algebra e calculo
relacional; linguagens de consulta; otimizagdo de consultas; bancos de dados
distribuidos; mineragao de dados

Questoes
Gabarito

Esta é apenas uma amostra gratuita. Adquira a apostila completa com desconto clicando aqui.


https://www.maxieduca.com.br/apostilas/ifce-professor-metodologia-tecnicas-computacao?utm_source=pdf&utm_medium=pdf&utm_campaign=pdf-amostra-MX-080FV-26-IFCE-PROF-INFORM

Maxi

educa

Lingua Portuguesa

DIFERENGA ENTRE COMPREENSAO E INTERPRETAGAO

A compreenséo e a interpretagao de textos sao habilidades interligadas, mas que apresentam diferencas
claras e que devem ser reconhecidas para uma leitura eficaz, principalmente em contextos de provas e
concursos publicos.

Compreensao refere-se a habilidade de entender o que o texto comunica de forma explicita. E a identificacdo
do conteudo que o autor apresenta de maneira direta, sem exigir do leitor um esforgo de interpretagdo mais
aprofundado. Ao compreender um texto, o leitor se concentra no significado das palavras, frases e paragrafos,
buscando captar o sentido literal e objetivo daquilo que esta sendo dito. Ou seja, a compreensao € o processo
de absorver as informagbes que estdo na superficie do texto, sem precisar buscar significados ocultos ou
inferéncias.

» Exemplo de compreensao:

Se o texto afirma: “Jorge era infeliz quando fumava”, a compreensao dessa frase nos leva a concluir apenas
o que esta claramente dito: Jorge, em determinado periodo de sua vida em que fumava, era uma pessoa infeliz.

Por outro lado, a interpretagao envolve a leitura das entrelinhas, a busca por sentidos implicitos e o esforgo
para compreender o que nao esta diretamente expresso no texto. Essa habilidade requer do leitor uma analise
mais profunda, considerando fatores como contexto, intengdes do autor, experiéncias pessoais e conhecimentos
prévios. A interpretacao é a construgao de significados que vao além das palavras literais, e isso pode envolver
deduzir informacgdes nao explicitas, perceber ironias, analogias ou entender o subtexto de uma mensagem.

» Exemplo de interpretagao

Voltando a frase “Jorge era infeliz quando fumava”, a interpretagdo permite deduzir que Jorge provavelmente
parou de fumar e, com isso, encontrou a felicidade. Essa conclusdo nao esta diretamente expressa, mas é
sugerida pelo contexto e pelas implicagcbes da frase.

Em resumo, a compreenséo € o entendimento do que esta no texto, enquanto a interpretagao é a habilidade
de extrair do texto o que ele ndo diz diretamente, mas sugere. Enquanto a compreensao requer uma leitura
atenta e literal, a interpretacao exige uma leitura critica e analitica, na qual o leitor deve conectar ideias, fazer
inferéncias e até questionar as intengbes do autor.

Ter consciéncia dessas diferencas é fundamental para o sucesso em provas que avaliam a capacidade
de lidar com textos, pois, muitas vezes, as questdes irdo exigir que o candidato saiba identificar informacdes
explicitas e, em outras ocasides, que ele demonstre a capacidade de interpretar significados mais profundos e
complexos.

TiPOS DE LINGUAGEM

Para uma interpretagcdo de textos eficaz, € fundamental entender os diferentes tipos de linguagem que
podem ser empregados em um texto. Conhecer essas formas de expressdo ajuda a identificar nuances e
significados, o que torna a leitura e a interpretacdo mais precisas. Ha trés principais tipos de linguagem que
costumam ser abordados nos estudos de Lingua Portuguesa: a linguagem verbal, a linguagem nao-verbal e a
linguagem mista (ou hibrida).
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Q Legislagao do Servigo Publico Federal

DA ADMINISTRAGAO PUBLICA

» Disposi¢coes gerais e servidores publicos

A expressao Administracdo Publica em sentido objetivo traduz a ideia de atividade, tarefa, agao ou funcao
de atendimento ao interesse coletivo. Ja em sentido subjetivo, indica o universo dos 6rgaos e pessoas que
desempenham fungao publica.

Conjugando os dois sentidos, pode-se conceituar a Administragdo Publica como sendo o conjunto de
pessoas e orgaos que desempenham uma funcdo de atendimento ao interesse publico, ou seja, que estédo a
servigo da coletividade.

» Principios da Administracao Publica

Nos termos do caput do Artigo 37 da CF, a administragdo publica direta e indireta de qualquer dos
Poderes da Unido, dos Estados, do Distrito Federal e dos Municipios obedecera aos principios de legalidade,
impessoalidade, moralidade, publicidade e eficiéncia.

As provas de Direito Constitucional exigem com frequéncia a memorizagao de tais principios. Assim, para
facilitar essa memorizagéo, ja é de praxe valer-se da classica expressdo mnemoénica “LIMPE”. Observe o
quadro abaixo:

Principios da Administracao Publica
Legalidade
Impessoalidade
Moralidade
Publicidade
Eficiéncia

m| o Z|—|r

LIMPE

Passemos ao conceito de cada um deles:

Principio da Legalidade:

De acordo com este principio, o administrador ndo pode agir ou deixar de agir, sendo de acordo com a lei,
na forma determinada. O quadro abaixo demonstra suas divisdes.

Principio da Legalidade

A Administragao Publica somente pode fazer o que a lei
permite — Principio da Estrita Legalidade

Em relagao ao Particular O Particular pode fazer tudo que a lei ndo proibe

Em relagdo a Administracdo Publica
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Conhecimentos Especificos - Docéncia

» Didatica: um pouco de histéria

A histéria da Didatica esta ligada ao aparecimento do ensino, isto é, desde que alguém pela primeira vez
se propés, institucionalmente, a ensinar a outrem alguma coisa. No entanto, para Libaneo, o termo “didatica”
surge quando adultos comegam a intervir na atividade de aprendizagem das criangas e jovens, através da
direcéo deliberada e planejada do ensino, ao contrario das formas de intervengado mais ou menos espontaneas
de antes’.

Assim, ao se estabelecer a intengao propriamente pedagdgica na atividade de ensinar, a escola torna-se
uma instituicdo onde este processo passa a ser sistematizado conforme niveis, tendo em vista a adequacao as
possibilidades das criangas, as idades e ao ritmo de assimilagdo dos estudos.

Como campo tedrico elaborado, a Didatica passou a existir no século XVII, quando Jodo Amos Comenius,
pastor protestante que viveu na Tchecoslovaquia, publicou uma obra classica sobre o assunto, A Didatica
Magna, que pode ser considerado o marco de fundagao da disciplina, tanto pelo seu pioneirismo quanto pela
sua influéncia, na época, e mesmo muito tempo depois.

Esse educador revolucionou a educag¢ao da sua época, defendendo a “escola para todos”, a pedagogia da
fabrica, dos trabalhadores, numa fase em que a educagao escolar era privilégio dos que pertenciam ao clero e
a nobreza. Comenius desenvolveu ideias avangadas para o seu tempo e teve influéncia direta sobre o trabalho
docente, em contraposicéo as ideias conservadoras da nobreza e do clero.

Empenhou-se em desenvolver métodos de instrugdo mais rapidos e eficientes, partindo da observacao
e da experiéncia sensorial. Era intencdo de Comenius que todas as pessoas usufruissem dos beneficios do
conhecimento.

Sonhava elaborar um método geral que chamava de “Método do Desenvolvimento Natural”, tratado da arte
de ensinar tudo a todos, o qual serviria para ensinar qualquer assunto a qualquer pessoa, em qualquer nivel,
especialmente a ler e escrever, comegando pela lingua materna, numa época em que predominava o latim. No
entanto, ndo se tem conhecimento, com precisao, da formulagao desse método.

Comenius valorizava o processo indutivo como sendo a melhor forma de se chegar ao conhecimento
generalizado, e aplicou-o na sua pratica instrucional. Ele afirmava que o método indutivo estava mais “de acordo
com a natureza” e propunha a inclusao do estudo dos fendmenos fisicos nos curriculos e nos livros escolares.

Criou um método para o ensino de linguas, de acordo com suas ideias educacionais, considerado
revolucionario para aqueles tempos. Até hoje sao encontrados alguns ecos das propostas pedagdgicas de
Comenius, pelo menos da sua pretensao, ele achava que era possivel criar um método universal, invariavel,
capaz de orientar o professor no seu trabalho.

Assim, ao ensinar um assunto, o professor deveria:

= Apresentar seu objeto ou ideia diretamente, fazendo demonstragdes, pois o aluno aprende através dos
sentidos, principalmente vendo e tocando;

= Mostrar a utilidade especifica do conhecimento transmitido e a sua aplicagao na vida diaria;
= Fazer referéncia a natureza e origem dos fendbmenos estudados, isto &, as suas causas;
= Explicar, primeiramente, os principios gerais e s6 depois os detalhes;

= Passar para o assunto ou tépico seguinte do conteudo apenas quando o aluno tiver compreendido o
anterior.

1 LIMA VERDE, Eudoxio Soares. Didatica e seu objeto de estudo. Teresina: EDUFPI, 2019.
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Conhecimentos Especificos

Metodologia de Desenvolvimento de Algoritmos

O desenvolvimento de um algoritmo nao deve ser confundido com a simples escrita de cddigo em uma
linguagem especifica. Trata-se de uma disciplina intelectual que precede a programacéo e foca na constru¢ao
de uma solugéo légica, genérica e eficiente para um problema dado. Para garantir que essa solugao seja
robusta, a metodologia de desenvolvimento segue um fluxo estruturado que transforma uma necessidade
abstrata em um conjunto de instrugdes compreensiveis pela maquina.

A Triade da Construcao Logica

O processo inicia-se com a Analise do Problema, fase em que a compreensao do enunciado é levada ao
limite para identificar com precisao quais sao os dados de entrada fornecidos e qual é o resultado esperado.

Sem essa definicdo clara, o desenvolvedor corre o risco de criar uma solugao correta para o problema
errado. Apos entender o que entra e o que sai, foca-se no Processamento, que é o “como” os dados seréao
transformados. Nesta etapa, utiliza-se a técnica de Refinamento Sucessivo ou Top-Down, onde o problema
macro € decomposto em passos cada vez menores até que cada instrugdo seja atdbmica, ou seja, tao simples
que nao possa mais ser dividida.

Representagoes e Ferramentas

Uma vez definida a légica, o algoritmo precisa ser documentado antes de virar cédigo. Existem trés formas
principais de representacgao:

Descricao Narrativa: Utiliza a linguagem natural (portugués ou inglés) para descrever os passos. Embora
simples, é pouco utilizada profissionalmente devido a ambiguidade inerente aos idiomas humanos.

Fluxogramas: E uma representacéo grafica que utiliza simbolos geométricos padronizados para indicar o
fluxo de execucéo, decisdes e processos. E excelente para visualizar o caminho dos dados e identificar desvios
l6gicos.

Pseudocédigo (ou Portugol): E uma “linguagem de projeto” que utiliza uma sintaxe muito proxima das
linguagens reais, mas sem o rigor técnico ou as limitagdes de um compilador. E a forma mais eficaz de focar na
I6gica pura sem se preocupar com a pontuagao ou bibliotecas especificas.

Critérios de Qualidade e Eficacia

Para que um algoritmo seja considerado valido e profissional, ele deve cumprir requisitos técnicos essenciais.
A Finitude exige que o algoritmo termine apds um numero determinado de passos, nunca entrando em loops
infinitos. A Definicao garante que cada instrugao seja clara e sem ambiguidades, produzindo sempre 0 mesmo
resultado para a mesma entrada (determinismo).

Por fim, a Eficacia mede se o algoritmo resolve o problema consumindo o minimo possivel de recursos
computacionais, como tempo de processamento e espaco em memoria, conceito este que introduz o estudo
da Complexidade de Algoritmos.

Tipos de Dados Basicos e Estruturados

A organizacdo da informacgéo é o que permite ao algoritmo manipular o mundo real de forma digital. Na
memoria do computador, cada dado ocupa um espago especifico e possui regras de comportamento definidas
pelo seu “tipo”. Compreender essa hierarquia € fundamental para otimizar o uso da memoria e garantir a
preciséo dos calculos.
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