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Prefeitura da Estancia Turistica de Olimpia - SP
Auxiliar de Educacéao

LINGUA PORTUGUESA

Interpretacao de textos diversos
Principais tipos e géneros textuais e suas fungdes
Semantica: sinbnimos, anténimos, sentido denotativo e sentido conotativo

Emprego e diferenciacao das classes de palavras: substantivo, adjetivo, numeral, pro-
nome, artigo, verbo, advérbio, preposi¢do e conjungédo. Tempos, modos e flexdes ver-
bais. Flexao de substantivos e adjetivos (género e numero). Pronomes de tratamento

Colocagao pronominal
Concordancias verbal e nominal

Ortografia (conforme Novo Acordo vigente)
Pontuacao

Acentuacéao

Figuras de linguagem

Funcdes da linguagem

Vicios de linguagem

Discursos direto, indireto e indireto livre
Questodes

Gabarito

MATEMATICA

Conjuntos: linguagem basica, pertinéncia, inclusao, igualdade, unido e intersegao

Resolugao de situagdes problemas envolvendo numeros naturais, inteiros, racionais e
reais: adi¢cao, subtracido, multiplicacao, divisdo, potenciagao e radiciagcao

Média aritmética simples
Maximo divisor comum. Minimo multiplo comum

Grandezas e Medidas: comprimento, area, volume, angulo, tempo e massa; Unidades
de medida (metro, centimetro, milimetro, decametro, decimetro, hectdmetro e quil6-

Relagao entre grandezas
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Regra de trés simples e composta

Porcentagem, juros e descontos simples

Operagbes com expressdes algébricas e com polinémios
Equacgdes e inequagdes do 1° e 2° graus

Sistemas de equacgdes de 1° e 2° graus

Interpretacao de graficos e tabelas (dados estatisticos)
Progressoes aritmética e geométrica

Geometria Plana: elementos primitivos. Areas de triangulos, paralelogramos, trapézios
e circulos. Areas e volumes de prismas, piramides, cilindros, cones e esferas. Teore-
ma de Tales e Teorema de Pitagoras

Questoes
Gabarito

CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Praticas pedagdgicas: atividades ludicas, contagao de histdrias, jogos educativos, mu-
sica, danga, artes visuais

Espacos, materiais, objetos e recursos ludicos como ferramentas pedagdgicas
Convivio social, regras e resolugcao de conflitos

Comunicacgao, interacéo, afetividade e promog¢ao de um ambiente de confianca
Saude e bem-estar: alimentagao, higiene e descanso

Rotinas diarias: acolhida, alimentacgéo, higiene, descanso, atividades ludicas, educati-
vas e culturais, seguranca e cuidados

Importancia das atividades ludicas no desenvolvimento infantojuvenil
Atividades recreativas como ferramentas pedagégicas: tipos de atividades e suas fun-

Comportamento infantojuvenil: manejo de agressividade, ansiedade, medo, expres-
sao emocional, socializagao, inclusdo de criancas e adolescentes com necessidades
especiais

Observacao e avaliagcdo do comportamento infantojuvenil: identificacdo de necessida-
des e intervengdes adequadas

Dislexia, discalculia, disgrafia, tdah, tea, ansiedade e depressao infantojuvenil, defici-
éncias fisicas, intelectuais e sensoriais, altas habilidades/superdotacéo, disturbios da
fala e linguagem: caracteristicas, estratégias de apoio e inclusdo

Doencgas comuns na infancia e adolescéncia: sinais, sintomas, prevencgao e controle.
Imunizagao e calendarios de vacinagao

Maus-tratos e negligéncia infantojuvenil: identificagéo, conduta e prevencao
Prevengao de acidentes e primeiros socorros

Rela¢des humanas no trabalho: comunicagao, relacionamento interpessoal, compor-
tamento individual e em grupo, normas de conduta no ambiente de trabalho, trabalho
em equipe e atendimento ao publico

41
47
52
57

61
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Constituicdo da republica federativa do brasil (art. 193 A 232)

Lei n® 8.069/1990 — Estatuto da crianca e do adolescente

Lei n°® 9.394/1996 — Lei de diretrizes e bases da educagao nacional
Lei n°® 12.288/2010 — Estatuto da igualdade racial

Lei n® 13.146/2015 — Estatuto da pessoa com deficiéncia

Informagdes gerais sobre o municipio da estancia turistica de olimpia: nogdes basicas
do perfil socioecondmico, histoérico, geografico, demografico e atualidades sobre o mu-
nicipio da estancia turistica de olimpia

Noc¢des sobre a lei organica do municipio da estancia turistica de olimpia

Lei complementar n® 01/1993 — estatuto dos servidores publicos do municipio da es-
tancia turistica de olimpia

Lei complementar n® 138/2014 — plano de classificacdo de cargos e salarios do muni-
cipio da estancia turistica de olimpia

Questdes
Gabarito
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Lingua Portuguesa

A compreenséo e a interpretacéo de textos sdo habilidades essenciais para que a comunicag¢ao alcance seu
objetivo de forma eficaz. Em diversos contextos, como na leitura de livros, artigos, propagandas ou imagens,
€ necessario que o leitor seja capaz de entender o conteudo proposto e, além disso, atribuir significados mais
amplos ao que foi lido ou visto.

Para isso, € importante distinguir os conceitos de compreenséo e interpretacdo, bem como reconhecer que
um texto pode ser verbal (composto por palavras) ou ndo-verbal (constituido por imagens, simbolos ou outros
elementos visuais).

Compreender um texto implica decodificar sua mensagem explicita, ou seja, captar o que esta diretamente
apresentado. Ja a interpretacao vai além da compreensao, exigindo que o leitor utilize seu repertério pessoal e
conhecimentos prévios para gerar um sentido mais profundo do texto. Dessa forma, dominar esses dois proces-
sos € essencial ndo apenas para a leitura cotidiana, mas também para o desempenho em provas e concursos,
onde a analise de textos e imagens é frequentemente exigida.

Essa distingdo entre compreensao e interpretacao € crucial, pois permite ao leitor ir além do que esta expli-
cito, alcangando uma leitura mais critica e reflexiva.

CONCEITO DE COMPREENSAO

A compreensao de um texto € o ponto de partida para qualquer analise textual. Ela representa o processo de
decodificagao da mensagem explicita , ou seja, a habilidade de extrair informagdes diretamente do conteudo
apresentado pelo autor, sem a necessidade de agregar inferéncias ou significados subjetivos. Quando com-
preendemos um texto, estamos simplesmente absorvendo o que esta dito de maneira clara, reconhecendo os
elementos essenciais da comunicagao, como o tema , os fatos e os argumentos centrais.

» A Compreensao em Textos Verbais

Nos textos verbais , que utilizam a linguagem escrita ou falada como principal meio de comunicagao, a com-
preensao passa pela habilidade de ler com ateng¢ao e reconhecer as estruturas linguisticas. Isso inclui:

= Vocabulario : O entendimento das palavras usadas no texto é fundamental. Palavras desconhecidas po-
dem comprometer a compreensao, tornando necessario o uso de dicionarios ou ferramentas de pesquisa
para esclarecer o significado.

= Sintaxe: A maneira como as palavras estdo organizadas em frases e paragrafos também influencia o
processo de compreensao. Sentengas complexas, inversdes sintaticas ou o uso de conectores como con-
juncdes e preposi¢des requerem atengao redobrada para garantir que o leitor compreenda as relagdes entre
as ideias.

= Coesao e coeréncia: sao dois pilares essenciais da compreensdo. Um texto coeso é aquele cujas ideias
estdo bem conectadas, e a coeréncia se refere a logica interna do texto, onde as ideias se articulam de
maneira fluida e compreensivel.

] Ao realizar a leitura de um texto verbal, a compreensao exige a decodificacdo de todas essas estruturas.
E a partir dessa leitura atenta e detalhada que o leitor podera garantir que absorveu o conteido proposto pelo
autor de forma plena.

» A Compreensao em Textos Nao-Verbais

Além dos textos verbais, a compreenséo se estende aos textosndo-verbais , que utilizam simbolos, ima-
gens, graficos ou outras representagdes visuais para transmitir uma mensagem. Exemplos de textos nao-ver-
bais incluem obras de arte, fotografias, infograficos e até gestos em uma linguagem de sinais.

A compreensao desses textos exige uma leitura visual agugada, na qual o observador decodifica os elemen-

tos presentes, como:
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Matematica

Os conjuntos estao presentes em muitos aspectos da vida, seja no cotidiano, na cultura ou na ciéncia. Por
exemplo, formamos conjuntos ao organizar uma lista de amigos para uma festa, ao agrupar os dias da semana
ou ao fazer grupos de objetos. Os componentes de um conjunto sdo chamados de elementos, e para represen-
tar um conjunto, usamos geralmente uma letra maiuscula.

Na matematica, um conjunto € uma cole¢ao bem definida de objetos ou elementos, que podem ser nime-
ros, pessoas, letras, entre outros. A definigdo clara dos elementos que pertencem a um conjunto é fundamental
para a compreensao e manipulagao dos conjuntos.

Simbolos importantes
pertence

nao pertence

esta contido

nao esta contido
contém

€
¢
C
¢
D
»: ndo contém

/: tal que

= implica que

&: se,e somente se

3: existe

A: ndo existe

V: para todo(ou qualquer que seja)
@: conjunto vazio

N: conjunto dos numeros naturais
Z: conjunto dos numeros inteiros
Q: conjunto dos numeros racionais
I: conjunto dos numeros irracionais

R: conjunto dos numeros reais

Representacgoes
Um conjunto pode ser definido:
* Enumerando todos os elementos do conjunto
S={1,3,5,7, 9}
» Simbolicamente, usando uma expressao que descreva as propriedades dos elementos
B = {xeN|x<8}
Enumerando esses elementos temos
B ={0,1,2,3,4,5,6,7}

O,
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Conhecimentos Especificos

ATIVIDADES LUDICAS E JOGOS EDUCATIVOS COMO ESTRATEGIAS DE APRENDIZAGEM

As atividades ludicas e os jogos educativos sdo metodologias pedagdgicas que tornam o processo de ensi-
no mais dinamico e significativo. A ludicidade estimula o engajamento dos alunos, favorecendo a aprendizagem
por meio da interagéo, experimentagao e descoberta. Ja os jogos educativos sao ferramentas estruturadas que
auxiliam na construgdo do conhecimento, promovendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas, emocio-
nais e sociais. Ao integrar essas estratégias ao planejamento escolar, os educadores ampliam as possibilidades
de ensino, tornando o aprendizado mais prazeroso e eficaz.

» O papel do ludico na aprendizagem

O brincar é uma atividade essencial para o desenvolvimento infantil, pois permite que a crianga explore o
mundo ao seu redor, construa relagdes sociais e desenvolva habilidades cognitivas e motoras. No contexto es-
colar, as atividades ludicas estimulam a criatividade, a resolu¢ao de problemas e a autonomia dos alunos. Além
disso, favorecem a assimilagdo de conteudos de forma natural e esponténea. Entre as principais vantagens do
uso do ludico na aprendizagem, destacam-se:

* Maior engajamento: As atividades ludicas despertam o interesse dos alunos e tornam o aprendizado mais
atrativo.

= Desenvolvimento da criatividade: A liberdade para criar e experimentar novas ideias favorece a inova-
¢ao e a imaginagéo.

» Aprendizagem significativa: Os alunos assimilam os conteudos de forma mais duradoura ao relaciona-
-los com experiéncias praticas.

= Socializagao e trabalho em equipe: Muitas atividades ludicas envolvem interacdo com colegas, estimu-
lando a cooperacéo e o respeito mutuo.

» Jogos educativos e suas contribui¢gdes para o ensino

Os jogos educativos sado recursos pedagdgicos que combinam o aprendizado com a diversao, ajudando os
alunos a desenvolver habilidades diversas. Eles podem ser fisicos, como jogos de tabuleiro e cartas, ou digitais,
como aplicativos e plataformas interativas. Seu uso no ambiente escolar permite trabalhar conteudos de forma
estruturada e desafiadora, promovendo a motivagéo e a autonomia no processo de aprendizagem.

Beneficios dos jogos educativos:
Os jogos educativos trazem diversas vantagens para o ensino, como:

= Estimulacao do raciocinio légico: Jogos matematicos, quebra-cabecgas e desafios estratégicos ajudam
a desenvolver o pensamento critico e a resolugcao de problemas.

* Facilidade na assimilagao de conteudos: Jogos que envolvem conceitos de lingua portuguesa, ciéncias
e histéria tornam o aprendizado mais concreto e acessivel.

= Desenvolvimento da concentragcdo e da memoria: Jogos que exigem atengdo e memorizagao contri-
buem para o fortalecimento dessas habilidades.

= Incentivo a tomada de decisdes: Muitos jogos trabalham a capacidade de analise e escolha, desenvol-
vendo a autonomia dos alunos.

» Exemplos praticos de atividades ludicas e jogos educativos

Para que o ensino ludico seja eficaz, é importante selecionar atividades e jogos adequados a faixa etaria e
aos objetivos pedagogicos. A seguir, alguns exemplos de praticas que podem ser utilizadas em sala de aula:
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