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LINGUA PORTUGUESA

Andlise e Interpretacao de Textos: Compreensao global, estrutura, ideias principais e
secundarias; Intertextualidade

Pressuposicdes e inferéncias

Significados e substituicao de palavras e expressdes

Géneros textuais

Linguagem

Variedades linguisticas

Registros formais e informais

Textualidade: Coesao, coeréncia; Nexos e outros recursos coesivos
Argumentacgao

Identificacao de frases corretas e incorretas

Fonologia e Ortografia: Letras, fonemas, encontros vocalicos, digrafos, encontros
consonantais, silabas

Acentuacéo grafica
Ortografia: hifen; Emprego dos porqués
Sinais de pontuacgao

Morfologia: Classes de palavras varidveis e invaridveis, reconhecimento,
classificacdouso e flexao

Semantica: Sinbnimos, anténimos, homdnimos e parénimos, denotacao, conotacdo.. 77
Figuras de linguagem

Sintaxe: Andlise sintatica (interna e externa)

Concordancia nominal e verbal

Regéncia nominal e verbal

Pontuacao
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RACIOCINIO LGGICO

Conhecimentos numéricos: sistemas de numeracao
Propriedades e operagdes em conjuntos numéricos (naturais, inteiros, racionais e

Razbes e proporgdes

Relacbes de dependéncia entre grandezas
Porcentagem, descontos e acréscimos
Sistema monetario brasileiro

Principios de contagem
Teoria dos conjuntos

Conhecimentos de estatistica: representacéo e analise de dados, medidas de
tendéncia central (média, moda, mediana), medidas de dispersao (amplitude,
variancia, desvio padrao), interpretacao e analise de dados

Probabilidade: calculo de probabilidades

Conhecimentos algébricos: sequéncias e progressdes (aritméticas e geométricas)
Equacdes e inequacbes

Sistemas de equacdes lineares

Expressdes algébricas

Graficos e funcodes

Raciocinio légico e resolucao de problemas: fundamentos do raciocinio légico
Raciocinio quantitativo e algébrico

Estruturas l6gicas: sequéncias, séries e padroes, analogias, relacdes e
classificacoes

Situagdes problema: aplicagao dos conteudos anteriores em situacdes-problema em
multiplos contextos

Questodes
Gabarito

Maxi

\V/ educa




SUMARID @
INFORMATICA

Conceitos fundamentais de tecnologia da informagéo (ti)
Hardware e software — funcionalidades e caracteristicas

Internet e redes: funcionamento basico de redes de computadores; navegadores e
mecanismos de busca; protocolos de acesso; downloads, uploads e servigos online.. 9

Nocbes de armazenamento em nuvem

Seguranca da informagao: nog¢des de privacidade, confidencialidade e integridade
de dados; ameacas digitais: virus, malwares, phishing, engenharia social, links
suspeitos, downloads e paginas falsas; boas praticas de seguranga: senhas seguras,
backups, atualizagdo de softwares; protecao: senhas seguras, criptografia, antivirus,
firewalls e boas praticas de uso. assinaturas digitais

Correio eletrénico (e-mail): conceitos e funcionalidades; envio e recebimento de
mensagens; anexos; organizagao de caixas postais; filtros e regras de mensagens;
etiqueta digital e uso institucional do e-mail

Recursos digitais no ambiente de trabalho: digitalizacdo e conversao de documentos 32

Utilizagao de recursos em ambientes virtuais de trabalho (ex: google meet, zoom,
microsoft teams)

Inteligéncia artificial aplicada ao cotidiano profissional

Caracteristicas, funcionalidades, operacao e configuragao: sistema operacional
windows 10 ou superior

Word e excel 2016 ou superior, inclusive microsoft 365
Questodes
Gabarito

LEGISLAGAO BASICA

Normas legais: constituicdo da republica federativa do brasil- (art. 1° a 69; art. 76 A 92;
art. 101 E 102; art. 127 A 129; art. 193 A 232)

Lei n° 8.069/1990 - Estatuto da crianca e do adolescente
Lei n°® 12.288/2010 - Estatuto da igualdade racial

Lei n® 13.146/2015 - Estatuto da pessoa com deficiéncia
Lei orgéanica do municipio de canoas

Lei municipal n® 2.214/1984 - Regime juridico dos servidores publicos do municipio de
canoas

Lei municipal n° 5.082/2006; Regime préprio de previdéncia social do municipio de
canoas

Lei municipal n® 6.526/2021 - Cédigo de ética da administragao direta e indireta do
municipio de canoas
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CONHECIMENTOS ESPECIFICOS

Temas educacionais e pedagogicos: psicologia da educacao, da aprendizagem e do
desenvolvimento, incluindo neurociéncia

Planejamento e organizagao do trabalho pedagdgico

Gestao democratica na escola

Teoria e pratica de curriculo, incluindo o projeto politico-pedagdgico
Interagéo entre escola, familia e comunidade

Relacbes entre educacgao, sociedade e pratica escolar
Educacdo em direitos humanos

Educacédo ambiental

Educacéo socioemocional

Educacgao integral

Educacéo especial/inclusiva

Educacéo a distancia

Uso de tecnologias da informagao e comunicagao na educagao
Praticas pedagdgicas e construgdo do conhecimento

Didatica e pratica historico-cultural

Tendéncias pedagdgicas na pratica escolar

Concepgodes didatico-pedagogicas e pratica educativa
Metodologias de ensino

Processos de ensino e de aprendizagem

Relagao professor/aluno

Compromisso social e ético do professor

Pratica docente e gestéo escolar

Organizacéao do trabalho pedagdgico em sala de aula
Componentes do processo de ensino: objetivos, conteudos, métodos, estratégias e

Competéncias gerais da educacéao basica

Avaliacao e suas implicagdes pedagodgicas

Organizagéao do ensino na educagao basica

Tematicas relevantes no contexto escolar brasileiro: evasao e abandono escolar
Comportamento e indisciplina

Defasagem da aprendizagem

Sucesso e fracasso escolar

Violéncia e drogas, entre outros

Transtornos e condigdes do neurodesenvolvimento e aprendizagem

Base nacional comum curricular: introducao e estrutura

Educacao infantil: fundamentos, concepcoes, finalidades e principios da educagao
infantil

Desenvolvimento infantil. teorias do desenvolvimento e aprendizagem infantil
Abordagens pedagdgicas e metodologia de ensino
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Ludicidade na educacéo infantil. interacdes, jogos, brincadeiras e atividades ludicas
na educacao infantil

Curriculo e planejamento pedagdégico na educacgao infantil
Eixos estruturantes das praticas pedagdgicas na educacao infantil

Aprendizagens essenciais na educacao infantil: comportamentos, habilidades,
conhecimentos e vivéncias

Direitos de aprendizagem e desenvolvimento na educacgao infantil
Praticas pedagdgicas na educacéo infantil

Ambiente educativo: organizacao, espaco fisico, tempo e materiais pedagdgicos na
educacao infantil

Mediacgao e intervencao pedagdgica na educagao infantil

Documentagao pedagdgica e praticas de registro na educagao infantil
Planejamento, gestao e rotina do trabalho pedagdgico na educacéo infantil
Avaliacao na educacao infantil

Tecnologias educacionais na educacgao infantil

Educacéo inclusiva e diversidade na educacao infantil

Relagao escola e familia

Educacéo infantil e educagéo ambiental

Projetos e praticas interdisciplinares na educagao infantil

Processos de aquisicdo e desenvolvimento da linguagem oral e escrita na educagéo
infantil

Matematica na educacao infantil
Saude, alimentacgao, higiene e cuidados essenciais na educagao infantil
Base nacional comum curricular: etapa da educacao infantil

Normas legais: - brasil. lei n°® 9.394/1996 - lei de diretrizes e bases da educacao
nacional

Brasil. lei n® 13.005/2014 - plano nacional de educacéo - pne

Brasil. lei n® 14.113/2020 - fundo de manutencao e desenvolvimento da educagao
basica e de valorizagao dos profissionais da educagéao (fundeb)

Brasil. resolugao cne/cp n° 2/2017 - institui e orienta a implantagdo da base nacional
comum curricular

Brasil. resolugéo cne/ceb n® 4/2010 - diretrizes curriculares nacionais gerais para a
educacao basica

Brasil. resolucao n° 7/2010 - diretrizes curriculares nacionais para o ensino
fundamental de 9 (nove) anos

Brasil. parecer cne/cp n° 3/2004 - diretrizes curriculares nacionais para a educacgao
das relagdes étnico-raciais e para o ensino de historia e cultura afro-brasileira e
africana
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Gabarito




Maxi

educa

Lingua Portuguesa

DIFERENGA ENTRE COMPREENSAO E INTERPRETAGAO

A compreenséo e a interpretagédo de textos sdo habilidades interligadas, mas que apresentam diferencgas
claras e que devem ser reconhecidas para uma leitura eficaz, principalmente em contextos de provas e concur-
sos publicos.

Compreensao refere-se a habilidade de entender o que o texto comunica de forma explicita. E a identifica-
cao do conteudo que o autor apresenta de maneira direta, sem exigir do leitor um esforco de interpretagcao mais
aprofundado. Ao compreender um texto, o leitor se concentra no significado das palavras, frases e paragrafos,
buscando captar o sentido literal e objetivo daquilo que esta sendo dito. Ou seja, a compreensao € o processo
de absorver as informacgdes que estao na superficie do texto, sem precisar buscar significados ocultos ou infe-
réncias.

» Exemplo de compreenséo:

Se o texto afirma: “Jorge era infeliz quando fumava”, a compreensao dessa frase nos leva a concluir apenas
0 que esta claramente dito: Jorge, em determinado periodo de sua vida em que fumava, era uma pessoa infeliz.

Por outro lado, a interpretagao envolve a leitura das entrelinhas, a busca por sentidos implicitos e o esforgo
para compreender o0 que nao esta diretamente expresso no texto. Essa habilidade requer do leitor uma analise
mais profunda, considerando fatores como contexto, intengdes do autor, experiéncias pessoais e conhecimen-
tos prévios. Ainterpretacao é a construcao de significados que vao além das palavras literais, e isso pode envol-
ver deduzir informagbes nao explicitas, perceber ironias, analogias ou entender o subtexto de uma mensagem.

» Exemplo de interpretacgao:

Voltando a frase “Jorge era infeliz quando fumava”, a interpretagao permite deduzir que Jorge provavelmen-
te parou de fumar e, com isso, encontrou a felicidade. Essa conclusao nao esta diretamente expressa, mas é
sugerida pelo contexto e pelas implicagdes da frase.

Em resumo, a compreensao é o entendimento do que esta no texto, enquanto a interpretacao é a habilidade
de extrair do texto o que ele ndo diz diretamente, mas sugere. Enquanto a compreensao requer uma leitura
atenta e literal, a interpretacao exige uma leitura critica e analitica, na qual o leitor deve conectar ideias, fazer
inferéncias e até questionar as intengdes do autor.

Ter consciéncia dessas diferencas € fundamental para o sucesso em provas que avaliam a capacidade
de lidar com textos, pois, muitas vezes, as questdes irdo exigir que o candidato saiba identificar informacgdes
explicitas e, em outras ocasides, que ele demonstre a capacidade de interpretar significados mais profundos e
complexos.

TiPOS DE LINGUAGEM

Para uma interpretagdo de textos eficaz, € fundamental entender os diferentes tipos de linguagem que
podem ser empregados em um texto. Conhecer essas formas de expressdo ajuda a identificar nuances e
significados, o0 que torna a leitura e a interpretacdo mais precisas. Ha trés principais tipos de linguagem que
costumam ser abordados nos estudos de Lingua Portuguesa: a linguagem verbal, a linguagem nao-verbal e a
linguagem mista (ou hibrida).

» Linguagem Verbal

A linguagem verbal é aquela que utiliza as palavras como principal meio de comunicagao. Pode ser apre-
sentada de forma escrita ou oral, e € a mais comum nas intera¢gdes humanas. E por meio da linguagem verbal
que expressamos ideias, emogdes, pensamentos e informacoes.
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Raciocinio Légico

A numeracéo € o sistema ou processo que utilizamos para representar numeros. Ela € uma construgéo
cultural e histérica que permite aos seres humanos quantificar, ordenar e calcular. Ao longo da histoéria, diver-
sas civilizacdes desenvolveram seus proprios sistemas de numeragao, muitos dos quais tém influenciado os
métodos que usamos hoje.

Existem alguns sistemas notaveis, incluindo:

= Sistema Decimal: Utiliza dez digitos, de 0 a 9, e é o sistema de numeragédo mais utilizado no mundo
para a representacao e o processamento de numeros em diversas areas do conhecimento e atividades
cotidianas.

= Sistema Binario: Utiliza apenas dois digitos, 0 e 1, e é a base para a computagdo moderna e o pro-
cessamento de dados digitais.

= Sistema Octal: Baseado em oito digitos, de 0 a 7, foi usado em alguns sistemas de computacao no
passado.

= Sistema Hexadecimal: Com 16 simbolos, de 0 a 9 e de A a F, é frequentemente usado em progra-
macao e sistemas de computacao para representar valores binarios de forma mais compacta.

= Sistema Romano: Um sistema nao posicional que utiliza letras para representar numeros e foi am-
plamente usado no Império Romano.

A escolha de um sistema de numeracao pode depender de varios fatores, como a facilidade de uso em
calculos, a tradic&o cultural, ou a aplicagao pratica em tecnologia. A seguir, faremos um estudo mais detalha-
do do sistema de numeracao decimal:

Sistema de numeragao decimal

O sistema de numeragao decimal é de base 10, ou seja utiliza 10 algarismos (simbolos) diferentes para
representar todos os numeros.

Formado pelos algarismos 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, € um sistema posicional, ou seja, a posi¢do do algaris-
mo no numero modifica o seu valor.

E o sistema de numeracdo que nés usamos. Ele foi concebido pelos hindus e divulgado no ocidente pelos
arabes, por isso, € também chamado de sistema de numeragao indo-arabico.

HINDU
J00ac

HINDU
S00d.C

ARABE
900 d.C

ARABE
ESPANHA)
L0005
ITALIAND
1400 d.C
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Informatica

A informatica, ou ciéncia da computacao, € a area dedicada ao processamento automatico da informacao
por meio de sistemas computacionais. Seu nome, derivado da fusao das palavras “informacao” e “automati-
ca”, reflete o objetivo principal: utilizar computadores e algoritmos para tratar, armazenar e transmitir dados de
forma eficiente e precisa.

A evolugao da informatica comegou com dispositivos de calculo simples, como o abaco, e avangou signi-
ficativamente ao longo dos séculos. No século 17, Blaise Pascal criou a Pascaline, uma das primeiras calcu-
ladoras mecanicas. Ja no século 19, Charles Babbage projetou a Maquina Analitica, precursora dos compu-
tadores modernos. Ada Lovelace, sua colaboradora, escreveu o primeiro algoritmo destinado a ser executado
por uma maquina, tornando-se a primeira programadora da histéria.

No século 20, a informatica passou por transformagdes revolucionarias. Surgiram os primeiros computado-

res eletrénicos, como o ENIAC, que usava valvulas para realizar calculos em grande velocidade. A invengao
do transistor e dos circuitos integrados possibilitou a criacdo de computadores menores e mais rapidos, e,
com a chegada dos microprocessadores, os computadores pessoais comegaram a se popularizar.

Hoje, a informatica permeia praticamente todos os aspectos da vida cotidiana, desde smartphones até
sistemas avancados de inteligéncia artificial. A area segue em constante inovacao, impulsionando mudancas
significativas em como nos comunicamos, trabalhamos e interagimos com o mundo ao nosso redor.

Fundamentos de Informatica

= Computador: é uma maquina capaz de receber, armazenar, processar e transmitir informacoes. Os
computadores modernos sdo compostos por hardware (componentes fisicos, como processador, meméria,
disco rigido) e software (programas e sistemas operacionais).

= Hardware e Software: hardware refere-se aos componentes fisicos do computador, enquanto o sof-
tware refere-se aos programas e aplicativos que controlam o hardware e permitem a execugao de tarefas.

= Sistema Operacional: é um software fundamental que controla o funcionamento do computador
e fornece uma interface entre o hardware e os programas. Exemplos de sistemas operacionais incluem
Windows, macOS, Linux, iOS e Android.

= Periféricos: sao dispositivos externos conectados ao computador que complementam suas funcio-
nalidades, como teclado, mouse, monitor, impressora, scanner, alto-falantes, entre outros.

= Armazenamento de Dados: refere-se aos dispositivos de armazenamento utilizados para guardar
informacgdes, como discos rigidos (HDs), unidades de estado sélido (SSDs), pen drives, cartdes de memo-
ria, entre outros.

* Redes de Computadores: sdo sistemas que permitem a comunicacéo entre computadores e dis-
positivos, permitindo o compartilhamento de recursos e informagdes. Exemplos incluem a Internet, redes
locais (LANs) e redes sem fio (Wi-Fi).

Seguranc¢a da Informacgéao: Refere-se as medidas e praticas utilizadas para proteger os dados e sistemas

de computadores contra acesso nao autorizado, roubo, danos e outros tipos de ameacas.

Tipos de computadores

» Desktops: sdo computadores pessoais projetados para uso em um unico local, geralmente compos-
to por uma torre ou gabinete que contém os componentes principais, como processador, memoéria e disco
rigido, conectados a um monitor, teclado e mouse.

= Laptops (Notebooks): sdo computadores portateis compactos que oferecem as mesmas funcionali-
dades de um desktop, mas sao projetados para facilitar o transporte e o uso em diferentes locais.

= Tablets: sdo dispositivos portateis com tela sensivel ao toque, menores e mais leves que laptops,
projetados principalmente para consumo de conteudo, como navegagao na web, leitura de livros eletroni-

cos e reproducao de midia.
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O Legislagdo Basica
A

— Dos Principios Fundamentais
Forma, Sistema e Fundamentos da Republica
— Papel dos Principios e o Neoconstitucionalismo

Os principios abandonam sua fungao meramente subsidiaria na aplicagdo do Direito, quando serviam tao
somente de meio de integragdo da ordem juridica (na hipotese de eventual lacuna) e vetor interpretativo, e
passam a ser dotados de elevada e reconhecida normatividade.

— Principio Federativo

Significa que a Uniado, os Estados-membros, o Distrito Federal e os Municipios possuem autonomia, carac-
teriza por um determinado grau de liberdade referente a sua organizagao, a sua administragcédo, a sua normati-
zacao e ao seu Governo, porém limitada por certos principios consagrados pela Constituicado Federal.

— Principio Republicano

E uma forma de Governo fundada na igualdade formal entre as pessoas, em que os detentores do poder
politico exercem o comando do Estado em carater eletivo, representativo, temporario e com responsabilidade.

— Principio do Estado Democratico de Direito

O Estado de Direito é aquele que se submete ao império da lei. Por sua vez, o Estado democratico caracte-
riza-se pelo respeito ao principio fundamental da soberania popular, vale dizer, funda-se na nogdo de Governo
do povo, pelo povo e para o povo.

— Principio da Soberania Popular

O paragrafo unico do Artigo 1° da Constituicdo Federal revela a adogao da soberania popular como principio
fundamental ao prever que “Todo o poder emana do povo, que o0 exerce por meio de representantes eleitos ou
diretamente, nos termos desta Constituicao”.

— Principio da Separag¢ao dos Poderes

A visdo moderna da separagao dos Poderes ndo impede que cada um deles exerca atipicamente (de forma
secundaria), além de sua fungéo tipica (preponderante), fun¢des atribuidas a outro Poder.

Vejamos abaixo, os dispositivos constitucionais correspondentes ao tema supracitado:

TiTULO |
DOS PRINCIPIOS FUNDAMENTAIS

Art. 1° A Republica Federativa do Brasil, formada pela unido indissoluvel dos Estados e Municipios e do
Distrito Federal, constitui - se em Estado Democratico de Direito e tem como fundamentos:

| - a soberania;

Il - a cidadania

Il - a dignidade da pessoa humana;

IV - os valores sociais do trabalho e da livre iniciativa; (Vide Lei n°® 13.874, de 2019)
V - o pluralismo politico.

Paragrafo unico. Todo o poder emana do povo, que o exerce por meio de representantes eleitos ou direta-
mente, nos termos desta Constituicao.

Art. 2° Sao Poderes da Uniao, independentes e harménicos entre si, o Legislativo, o Executivo e o Judiciario.
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Conhecimentos Especificos

— Introdugao

A Psicologia da Educacéo estuda o comportamento do ser humano no ambiente educacional, na busca
pela compreensao acerca do funcionamento do processo de ensino e aprendizagem e no aprofundamento da
investigacao sobre as dificuldades de aprendizagem, criando ferramentas e estratégias com a finalidade de
melhorar os processos de ensino, orientando professores e promovendo a inclusio.

— Comportamentalismo

O Comportamentalismo (Behaviorismo) € uma teoria psicoldgica baseada no estudo do comportamento hu-
mano a partir de estimulos, buscando entender a forma de resposta a esses estimulos, dentro do contexto em
que o individuo esta inserido. Podemos, portanto, destacar trés aspectos centrais dessa teoria:

1 — Enfase no individuo;
2 — Atengdo ao comportamento organizacional e nos processos de trabalho;
3 — O estudo comportamental.

Assim, a aprendizagem € definida como uma mudanga de comportamento que se da em resposta a estimu-
los ambientais. Esses estimulos podem ser positivos ou negativos.

Os estimulos positivos, também chamados de “recompensas”, possibilitam a criagcdo de associagdes posi-
tivas entre a “recompensa” e um determinado comportamento, levando-o a repeticdo da agéo.

Ja os estimulos negativos ou “castigos”, provocam o efeito contrario, fazendo com que o individuo evite
repetir essas acgdes, a partir da associagao de certos comportamentos com tais estimulos.

— Cognitivismo

Diferentemente do Comportamentalismo, que estabelece certa semelhanca entre seres humanos e outros
animais, nos processos de aquisicdo de comportamentos a partir de estimulos, o Cognitivismo analisa os
humanos como seres racionais, diferentes dos outros animais. Assim, essa teoria explora as complexidades
da mente humana no processamento de informacgdes, estabelecendo o comportamento como resultado do
pensamento.

Dessa forma, a aprendizagem ¢é considerada resultado das atividades mentais (pensamento, conheci-
mento, memoaria, motivacao, reflexao e resolugdo de problemas), sendo avaliada através da demonstragao de
conhecimento e da compreenséo.

— Gestalt

O termo, de origem alema, significa “forma total” e esta relacionado ao modo através do qual, percebemos
as coisas. Nesse contexto, os processos de desenvolvimento e aprendizagem sao entendidos como resultado
do amadurecimento do sistema nervoso e das estruturas sensoriais do individuo que gradativamente, permitem
o0 aumento de sua capacidade perceptora, podendo contribuir para auxiliar o professor na organizacao dos es-
timulos, facilitando o processo de percepcao.

— Construtivismo

A escola construtivista baseia-se na criagdo de informagdes subjetivas por parte do aluno, a partir de sua
propria interpretacdo do mundo, provocando a reestruturagao de seu pensamento.

Desse modo, pode-se entender que o construtivismo adota uma abordagem focada no aluno, enquanto o
professor assume o papel de guia do processo de aprendizagem.

A aprendizagem ,na escola construtivista, € entendida como um processo de crescimento intelectual, ba-
seado no conhecimento prévio do aluno e na aquisicdo de novos conhecimentos, adquiridos por meio das
vivéncias e interpretagdes que ele estabelece com o meio a sua volta.

Dentro da abordagem construtivista, destacam-se duas vertentes: o Construtivismo Social e o Cognitivo,
também chamado de Neoconstrutivismo. O primeiro, acredita que os alunos formulam suas hipéteses sobre o
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